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Φυσικά και υπήρχαν 
ΙηΙβΓΠβ· ρτονΐΦκ 
πριν από νο 
Α<τοροβ5 ΝβΙ... 



ε -<ον οξ'όπιστη και απογ·^ 

Α, , 0( τ,£Ρ ο0 ^ η ταχύτητα είναι π λέον η Τ ' Κή °ύ ν χ 

^ ε, ς σας πρ° ^ ^\β' η ^° ϋ τί ν ° ε ση 

7,,ιΑ ιιπγ ι^ι'ιλτ·,- \ ^· 
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Λ οίθ?° νί> ' ,. ι46 τη ζωή μας δύοκολ η . 


Ρε το ΙηίθΓηβί. 


^Αλωστε, 


Μθ 
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ηλεκτρονικό μας κατάστημα; 
που] θα βρείτε στη διεύθυνση 
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θα βρείτε όλες τις πληροφορίες 
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υπολογιστική 

πλατφόρμα. 
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ΚηΜβι πνοοΜν 


ΚΤτπτίΓ πηοΓτώηηίΓ 


ΚηητήπηΓ νέων γ^-γογυ) 


Λιγ»^ο»ιρ?γ 


Καλάθι αγορών Καυτές προσφορές Ερωτήσεις Κρατήσεις νέων οΡ-γογγι Διανομείς 


ΡηΜτήσριί· 


Δείτε από τώρα τι θα κυκλοφορήσει τους επόμενους μήνες και κάντε 
μια ανέξοδη κράτηση, ϋοϊη ίήθ οΐυό! 


Πληροφορίες και υλικό αποκλειστικά για τους συνεργάτες μας 
(χρειάζεται ρ355ννοηά). 


Αναζητήστε εύκολα και γρήγορα τους τίτλους των Οϋ-ΚΟΜ της αρεσκείας σας. 
Η οη-ΐϊηθ παραγγελία σας θα φτάσει στι σπίτι σας με το ταχυδρομείο. 


Έχουμε διαλέξει για σας τις καλύτερες προσφορές του μήνα. 
Το καλύτερο περιεχόμενο στη χαμηλότερη τιμή. 


Ό,τι θέλετε να μάθετε για τον τρόπο παραγγελίας αλλά και οη-ΐίηβ επικοινωνία. 
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ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΒΑΜΒΑΚΑΡΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΚΑΠΩΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΓΛΗΓΟΡΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΟΕΡΕΚ ΟΕΙΑ ΕίΙΕΝΤΕ 
ΓΙΑΝΝΑΤΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΛΟΥΒΡΟΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣ 
ΣΙΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ 
ΜΠΟΥΚΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΖΑΧΑΡΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΚΚΕΤΙΝΘ 
ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 



ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΚΩΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΝΕΓΡΕΠΟΝΤΗΣ 


ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 
ΠΑΠΠΑΣ ΛΑΜΠΡΟΣ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

ΑΝΔΡΕΑΣ ΡΕΜΟΥΝΤΗΣ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 
ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 
ΤηΑ. 2849062, ώρες κοινού 8.30-130 Δευι. έως Παρ. 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 
ΟΕΠΑ ΟΒΑΡΗ 


ΜΟΝΤΑΖ 

ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΚΟΚΟΤΣΑΚΗ ΦΑΙΗ 




Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας 
ΩΕίΤΑ ΟΚΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράξουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό ηαραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 






,Αίγα λόγια για Χο Τει /χος 


Αγαπητοί αναγνώστες, 

το τεύχος αυτό ξεκινά με ένα κουίζ! Η ερώτηση είναι η εξής: 
ποια κατηγορία πολιτών αυτής της χώρας, αλλά και πιθανόν και του 
υπόλοιπου πολιτισμένου κόσμου, είναι οι πιό υποκριτές και αυτοί 
που φοβούνται να παραδεχτούν τις αδυναμίες τους; 

Αν το μυαλό σας πηγαίνει σε κατηγορίες όπως οι πολιτικοί ή οι 
καλλιτέχνες κάνετε λάθος. Κι αυτό γιατί οι μεγαλύτεροι υποκριτές 
είμαστε εμείς οι χρήστες υπολογιστών και ο λόγος είναι απλός. 

Ολοι μα ανεξαιρέτως όλοι, παίζουμε παιχνίδια στον υπολογιστή 
μας, ψάχνουμε για τις νέες κυκλοφορίες, είμαστε φανατικοί κάποι¬ 
ων κλασικών τίτλων, όμως όταν κάποιος μας ρωτήσει τι κάνουμε με 
τον υπολογιστή μας, οι περισσότεροι απαντάμε πως είναι ένα εργα¬ 
λείο για σοβαρή δουλειά και μόνο! 

Ομως οι ίδιοι που δίνουμε την παραπάνω απάντηση, τρέχουμε να 
αναβαθμίσουμε το μηχάνημά μας με μία νέα κάρτα γραφικών, πε¬ 
ρισσότερη μνήμη ή ένα Ο Ο-ΒΟΜ μεγαλύτερης ταχύτητας μεταφο¬ 
ράς δεδομένων, με κύριο σκοπό την αξιοποίηση νέων παιχνιδιών. 

Γιατί ένας χρήστης που ασχολείται με εφαρμογές γραφείου δε 
χρειάζεται κάρτες 30 επιτάχυνσης ή 8χ ΟΟ-ΡΟΛΤ για να τρέξει ΕχοβΙ 
ή ν/οτά. Αντίστοιχα οι κατασκευάστριες εταιρείες στον τομέα του 
Ηβτάι νβτο δίνουν βάρος σε προϊόντα, που μόνο η ύπαρξη απαιτητι¬ 
κών ηαπίθε δικαιολογεί τη δημιουργία τους. Τρανό παράδειγμα η 
τεχνολογία ΜΜΧ της ΙπΙθΙ, που ενσωματώνει πιυΐϋπιβάϊα δυνατότη¬ 
τες στη νέα γενιά επεξεργαστών που θα κυκλοφορήσει. Πού νομίζε¬ 
τε ότι θα βρουν πεδίο ανάπτυξης και εφαρμογής, αν όχι στα παιχνί¬ 
δια νέας γενιάς που αναμένονται από το 1997! 

Το συμπέρασμα λοιπόν είναι ένα. Το κομμάτι των χρηστών που 
κινεί την αγορά και απορροφά άμεσα κάθε εξέλιξη της τεχνολογίας 
είναι κυρίω ς οι ηαπιβτε. Στην παραπάνω κατηγορία ανήκουν δικαιω¬ 
ματικά οι αναγνώστες του 1/5ΘΓ, που με την υποστήριξή τους στο 
περιοδικό υποδεικνύουν πως η διασκέδαση με τη βοήθεια ενός ΡΟ 
είναι πιο δυνατή από πολλές άλλες μοντέρνες εκφράσεις ψυχαγω¬ 
γίας. Ισως λοιπόν όλοι οι άνθρωποι που ασχολούμαστε με την πλη¬ 
ροφορική και τους υπολογιστές πρέπει να βγάλουμε τις μάσκες 
της υποκρισίας και να δώσουμε στα οοπιρυίβτ ηοπιβε τη θέση που 
τους ανήκει. Αλλωστε, η παγκόσμια βιομηχανία παιχνιδιών σε υπο¬ 
λογιστές, έχει να παρουσιάσει κέρδη και πωλήσεις που θα ζήλευαν 
πολλοί άλλοι κλάδοι! 

Αντώνης Βαμβακάρης 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Επιθυμώ να παραγγείλω τον πρώτο τόμο του 5ΡΕΙΙ ΒΟΟΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επι¬ 
ταγή Νο.με το ποσό των 2.100 δρχ. (1.800 δρχ. αξία βιβλίου + 300 δρχ. έξοδα 

συσκευασίας και αποστολής). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:... 

ΠΟΛΗ:.I 


ΟΛΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 

















Οι άνδρωποι πίσω από 
τα παιχνίδια 

Η βιομηχανία κατασκευής παιχνιδιών για υπολογιστές 
βρίσκεται σε μιο κατάσταση αναταραχής καθώς αρκετοί 
από τους πιο διάσημους δημιουργούς παιχνιδιών ανακοί¬ 
νωσαν πρόσφατα την αποχώρησή τους από τις εταιρείες 
στις οποίες εργάζονταν. Πρώτος και καλύτερος ο διό 
ΜσϊθΓ, ο οποίος μαζί με δύο ακόμα πρώην σχεδιαστές 
της Μίετορτοεθ θα ιδρύσει μια νέα εταιρεία με το όνομα 
ΡΪΓ 3 ΧΪ 5 . Ο Μβίβτ είναι φυσικό πασίγνωστος σαν ο δη¬ 
μιουργός του ϋϊνίΐίζαΐίοπ αλλά και άλλων πολύ επιτυ¬ 
χημένων τίτλων 
όπως Ρϊτ3ίβδ, Οο- 
Ιοπίζβΐίοπ, κλπ. Ο 
ΐνίβίβΓ δεν ήταν 
απλά ένας υπάλ¬ 
ληλος της Μϊοτο- 
ρτοεβ αλλά συν¬ 
ιδρυτής της. Από 
τη στιγμή που 
ολοκληρώθηκε ο 
νέος τίτλος της 
ΜίεΓορτοεο Μβ- 
9ϊε:ΤΙΐθ β3ΐίιβτ- 
ϊ π 9 . ο Μθϊθγ θα 
ασχοληθεί αποκ¬ 
λειστικά με την 
Ρίτ3χί$. Επίσημα 
η ΜίετορΓΟδβ ευ¬ 
χήθηκε καλή επιτυχία στον Μβίετ αλλά είναι σίγουρο ότι 
η αναχώρησή του θα έχει σοβαρές επιπτώσεις στα μελ¬ 
λοντικά σχέδια της εταιρείας. Οπως και να το κάνουμε 
μιλάμε για έναν άνθρωπο που έχει συνδέσει το όνομά 
του με τη συνεχή παραγωγή υψηλής ποιότητας εοίίννθ- 
Γ6 και κατά πολύ μεγάλο μέρος οφείλεται σε αυτόν η 
επιτυχία αλλά και το καλό όνομα της Μίοτορτοεβ τα 
τελευταία χρόνια. 

Σειρά είχε ο ΟΙιπδ ΠοάστΙε, ο άνθρωπος που ήταν υπεύ¬ 
θυνος για τη σειρά των Μηρ ΟοπιπιοηόΟΓ. Δεν είναι γνω¬ 



0 κύριος της φωτογραφίας ίσως δεν είναι ιδιαίτερα 
εντυπωσιακός αλλά τα παιχνίδια τύπου ΟυβΚε σίνουρα είναι! 

στές περισσότερες λεπτομέρειες για αυτήν την περίπτω¬ 
ση αλλά αναμένεται και αυτός να ξεκινήσει τη δική του 
εταιρεία παραγωγής παιχνιδιών. Οπως και στην περίπτωση 
του Μβίοτ, έτσι κι εδώ η απώλεια του ΒοόθΐΊε είναι σί¬ 
γουρο ότι θα επιφέρει πολλά προβλήματα στην Οιϊρϊπ δγ- 
$10 γπ$, την πρώην εταιρεία του. Ακόμα μεγαλύτερο αν¬ 
τίκτυπο όμως θα επιφέρει η αποχώρηση του ϋοίιπ Βοιτιοιό 
από την Ιό δοίΙνι/3Γ6.0 Κοιποιό ήταν ένας εκ των ιδρυτών 
της εταιρείας αλλά και ο εγκέφαλος πίσω από τα παιχνίδια 
ϋοοπι και 0υ3ΐ<6. Οπως ο Μβίθτ έτσι και αυτός κατά πάσα 
πιθανότητα θα φτιάξει μια νέα εταιρεία με το όνομα 0 γθ3πί 
ϋβδί 9 π. Σύμφωνα με τα λεγόμενό του στο μέλλον δε θα 
ασχοληθεί αποκλειστικά με τα παιχνίδια δράσης όπου ο 
χρήστης ελέγχει τον ήρωα "σε πρώτο πρόσωπο". Η πε¬ 
ρίπτωση του ΒοιτιβΓΟ διαφέρει από τις προηγούμενες. 
Ενώ οι αποχωρήσεις των Μβϊβτ και Βοόατίε μπορεί να 
αποδειχτούν καταστροφικές για τις πρώην εταιρείες τους, 
η Ιό δοίΙνναΐΌ ίσως ακόμα και να ωφεληθεί από την απο¬ 
χώρηση του Βογπθγο. Αν η ΟτεβΓΠ ϋοδίήη που θα ιδρύσει 
ο τελευταίος συνεργάζεται με την Ιό όπως για παράδειγμα 
η Βανεπ δοίίννοτβ (ΗθγθΙιο, Ηβχβπ) τότε θα πρέπει να 
αναμένουμε τη δημιουργία πολλών παιχνιδιών που θα 
χρησιμοποιούν την τρισδιάστατη μηχανή του Ουβλβ αλλά 
θα εμφανίζουν μεγαλύτερη πολυμορφία στο 93ΐπβρΐ3ν ή 
τα γραφικά. Επίσης η Ιό θα μπορέσει να συγκεντρωθεί 
στην εξέλιξη της νέας γενιάς τρισδιάστατης τεχνολογίας 
για τα μελλοντικά παιχνίδια. 



Τα επόμενα παιχνίδια του $ίό ΜβΙθΓ δε θα 
προέρχονται πλέον από την ΜίετορΓοεβ. 





Γονείς 

εναντίον ΡΟ 

Οσοι γονείς ανησυχούν ότι τα 
παιδιά τους περνούν πολύ καιρό 
παίζοντας παιχνίδια στον 
υπολογιστή τους ή βλέποντας 
τηλεόραση θα καλωσορίσουν 
χωρίς αμφιβολία ένα νέο προϊόν 
που έρχεται από την Ταϊβάν και 
ονομάζεται τν Μβηοροι·. Η χρήση 
του είναι πολύ απλή: 

Τοποθετείται σε μια πρίζα από 
την οποία παίρνει ρεύμα η 


συσκευή που θέλουμε να 
ελέγξουμε. Στη συσκευή έπειτα 
εισέρχεται ένας κωδικός 
προφανώς από τη μαμά ή τον 
μπαμπά με τη βοήθεια του οποίου 
ελέγχονται οι ώρες λειτουργίας 
της συσκευής. Για παράδειγμα αν 
έχει οριστεί ότι η ώρα μελέτης 
στο σπίτι είναι από τις 6 έως τις 
8 το απόγευμα, στο διάστημα 
αυτό η συσκευή που είναι 
συνδεδεμένη στο τν Μ3Π39βτ δε 
θα λειτουργεί. Μια άλλη 
δημοκρατικότατη χρήση της 
συσκευής είναι και η εξής: Τα 
παιδιά μπορούν να παίρνουν ένα 
ημερήσιο ή εβδομαδιαίο "επίδομα 
χρόνου χρήσης της συσκευής". 


Ετσι με τη χρήση ενός άλλου 
προσωπικού κωδικού μπορούν να 
ενεργοποιούν τη συσκευή αλλά 
κάθε φορά ο χρόνος θα 
αψαιρείται από αυτόν που 
δικαιούνται. Οταν κάποια στιγμή 
ο χρόνος που είχαν δικαίωμα να 
χρησιμοποιήσουν τη συσκευή 
τελειώσει, τότε δε θα μπορούν 
να την ενεργοποιούν. Εμείς 
έχουμε απλά να δώσουμε δύο 
συμβουλές. Οσον αφορά τους 
γονείς ίσως καλό θα ήταν πριν 
αγοράσουν το τν Μ3Π39θτ απλά 
να κάτσουν να συζητήσουν με τα 
παιδιά τους. Οσον αφορά τα 
παιδιά καλό θα ήταν να έχουν 
πρόχειρη καμία μπαλαντέζα! 










Η Επιστημονικά Φαντασία 
στην πράξη 

Σε ένα από τα βιβλία ΕΦ του ΟουρίΒδ Αόαιτίδ, ο ήρωας είναι αναγκα¬ 
σμένος κάθε φορά που θέλει να μπει ή να βγει από το σπίτι του να σκαρ¬ 
φαλώνει πάνω από έναν καναπέ που είναι σφηνωμένος στις σκάλες που 
οδηγούν στο διαμέρισμά του. Αυτό που συνέβη ήταν ότι όταν οι μεταφορείς 
προσπάθησαν να ανεβάσουν τον καναπέ στο διαμέρισμά του προσπαθών¬ 
τας να τον περάσουν από μια γωνία της σκάλας τον σφήνωσαν τόσο γερά 
που δεν έβγαινε έπειτα με τίποτα. Ο ήρωας του βιβλίου απελπισμένος 
από το συνεχές ανεβοκατέβασμα πάνω από τον καναπέ προγραμματίζει 
το ΡΟ του ώστε να τρέχει συνεχώς μια εφαρμογή εξομοίωσης του καναπέ 
και της σκάλας, έτσι ώστε να στρίβει και να γυρίζει τον εικονικό καναπέ 
έως ότου βρίσκονταν ένας τρόπος για να ελευθερωθεί. Τελικά πάντως 
ούτε οι μεταφορείς ούτε ο υπολογιστής τα κατάφεραν. Χρόνια αργότερα 
(ή νωρίτερα καθώς το βιβλίο διαδραματίζεται στο μέλλον) η ΙΒΜ παρου¬ 
σίασε μια πιο πρακτική και χρήσιμη εφαρμογή στηριζόμενη στις ίδιες αρ¬ 
χές. Ο "αλγόριθμος εφαρμογής" της ΙΒΜ δημιουργήθηκε για να βοηθήσει 
τις ορθοπεδικές εγχειρήσεις αντικαταστάσεων ισχίων (γοφών). Για να 
μην χρησιμοποιηθούν μεγάλες ποσότητες υλικών συγκόλλησης, το τεχνητό 
ισχίο πρέπει να εφαρμόσει όσο το δυνατόν πιο τέλεια πάνω στο κόκαλο. 



Ετσι παρόμοια με την περίπτωση του καναπέ, το πρόγραμμα εξομοιώνει 
τη δομή οστού και τεχνητού ισχίου και μετακινεί το δεύτερο με πάρα πο¬ 
λύ μικρά βήματα ώστε να υπολογίσει τη γωνία εκείνη στην οποία θα επι¬ 
τευχθεί η καλύτερη δυνατή εφαρμογή. Από τη στιγμή που γίνεται αυτό 
οι χειρουργοί μπορούν να προχωρήσουν στην επέμβαση χωρίς να δια¬ 
κινδυνεύουν την κακή εφαρμογή του τεχνητού ισχίου, την άσκοπη απόξεση 
υγιούς οστού και την εφαρμογή υπερβολικής πίεσης στο σκελετό. Εμείς 
περιμένουμε τον ερχομό του προγράμματος στη χώρα μας ώστε να το 
δοκιμάσουμε σε πιο ελληνικά προβλήματα, όπως να χωρέσουμε δύο καρ¬ 
πούζια σε μια μασχάλη, 10 προέδρους σε ένα κόμμα, κλπ. 


Νέο φως στην 

παραγωγή 

ολοκληρωμένων 

Ερευνητές στις ΗΠΑ 
εργάζονται σε μια 
επαναστατική τεχνολογία που 
θα ανοίξει τον δρόμο για την 
παραγωγή μιας νέας γενιάς 
ολοκληρωμένων για 
υπολογιστές. Με τη χρήση 
υπέρ-υπεριώδους φωτός 
(Ευν) θα μπορέσουν να 
κατασκευαστούν οΐιϊρ 10 
φορές πιο γρήγορα από τα 
σημερινά και με 1000 φορές 
μεγαλύτερη μνήμη. Τα οΐιίρ 
σήμερα φτιάχνονται μέσω της 
προβολής σχεδίων πάνω σε 
φέτες πυριτίου (σιλικόνης). Το 
μέγεθος καθώς και ο βαθμός 
λεπτομέρειας του σχεδίου 
εξαρτώνται από το μήκος 
κύματος του φωτός. Με τη 
χρήση του φωτός Ευν το 
μήκος κύματος θα μειωθεί από 
500 νανομέτρα (1 νανομέτρο 
= 0,000000001 μέτρα) στα 13 


νανομέτρα, οπότε μπορούν να 
κατασκευαστούν μικρότερα 
οΜρ αλλά και με πολύ 
μεγαλύτερη ανάλυση. Αν μέχρι 
σήμερα μιλούσαμε για την 
τεχνολογία κατασκευής οΐιϊρ 
των 0,35 πιίοΓοπ, με την 
εφαρμογή της νέας τεχνικής 
θα μιλάμε για 0,1 γπιογοπ. 
Βέβαια τα πράγματα δεν είναι 
και τόσο απλά καθώς 
εμπλέκονται και άλλοι 
παράγοντες ώστε να μπορέσει 
να χρησιμοποιηθεί η νέα 
τεχνολογία οποτελεσματικά. 

Για παράδειγμα μέχρι σήμερα 
η προβολή του σχεδίου πάνω 
στο πυρίτιο γίνονταν με τη 
χρήση ενός κανονικού γυαλιού 
πάνω στο οποίο υπήρχε αυτό 
το σχέδιο. Αυτή η τεχνική 
όμως δεν μπορεί να 
λειτουργήσει με το Ευν. Η 
διαδικασία θα πρέπει να είναι 
αρκετά πιο περίπλοκη και θα 
περιλαμβάνει εκπομπές 
ακτινοβολίας, ακτίνες Ι3 $εγ. 
κλπ. Για αυτό ακριβώς και δεν 
υπάρχει καμία επίσημη 
ανακοίνωση από κάποια 
εταιρεία παραγωγής οΐιϊρ για 
τη χρήση της νέας 
τεχνολογίας. 


Χσκφς όλου 
του κόσμου, 
ενωδείτε! 

Οι χάκερς των ΗΠΑ 
διοργάνωσαν πρόσφατα το 
τέταρτο ετήσιο συνέδριό τους 
με το όνομα Οβίεοπ 4. 
Παρέστησαν περισσότεροι 
από 900 σύνεδροι που ανήκαν 
σε διάφορες κοινωνικές ομά¬ 
δες, από ειδικούς ασφαλείας, 
μανιακούς της τεχνολογίας, 
κυβερνητικούς υπαλλήλους, 
κλπ. Οπως τόνισε ένας από 
τους διοργανωτές, το 
συνέδριο ήταν μια ευκαιρία 
για όλους αυτούς τους αν¬ 
θρώπους να επικοινωνήσουν 
μεταξύ τους αλλά και δουν 
"τα πρόσωπα πίσω από τα 
ψευδώνυμα". Οι 
παρευρισκόμενοι υποστήριξαν 
ότι η εικόνα των χάκερς που 
έχει δοθεί στο κοινό από το 
μέσα μαζικής ενημέρωσης 
είναι αυτή των παράνομων 
και των εγκληματιών. 
Παραδέχτηκαν ότι υπάρχουν 


ορισμένοι για τους οποίους 
πραγματικά ισχύουν αυτοί οι 
χαρακτηρισμοί αλλά τόνισαν 
ότι αυτό δεν ισχύει για την 
πλειοψηφία τους. "Δεν 
είμαστε κακοί, απλά 
περίεργοι" δήλωσε ένας ομι¬ 
λητής και αυτό το συνέδριο 
ήταν για αυτούς μια ευκαιρία 
να βάλουν τα πρόγμοτα στη 
θέση τους. Πάντως οι 
σύνεδροι έπρεπε νο 
βρίσκονται σε συνεχή 
επιφυλακή, καθώς σε 
προηγούμενες συναντήσεις 
είχαν γίνει αρκετές 
συλλήψεις. Αυτό πάντως δε 
μείωσε το κέφι τους, το 
αντίθετο μάλιστα. Μια από τις 
πιο διασκεδαστικές 
εκδηλώσεις του συνεδρίου 
ονομάζονταν "δροί ΙΙιβ Ρβά" 
(Βρες τον Ομοσπονδιακό). 
Εγινε ένας κανονικός 
διαγωνισμός, με πλούσια 
βραβεία, για τον πρώτο 
σύνεδρο που θα εντόπιζε 
κάποιον πράκτορα του ΡΒΙ ή 
άλλης κυβερνητικής 
υπηρεσίας ασφαλείας! 





Η τιμά, τιμά 
δεν έχει 

Οι τιμές των ΡΟ αναμένεται να ανέβουν αν 
επαληθευτούν οι φήμες για μια οδηγία της 
Ευρωπαϊκής Κοινότητας σχετικά με την 
προστασία του καταναλωτή. Η οδηγία αυτή 
θα ανάγκαζε τους κατασκευαστές Ρϋ να 
προσφέρουν σε όλα τα προϊόντα τους μια 
εγγύηση δύο ετών που θα κάλυπτε ακόμα και 
την αντικατάσταση ενός υπολογιστή ή την 
επιστροφή χρημάτων στον αγοραστή του. 
Προφανώς η οδηγία αυτή θα έπρεπε να 
χαροποιήσει όλους τους καταναλωτές αλλά 
οι κατασκευαστές υπολογιστών υποστηρίζουν 
ότι οι ίδιοι οι καταναλωτές θα πληρώσουν το 
κόστος αυτής της εγγύησης. Εκπρόσωποι 
αγγλικών εταιρειών συμφώνησαν ότι θα 
υπάρξει κάποια αύξηση των τιμών που θα 
κυμαίνεται γύρω στο 6%. Οι ίδιοι όμως επίσης 
καλωσορίζουν την οδηγία αυτή καθώς 
πιστεύουν ότι θα ενισχύσει την 
αυτοπεποίθηση των καταναλωτών και θα 
διευκολύνει την απόφασή τους για την αγορά 
ενός υπολογιστή. Αντικειμενικά πάντως η 
οδηγία αυτή αποτελεί ένα τεράστιο βήμα 
μπροστά όσον αφορά τα δικαιώματα των 
καταναλωτών καθώς και την εξυγίανση της 
αγοράς. 


ΡΟ με προσωπικότητα! 


Αν νιώθετε ότι το ΡΟ σας είναι πολύ "απρόσωπο" και δε σας εμπνέει τότε ίσως βρείτε 
ενδιαφέρον το νέο πρόγραμμα ΙεχΙ-Ιο-δροοοΙι της ΕΙοηυβπΙ ΤοοΙιηοΙοηγ Ιηο (ΕΤΙ) που σας 
επιτρέπει να δώσετε φωνή στον υπολογιστή σας. Το ιδιαίτερο χαρακτηριστικό του νέου 
αυτού προγράμματος είναι ότι η φωνή αυτή μπορεί να είναι ίδια με του φίλου σας, της 
κοπελιάς σας, ακόμα και του ίδιου σας του εαυτού! Το ωραίο της υπόθεσης είναι ότι δε 
μιλάμε απλά για τη χροιά της φωνής αλλά κοι για τη συναισθηματική της απόχρωση. Μπορείτε 
δηλαδή να ακούτε τον υπολογιστή σας αγχωμένο, χαρούμενο, στενοχωρημένο ("αφεντικό, 
το σύστημα κρόσαρε..."!), κλπ. Το ΕΙορυοποο έχει κατ' αρχάς 8 φωνές από τις οποίες μπορείτε 
να διαλέξετε αλλά μπορείτε και να τις αλλάξετε, όσον αφορά την ηλικία, το φύλο και τη 
συναισθηματική κατάσταση. Η εταιρεία υποστηρίζει ότι οι συνδυασμοί αυτών των 
χαρακτηριστικών μπορούν να παράγουν χιλιάδες διαφορετικές φωνές. Πέρα από τη 
διασκεδαστική του πλευρά, το πρόγραμμα έχει και περισσότερο σοβαρές και πρακτικές 
εφαρμογές. Ηδη χρησιμοποιείται για να βοηθήσει σπουδαστές που παρουσιάζουν μαθησιακά 
προβλήματα και με τη χρήση του βελτιώνουν τις ικανότητες γραφής και ανάγνωσης. Για 
παράδειγμα διαβάζουν ένα κείμενο και όταν κολλήσουν σε μια λέξη ενεργοποιούν το 
πρόγραμμα το οποίο επαναλαμβάνει τη λέξη αυτή μέχρι να μπορέσουν να την πουν σωστά. 
Η εκπρόσωπος της ΕΤΙ προχώρησε ένα βήμα παραπέρα και δήλωσε ότι: "Αντίθετα με τους 
κανονικούς δασκάλους, η φωνή του ΕΙορυβπεβ παραμένει η ίδια συνεχώς και δε δείχνει 
ανυπομονησία, δυσαρέσκεια ή βαρεμάρα. Επίσης δεν υπάρχει κανένα όριο στον αριθμό των 
επαναλήψεων μιας λέξης ή μιας φράσης". Τα σχόλια δικά σας. 


Το σρ.ι-ρα200Ε αποτελεί μία θαυμάσια ευκαιρία να βελτιώσετε την 
ποιότητα των ΓηυίΜιηεάίλ παρουσιάσεων σας. 
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ϋΜίΐ λύσεις από τη δοηγ 

Πρόσφατα, η δοπγ παρουσίασε ένα χαμηλού κόστους, ελαφρύ ροτΙο&Ιβ ΡΟ ρτοίθοίοτ, το 
0Ρϋ-Ρ02θ0, ιδανικό για πιυΙΙΐπτθΐΙΐα παρουσιάσεις. Με τη χρήση του πηίιππϋοη, του ήχου, 
του χρώματος όπως επίσης και των υψηλής ποιότητας εικόνων, ο χρήστης έχει πλέον τη 
δυνατότητα να δημιουργήσει εντυπωσιακές παρουσιάσεις εξηγώντας ακόμα και τα πιο δύ¬ 
σκολα θέματα στο κοινό του. Το νέο σύστημα της δοπγ χρησιμοποιεί πλήρως όλες τις δυ¬ 
νατότητες του υπολογιστή που 
χρησιμοποιείται. 

Με το ΘΡϋ-Ρ0200Ε, ο χρήστης 
είναι πλέον σε θέση να ενσω¬ 
ματώσει στις παρουσιάσεις του 
οοπιρυΙθΓ σπίπτοΐίοπ, νίόθο, ΐη- 
ΐ6Γ30ΐϊνθ ϋϋ-ΒΟΜ προγράμμα¬ 
τα όπως επίσης και προγράμ¬ 
ματα παραγωγής ειδικών εφέ. 
Το ενσωματωμένο κύκλωμα 
αυτόματης διόρθωσης της 
εικόνας αποτελεί ένα από τα 
καλύτερα εχέγγυο για την ποι¬ 
ότητα των πτυΙΙίπίθόίο παρου¬ 
σιάσεων. 

Το 0Ρ0-Ρ0200Ε συνοδεύεται 
από όλα τα απαραίτητα αξεσου- 
άρ συμπεριλαμβανομένων των 
καλωδίων, ένα μετατροπέα 
νΟΑ-Ιο-νίόθο, δεύτερη λάμπα 
αλογόνου κ.ά. 

Το συνοδευτικό πρόγραμμα 
παρουσιάσεων υποστηρίζει μία 
πλειάδα από ειδικά εφέ όπως 
ζοογπ, μεγεθύνσεις κ.ά. 



Ο. ♦"· 
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ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙιΟΤΙιΙΝΕ < ε+ π 



Τώρα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! 

Την προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
Κουπόνι προσφοράς. 






ΟΥΒΕΡΜΑΘΕ 6000 δρχ. 

δΗΟΟΚννΑνΕ ΑδδΑΙΙΙΤ 6000 δρχ. 

ΡδΥΟΗΙΟ ϋΕΤΕΟΤίνΕ 6000 δρχ. 

ΑΒυδΕ 6000 δρχ. 

ϋΕδΟΕΝΤ II 6000 δρχ. 

δΡΕΕϋ ΗΑδΤΕ 6000 δρχ. 

ΡΕΤΙΙΡΝ ΡΙΠΕ 6000 δρχ. 

δΡΑΟΕΗυίΚΙΙ 6000 δρχ. 


δΕΝδΙΒίΕ ΜΟΡΙΟ ΟΡ δΟΟΟΕΡ 6000 δρχ. 
ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕ\Λ/ Μ0Β10 8000 δρχ. 



δΗΟΕΚνίίΑνΕ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΘΕΣ/ΚΗ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΤΙΜΕ 

771101 


ΝΑΥΤΙΛΟΣ-ΒΡΟΥΣΓΟΣ Σ. 

244810 


ΚΟΜΒΟΣ-ΖΩΓΡΑΦΙΔΟΥ Σ. 

708912 

ΚΑΒΑΛΑ 

ΙΝΡ05Υ8ΤΕΜ ΒΑΤΚΑΛΗΣ 

241717 


ΕΝΤΕΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

835234 


ΔΕΛΤΑ 8Υ8ΤΕΜ8 

223075 

ΔΡΑΜΑ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

23307 


ΛΑΓΑΚΗΣ 

22225 

ΣΕΡΡΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΑΚΗΣ X. 

52411 

ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ 

ΣΥΜΕΩΝΙΔΗΣ Σ. 

21519 

ΒΕΡΟΙΑ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 

25433 

ΚΙΛΚΙΣ 

ΚΟΥΝΑΛΗΣ Β. 

29085 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

26333 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

ΚΑΚΟΥΡΗΣ Γ. 

34220 


ΠΑΝΤΖΙΑΛΗΣ Β. 

38998 


ΣΑΒΒΙΔΗΣ Π. 

39833 

ΒΟΛΟΣ 

ΦΙΛΙΑΝΑΚΗΣ 

35669 

ΚΟΖΑΝΗ 

ΙΝΡ08Υ8 ΝΙΚΟΛΑΟΥ 

24720 

ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ 

ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ Ν. 

22450 


ΜΑΝΤΖΟΣ 

53838 


ΕΠΙΛΟΓΗ 

53453 

ΝΑΟΥΣΑ 

ΦΕΙΔΑΝΤΣΗΣΑ. 

29579 

ΑΛΕΞΑΝ/ΠΟΛΗ 

ΚΟΥΦΟΣΑΝΤΩΝΗΣ 

32761 

ΔΙΔΥΜΟΤΕΙΧΟ 

ΓΕΝΙΖΕΓΚΙΝΗΣ1. 

24345 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 

37575 


ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X. 

37317 

ΞΑΝΘΗ 

ΡΒΟΘΒΕ88 

75802 


810 ΜΙΟΜΕϋΙΑ 

70043 

ΦΛΩΡΙΝΑ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ Θ.Α. 

25333 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ. 

22870 

ΧΡΥΣΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣΗ. 

22929 

ΞΛΕΣΣΑ 

ΓΙΟΥΡΤΣΗΣ X. 

20207 


ΑΓ.ΝΙΚΟΜΟΣ ΙΟΟΙΟΑΑ.Ε. 25.333 

ΑΓΡΙΝΙΟ ΚΟΥΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ 59.890 

ΑΙΓΙΟ ΣΥΝ0ΕΣΙΣ Α.Ε. 29.464 

ΑΜΑΛΙΑΜ ΤΖΗΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 29.377 

ΘΗΒΑ ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΙΩΤΙΑΣ 24.792 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ ϋ.Τ.Ο. ΟΟΜΡυΤΕΒδ 35.743 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΣΠΥΡΙΔΟΥΜ 29.443 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΚΑΡΑΜΠΑΤΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 89.365 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΟΝ ϋΝΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ3 86.826 

ΚΑΛΥΜΝΟΣ ΙΝΡ030ΡΤ 23.052 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ ΤΑΣΙ ΑΣ Σ. - ΝΙΚΗΤΑΡΑΣ ΑΡ. Ο.Ε. 74.432 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ Κ.δ.ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 85.546 

ΚΕΡΚΥΡΑ ΙΝΡΟϋΕΒΚΑ.Ε. 46.470 


ΛΑΜΙΑ 

ΜΙΟΒΟΙΑΝϋ 

34.796 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΔΡΙΒΑΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ 

283.084 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΓΚΑΡΥ ΓΚΑΝΗΣ 

287.888 

ΛΑΡΙΣΑ 

ϋΙΘΙΘΒΑΡΗ 

351.936 

ΝΑΥΠΛΙΟ 

ΤΣΙΛΙΜΙΓΚΡΑ ΡΕΒΕΚΚΑ 

26.431 

ΠΑΤΡΑ 

ΤΣΙΟΥΤΣΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 

338.739 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΝ ΙΙΝΕ 8Υ3ΤΕΜ 

322.900 

ΠΥΡΓΟΣ 

ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΗ Π ΕΛ/ΣΟΥ 

32.809 

ΡΟΔΟΣ 

ΖΟΥΜΠΟΥΡΛΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

34.379 

ΣΠΑΡΤΗ 

ΧΡΟΝΗ ΜΑΡΙΑ 

20.036 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙΝΑ 

242.188 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΑΝΤΩΝΙΟΥ 00ΜΡΙΙΤΕΒ8 

74.133 

ΧΑΝΙΑ 

ϋυΝΙΟΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

95.925 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.. 

ΟΔΟΣ.- - ΑΡΙΘ. Τ.Κ. . 

ΠΟΛΗ..ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΟΑΜΕ3 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ.. 



* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, 
επικοινωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στείλουν με αντικαταβολή. 


* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 5ΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 











































ΜΑΧ 

Το ΜΑΧ είναι ένα από τα νέα παιχνίδια της ΙηΙοφΙαγ και διέπεται από 
το πνεύμα του πολύ καλού ΟοπππΒπά & Οοηςυβτ. Εξάλλου η κυκλοφορία 
του αποτελεί την ύστατη προσπάθεια της ΙπΙβφΙαν να αποκτήσει μία 
σημαντική μερίδα του αγοραστικού κοινού που έπαιξε και λάτρεψε το 
Ο&Ο. Πραγματικό το ΜΑΧ (Μβοίιαπίδεά ΑεεουΚ οπό ΕχρίοταΙίοπ) είναι 
το πιο καλοσχεδιασμένο παιχνίδι του είδους του (Ο&Ο, ΜοιόγοΙΙ II κ.ά.) 
το οποίο είχαμε την ευκαιρία να παίξουμε έως και σήμερα. Ξεχύστε για 
πάντα τα "φτωχά" \/ΟΑ γραφικά μια και το παιχνίδι διαθέτει δν6Α γραφικά 
και είναι γεμάτο από νίόεο εικόνες υψηλής ανάλυσης, οπίπιοΐίοη, 
στατιστικά και εντυπωσιακές εκρήξεις. 

Το παιχνίδι ξεκινάει με εσάς ως επικεφαλής μίας από τις 8 φυλές που 
πολεμάνε έως και 3 άλλους αντιπάλους οι οποίοι ελέγχονται είτε από 




τον υπολογιστή είτε από τον συμπαίκτη σας. Οι μάχες μπορούν να 
διεξαχθούν στην έρημο, στη ζούγκλα ή σε βραχώδεις πλανήτες. Στο 
σημείο αυτό θα πρέπει να αγοράσετε τα απαραίτητο εξαρτήματα για να 
ξεκινήσετε τον αγώνα σας χρησιμοποιώντας τις καταθέσεις που έχετε 
σε χρυσά (σ' αυτό το σημείο το παιχνίδι μοιάζει αρκετά με το ΟυΙροδΙ). 
Με το που θα προσγειωθείτε στον πλανήτη πρέπει να τον εξερευνήσετε 
ώστε να εντοπίσετε τα καλύτερα σημεία στα οποία θα κατασκευάσετε 
τις εγκαταστάσεις σας από τις οποίες και θα ξεκινήσετε τον πόλεμο. 
Μην καθησυχάζεστε όμως μια και οι αντίπαλοί σας κάνουν ακριβώς τις 
ίδιες ενέργειες. Παρ’ όλα τα εντυπωσιακά στοιχεία του παιχνιδιού, το 
ΜΑΧ έχει σαφέστατα μεγαλύτερο "βάθος" από το Ο&Ο. Για παράδειγμα, 
αναφέρουμε πως η ίπίοτρΙαγ δε δίνει τόσο μεγάλο βάρος στις εμπόλεμες 
συγκρούσεις όσο στη διαχείριση των πόρων που είναι απαραίτητοι για 
τη διεξαγωγή τους και την τελική επικράτησή σας ενάντια των αντιπάλων 
σας. Επιπροσθέτως, μεγάλη βαρύτητα έχει δοθεί στις γραμμές εφοδιασμού 
και τη διανομή των αγαθών. 



Τοπώ 
Μία 

Ενα από τα πιο εντυ¬ 
πωσιακά τρισδιάστατα 
παιχνίδια των οποίων 
η κυκλοφορία αναμένεται μέσα 
στο 1996 είναι το Τοπτά ΠοϊάβΓ. 
Ο κεντρικός χαρακτήρας δεν εί¬ 
ναι κάποιος καλογυμνασμένος 
πεζοναύτης αλλά μια κοπέλα η 
οποία ακούει στο όνομα ίοτο 
Οτοίί. Σκοπός της είναι να εντο¬ 
πίσει το "δοϊοπ". Κατά την περι¬ 


πλάνηση της στους χώρους που 
θυμίζουν αρκετά τους αντίστοι¬ 
χους χώρους του ΟυοΚε, θα 
επισκεφθεί παλάτια, πυραμίδες, 
μπουντρούμια, λίμνες, τάφους 
κ.λ.π. Το παιχνίδι είναι προοπ¬ 
τικής τρίτου προσώπου, οι χώ¬ 
ροι είναι καλοσχεδιασμένοι ενώ 
ο φωτισμός κερδίζει τις 
εντυπώσεις. 

Σε κάποια σημεία το 
παιχνίδι θυμίζει αρκε¬ 
τό το Ροάθΐο ΒΙοεΚ αλ¬ 
λά είναι σαφώς ταχύ¬ 
τερο στις σκηνές μά¬ 
χης- 




Αΐΐβπ Τγϊ1ο$: έκδοση για ΡΟ 


Σύντομα θα κυκλοφορήσει το ΑΙϊβπ ΤπΙοην σε έκδοση για συστήματα 
ΡΟ (μέχρι πρότινος υπήρχε μόνο σε έκδοση για ΡΙαγδΙαΙίοη). Οπως προ¬ 
δίδει και το όνομά του, το παιχνίδι βασίζει το σεναριακό κορμό του στην 
τριλογία του πολύ πετυχημένου ΑΙίοπε. Πρόκειται για ένα παιχνίδι $Ιιοο1 
’βπι υρ σε στιλ ϋΟΟΜ, το οποίο σύμφωνα με τους κατασκευαστές του 
είναι ότι πιο βίαιο έχετε παίξει έως τώρα. Το αΐίβπ ΤπΙοηγ για ΡΟ θα εί¬ 
ναι μεγαλύτερο, καλύτερο, ταχύτερο και θα διαθέτει πιο εργονομικό 
ηαπιορίαν από την αντίστοιχη έκδοση για το Ρΐ3ν$ί3ΐίοη. Τα επιπλέον 
επίπεδα, η τεχνολογία που το υποστηρίζει όπως επίσης και η δυνατότητα 

ΠβΙννΟΓΚ 93ΠΊ8- 

ρίογ αποτελούν 


την αιχμή του 
δόρατος για το 
ΑΙϊβπ ΤπΙθ 9 γ. 
Το παιχνίδι προ- 
μηνύεται να 
δώσει σημαντι¬ 
κή ώθηση στα 
παιχνίδια ϋΟ- 
ΟΜ- ΙϊΚθ. Η κυ¬ 
κλοφορία του 


αναμένεται στα 
τέλη Νοεμβ¬ 


ρίου. 




















ΟΟΜΡυΤΕΒ 

ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝδ 


ΙΒΟΝ ΗΕΙΙΧ 
10Α0 5ΤΑΒ 

ΝΕΕΟ ΡΟΒδΡΕΕΟ δΡΕΟΙΑΙ 
ΕΟΙΤΙΟΝ 

ΤΗΕΟΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 
ΟΕϋΑΤΗΙΟΝ 
ΑΙΙΕΝΙΝδΙΟΕΝΓ 


ϋ&ε & ΜίλΒΟΒΑΡΓ IIΤ001ΚΙΤ 


ΜΑΒΤΙΑί ΑΒΤ5 ΕΧΡΙΟΗΕ 

ΡΟΒΜϋίΑ 16Ρ 2 ΟΙΥΜΒΙϋ ΒΑΗΕ5 

ΒΙ8Ε & ΒυίΕ ΟΡΑΝϋΙΕΙΙΤ ΟΙΥΜΒΙϋ δΟϋϋΕΒ 


Ο.Κ.ΑΜΑ2ΙΝΟ ΙΙ/ΟΒΙΒ 


ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ. 
ΝΕνν ΒΕΙΕΑ5Ε5 


ΒΒΟΚΕΝ δΝ/ΟΒΟ ΕΝ0ΑΒΤΑ97 ΥΙΒΤυΑΙ ΡΙ6ΗΤΕΒ ΑΗ-640 10Ν6Β0Μ/ ΕΜΡΙΒΕδ ΑΖΒΑΕΙδΤΕΑΒ ΑΟΒΕΠ ΒΑϋΙΝΒ 
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Οβηε Μγ$ 

Η όυΙΙίτοη ύστερα από μία "αποχή" επανέρχεται δριμϋτερη στην αγορά 
με την κυκλοφορία του Εεπε \Λ/3 γ$. Το σενάριο μας τοποθετεί στο μακρινό 
μέλλον όπου κάποιοι ταξιδιώτες ανακαλύπτουν ένα ηλιακό σύστημα το 
οποίο σπαράσεται από τον πόλεμο που διεξάγεται μεταξύ 4 φυλών. Κατά 
κάποιο περίεργο τρόπο εμπλέκεστε άθελά σας στη δίνη του πολέμου με 
αποτέλεσμα να μην έχετε πολλά περιθώρια επιλογών και αποφάσεων. 
Κατ’ αυτό τον τρόπο επιλέγετε ένα από τους εμπόλεμους πολιτισμούς 
ενώ στη συνέχεια θα πρέπει να ολοκληρώσετε κάποιες συγκεκριμένες 
αποστολές όπως επίσης και να μεταλλάξετε απλές γάτες σε αδυσώπητους 
μαχητές. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί τη μηχανή γραφικών του Μσςϊο 03τρεΙ, 
δημιουργώντας όμως στατικά ισομετρικά τοπία ενώ τα στοιχεία που 
πραγματικά εντυπωσιάζουν είναι το πολύ εύστοχο χιούμορ και τα ηχητικά 
εφέ. Η κυκλοφορία του παιχνιδιού αναμένεται μέσα στο Φθινόπωρο. 




ΚΟΜΑροφδε 

Το Χ-ΟΟΜ:Τθγγογ Ργοπί (ίιε ϋββρ, είχε θεω¬ 
ρηθεί ως ένα από τα πιο σημαντικά παιχνίδια 
όταν κυκλοφόρησε πέρυσι το Μάρτιο από τη 
Μίετορτοεο. Να όμως που η ίδια εταιρεία ετοι¬ 
μάζει την τρίτη συνέχεια του δημοφιλούς παιχ¬ 
νιδιού, το οποίο έχει να πορουσιάσει αρκετές 
καινοτομίες σε σχέση με τα δύο προηγούμενα. 
Η υπόθεση έχει ως εξής: Η ανθρωπότητα αντι¬ 
μετωπίζει τις ριζικές ανακατατάξεις που προ- 
κάλεσε η τελευταία εισβολή των εξωγήινων. 
Σε μια προσπάθεια να ξεπεράσουν αυτά τα προ¬ 
βλήματα χωρίς να αναγκαστούν να εγκαταλεί- 
ψουν τον πλανήτη, δημιουργήθηκαν κάποιες 
αυτόνομες πόλεις, μέσα στις οποίες πραγμα¬ 
τοποιείται το κυρίως παιχνίδι. Για να εμβαθύ¬ 
νετε όμως στο παιχνίδι, και να παίξετε σωστά, 
θα πρέπει να ανακαλύψετε σημαντικές πληρο¬ 
φορίες κάνοντας ανακρίσεις υπόπτων, και έρευ¬ 
νες στους οργανισμούς που βρίσκονται μέσα 
στην πόλη. Η δράση του ΑροσβΙγρεε, συνοψί¬ 
ζεται σε τρεις κύριες φάσεις: Η πρώτη αφορά 


τις έρευνες ανεξήγητων συμβάντων με 3ΐϊεηε, 
η δεύτερη παρουσιάζει τους εξωγήινους να ξε¬ 
κινούν την εισβολή και η τελική φάση, προσφέ¬ 
ρει ΓβοΙ (ίπιβ δράση, χρησιμοποιώντας μία βελ¬ 
τιωμένη έκδοση του γνωστού μας πλέον Χ-Οοπι 
σοΓπόΒΐ εγείοιπ. Οι βελτιώσεις που έχει υποστεί 
το τρίτο Χ-ϋοτπ, περιλαμβάνουν την ικανότητα 
ανακρίσεων, την κβαντική φυσική, τη βιοχημεία, 
τη λογική σκέψη, τις δικανικές ικανότητες, τη 
μηχανική, την οδήγηση, καθώς και την ικανό¬ 
τητα πτήσης. Στο ξεκίνημα του κάθε παιχνιδιού, 
οι ικανότητες των χαρακτήρων, το περιβάλλον 
των 3ΐϊεπ$ αλλά και η πόλη σας. θα ορίζονται 
τυχαία από το πρόγραμμα. Εσείς θα μπορείτε 
να ρυθμίσετε το μέγεθος και τη 
σύνθεση του χάρτη όπως και 
την ταχύτητα του ηθσιορίαγ, να 
αυξήσετε ή να μειώσετε την 
ταχύτητα των κινήσεων των 
χαρακτήρων, ενώ οι σκηνές της 
μάχης, θα είναι περισσότερο 
ρεαλιστικές και ίπίοταείίνε. Η 
λεπτομέρεια των δνΕΑ γραφι¬ 
κών, σας επιτρέπει, επίσης, να 
βλέπετε μια μεγαλύτερη περιο¬ 
χή του παιχνιδιού κάθε φορά. 
Τα 3ΐίεη$ εισβάλλουν στην 
πάλη, τρέχοντος δαιμονισμένα 
μέσα από τα τεράστια κτίρια. Τι 
περιμένετε: Κάντε κάτι... 


”5ρδ06 4ί ΜΙ 
ΡκΑ,,," 

Δεν ξέρουμε τι αισθάνεστε όταν ακούτε αυ¬ 
τές τις λέξεις, αλλά σας διαβεβαιώνουμε ότι 
εμείς νιώθουμε κάτι να μας πνίγει. Δεν έχετε 
παρά να ανεβείτε στο αστρόπλοιο... ΜίϋΓορτο- 
εε, να ορίσετε την ταχύτητα στο Μετρ Ρβο- 
Ιοτ 9, και να ετοιμαστείτε για το ταξίδι της 
ζωής σας. Οταν το ΟβγΚ Ροτεεε έκανε την - 
εμφάνισή του στα Ρϋ, οι ειδικοί της 
βιομηχανίας παρατήρησαν ότι αυτό το 
παιχνίδι ήταν αδύνατο να αποτϋχει, καθώς 
συνδύαζε έναν ακαταμάχητο συνδυασμό του 
ηαπιερΙαγ του Οοοπι, και της φαντασίας του 
δΐ3Γ Μ/3Γ5. Το δΐ3Γ ΤτεΚ: ΕεηετβΙϊοηδ, από 
την άλλη πλευρά, αποτελεί την προσεχή 
παραγωγή της Μίστορτοεε, και συγκεντρώνει 
τις ίδιες δυνατότητες όπως και το ΟβγΚ 
Ροτσεδ, καθώς είναι ένα Οοοπτ-δΙγΙε παιχνί- 
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Είμαστε κάτι παραπάνω από σίγουροι πως όλοι έχετε παίξει το εξαίσιο 
δοτ83πΐΘΓ. Από ότι είδαμε, η συνέχειά του το δαβαιπβι· 2, θα είναι εξί¬ 
σου καλό αν όχι καλύτερο. Μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε 4 ομάδες 

αυτοκινήτων όπως επί¬ 
σης και ανάμεσα σε 6 
τοπία (από Αγγλική ε¬ 
ξοχή έως και τουεέπι- 
κίνδυνους δρομους 
ενός χωριού της Ελβε¬ 
τίας). Το κάθε αμάξι 
έχει τις δικές του δυ¬ 
νατότητες ενώ η συμ¬ 
περιφορά του ανάλογα 
με την κίνηση που έχει στους 2 ή στους 4 τροχούς, εκτός αυτών, η κα¬ 
θεμιά από τις 4 ομάδες αυτοκινήτων έχει κάποια "μυστικό" αυτοκίνητα 
τα οποία θα έχετε τη δυνατότητα να οδηγήσετε αν είστε πολύ καλός 
οδηγός η απλά και μόνο αν η συμπεριφορά σας είναι εν γένει πολύ 
καλή. Βέβαια και εδώ υπάρχει η δυνατότητα πιυΚίρΙογεΓ πιοάε ενώ οι 
σχεδιαστές πρόσθεσαν και το πολύ ενδιαφέρον ΒαΚΙο πτοόε. Στο εν 
λόγω ιτιοόβ μπορείτε να παίξετε με κάποιο φίλο σας στη μισή οθόνη 
κατά τα πρότυπα των κονσόλων. Τα τρισδιάστατα γραφικά, τα σχέδια 
των αυτοκινήτων, τα χρώματα και οι εισαγωγές της κάθε πίστας έχουν 
υποστεί σημαντικές και εντυπωσιακές βελτιώσεις, καταπληκτική επίσης 
είναι και η ισορροπία που έχει επιτευχθεί μεταξύ της συγκίνησης του 
3Τ0306 και τους εξομοιωτή οδήγησης. Το δετοαπΊΟΓ 2 διαθέτει 
μεγαλύτερη παραμετρικότητα, γεγονός που εξασφαλίζει μεγαλύτερο 
"βάθος". Αναλογιστείτε ότι σας δίνει τη δυνατότητα να ρυθμίσετε μέχρι 
και την πίεση των ελαστικών. Κόψτε λάστιχο! 



δι, που συνδυάζει το περιβάλλον του γαλαξία 
μιας πολύ δημοφιλούς ταινίας, με το εξίσου 
αναγνωρισμένο ραπτορίον ενός 3ϋ είτο- 
οί'θπι'υρ. Με άλλα λόγια το δίατ ΤγθΙ<: Οοπο- 
Γ3ϋοπ8 είναι βασικά το “ϋοοιπ με το δ(3τ ΤτβΚ", 
Ενα παιχνίδι μέσα από τον κόσμο του Οθπθ 
ΒοάόεπάβΓγ, που ολοκληρώνεται με το αστρό- 
πλοιο Εηΐ6ΐ·ρΜ$6, τους ΚΙίπροπε, και τις 
ιδιόμορφες πόρτες με τους χαρακτηριστικούς 
ήχους. Οπως μας εξηγεί ο υπεύθυνος σκηνο¬ 
θεσίας του “δΐ3Γ ΤτβΚ: ΟθΠ6Γ3(ίοη$” ένας αιω¬ 
νόβιος εξωγήινος ξεκινάει προς αναζήτηση της απάντησης για 
ένα μυστήριο που ανακάλυψε κατά σύμπτωση. Αυτό το 3ΐίοη είναι 
ικανό να καταστρέψει ολόκληρους πολιτισμούς προκειμένου να 
πετύχει το στόχο του. Οι δύο κυβερνήτες του ΕηΙοφιϊδβ όμως, 
είναι αποφασισμένοι να τον σταματήσουν. Στο παιχνίδι προσπαθείτε 
να κατατροπώσετε τον μοχθηρό επιστήμονα δοταπ, (ΜβΙεοπι Μο- 
ΰοννθΙΙ), καθώς επιδιώκει να επανενωθεί με το Νοχυε. (Πρόκειται 
για την πύλη σε μιαν άλλη διάσταση όπου επικρατεί η ευτυχία και 
η αθανασία). Για να τα καταφέρετε, θα πρέπει να ολοκληρώσετε 
μία σειρά από τρισδιάστατα επίπεδα δράσης, και επίσης να πετό- 
ξετε με το περίφημο αστρόπλοιο, ενώ το ΘΙβΙΙατ ΟαΓίορτοράγ γο- 
οπι, προσφέρει μία πρόκληση στρατηγικής. Το παιχνίδι διακρί- 
νεται σε τρία διαφορετικά τμήματα, τα οποία σας παρέχουν τη 
δυνατότητα να εντοπίσετε τον δοτβπ, να λάβετε μέρος σε μάχες 
με διαστημικά σκάφη, και στη συνέχεια να προσεδαφιστείτε σε 
διαστημικές βάσεις και πλανήτες. 
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Εγκυκλοπαιδιες 
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Λ Ηώκση 


ΪΚΛΟΙΙΑϋΕΙΛί 

£ν2β»2 


ΚΗΐί·ΐΰΐ<»Μ^ ’ί «π ?ιΐ!ηππ 


499-3620 
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499-2647 


Γλώσσες- Λεξικά 


Ι Ευτορτοσ Ι 


ΜΑΟίΝΤΑ 

ΗΛΕΚΤΡΩΝ 


ΠΟΛΥΛΕϊΙ 


Θ10ΒΑΙ_ 

ΡΒΕΠΚΗ 


499-0981 


Βιβλία γιο 6σιηρ% 


421-0004 
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ί&ϋίνΜίϋΙ 


491-0003 


499-0764 


499-1587 
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499-3835 



Παηασωτηρϊου α.ε. 

Βιβλία, Περιοδικά, 8οβ\ναεε & ϋΌ-Κοηι 

Στουρνάρη 49Α & Πατησίων, 106 82 Αθήνα, Τηλ. Κέντρο: 3809 821, ΡΑΧ: 3648 254 Δωρεάν τιμοκατάλογος 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Α.Ε. Στουρνάρη 35, 106 82 Αθήνα, Τηλ.: 3302 980 - 2, ΡΑΧ: 3648 254 


Παρακαλώ να μου στείλετε τα είδη, που σημειώνω παρακάτω, στην ακόλουθη διεύθυνση: 


Επωνυμία : _!_ Η ΜΜΙ _ Όνομα:_ 

Οδός: ___Αριθμός:_ 

Πόλη: _Τ.Κ.:_ ΡΑΧ:_ 

Επάγγελμα:_Τηλέφωνο: 

Μόνο για έκδοση Τιμολογίου ΔΟΥ:__ΑΦΜ:__ Επάγγελμα: 


Τεμάχια 

Κωδικός Αριθμός 

Τίτλος 




















Στα καταστήματά μας μπορείτε να κάνετε τις αγορές οας με όλες τις πιστωτικές κάρτες 


□ Μ 38 Ιογο 3 γ 0 □ΕυΓοοβΓό υ Υιξθ οΑίτιβποθη ΕχρΓΘδε □ ΟίηοΓ2 υ Εμποροκάρτα □ Εθνοκάρια 


Ο αριθμός της κάρτας μου είναι: 

ΓΊ I I.Γ Ι I I I 


Ημερομηνία Λήξεως: 

ΠΓΤΤΤ ΤΊ 


Ημερομηνία: 
Υπογραφή: _ 


Αποστέλλονται και με εοαήετ την επομένη μέρα της παραγγελίας σας. 











































































Ρΐ'βνϊβννβ 


ΙΝΤΕΠ8ΤΑΤΕ 76 

Αν ανήκετε σε αυτούς που έχουν νοσταλ¬ 
γήσει τη δεκαετία των δβνβπίϊβδ, μην απελ¬ 
πίζεστε, γιατί η ΑεΙϊνϊδϊοη φρόντισε να σας 
ικανοποιήσει, προσφέροντας το ΙπΙστεΐαΐσ 
76, το οποίο επρόκειτο να κυκλο¬ 
φορήσει το Νοέμβριο. Το 1-76 δη- 
μιουργήθηκε από την ίδια ομάδα 
που σχέδιασε το ΜοούννοπΊΟΓ 2 
και βασίζεται στην ίδια περίπου 3Θ 
μηχανή που χρησιμοποιήθηκε για 
το ΐνίθεΙι. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού θα 
μπορούσε να αποτελέσει το σενά¬ 
ριο του επόμενου Μαύ Μαχ. Το 
παιχνίδι μας μεταφέρει στις με- 
σοδυτικές πολιτείες της Αμερικής 
σε μια “εναλλακτική” δεκαετία του 
70, όπου η κρίση των καυσίμων 
έχει προκαλέσει σοβαρές συνέ¬ 
πειες οτην οικονομία. Η κοινωνία 
δεν έχει καταρρεύσει ακόμη, αλλά 
στηρίζεται σε ένα ασταθές έδα¬ 
φος, ενώ η κυβέρνηση δε διαθέτει τους απα¬ 
ραίτητους πόρους για να ασκήσει τον έλεγχο. 
Μία ομάδα εγκληματιών οι βυίοσιβιχβηβιϊβδ, 
έχει ξεχυθεί στους δρόμους, μέσα στα χαρα¬ 
κτηριστικά βαριά αυτοκίνητα εκείνης της δε¬ 
καετίας, οτα οποία έχουν προσαρμόσει εξί¬ 


σου βαριά όπλα. Εσείς αναλαμβάνετε το ρόλο 
του θτοονβ 0 ίι 3 γτί ρ ί ο π. ο οποίος δεν έχει 
χάσει το ήθος και την εντιμότητά του, και 
εξοπλίζοντας το αυτοκίνητό σας σαν “αστα¬ 
κό”, προσπαθείτε να τους σταματήσετε. Προ¬ 
σπαθείτε λοιπόν να αποτρέψετε τα σχέδια 


του Απίοπίο ΜοΙοείιίο, ο οποίος επιδιώκει την 
ολοκληρωτική καταστροφή της οικονομίας, 
καταστρέφοντας τη μοναδική πηγή πετρε¬ 
λαίου στο Δυτικό Τέξας και επιπλέον πρέπει 
να πάρετε εκδίκηση για το θάνατο της αδερ¬ 
φής σας. 


Πρόκειται για μία αξιοπρόσεκτη υπόθεση, 
η οποία ξεδιπλώνεται στα 20 εοιπριιίοι·- 

96ΠΘΓ3ΐ6ά ευ( 806Π68. 

Σημειώνεται ότι δεν υπάρχει (υΙΙ ΠΊΟΐίοη νϊ- 
ύθο. αλλά τα ευί εσβησε αποζημιώνουν και 
με το παραπάνω. Δεν παρατηρείται εκείνη η 
τεράστια διαφορά που υπήρχε 
μεταξύ των καταπληκτικών ευί 
30ΘΠΒ8 και του κυρίως παιχνιδιού 
στο ΜβϋΙι 2. Να περιμένετε δηλαδή 
ότι το 93Γηβρΐ3ν, δε θα απέχει και 
πολύ από τα ευί εσβησε, τα οποία 
-σας διαβεβαιώνουμε- είναι εντυ¬ 
πωσιακά. 

Το οπλοστάσιο που έχετε στη διά¬ 
θεσή σας, θεωρείται αρκετά πλή¬ 
ρες και περιλαμβάνει πολυβόλα, 
εκτοξευτές ρουκετών και κατευ- 
θυνόμενους πυραύλους. Στο παιχ¬ 
νίδι θα υπάρχουν 25 αυτοκίνητα 
συνολικά, τα οποία όμως, δεν αν¬ 
τιγράφουν τόσο πιστά τα πραγμα¬ 
τικά μοντέλα, αφού η ΑεΙΐνϊεϊοη 
δεν εξασφάλισε τα σχετικά δικαιώ¬ 
ματα. Τα αυτοκίνητα θα πραγματοποιούν 
άλματα και θα τα βλέπετε να εκρήγνυνται 
αφού αναποδογυρίσουν. Επίσης, η συμπερι¬ 
φορά του αυτοκινήτου σας θα αλλάζει ανά¬ 
λογα με τα διάφορα τερέν (χώμα, άσφαλτος 
στρωμένη με... λάδι, κλπ.). 



ΕίΙΰοπ 4.0 

θυμάστε το ΡοΙεοπ 3.0; Εκείνο το ίΙίρΜ δϊιπυΐ3ΐοι· που σας είχε αφήσει 
με ανοιχτό στόμα, κατακόκκινα μάτια και πρησμένους καρπούς; (Αχ εκεί¬ 
νο το ΐογδ(ϊεΙ<). Και τώρα, τέσσερα χρόνια μετά, η ΜίοΓορΓοεε φαίνεται 
αποφάσισε ότι όλα αυτά που σας προκάλεσε, δεν ήταν αρκετά, γι’ αυτό 
ετοιμάζει τη συνέχεια του θρυλικού εξομοιωτή. Για τα ίΐϊρίιΐ $ϊπΐδ, καθώς 
φαίνεται, δεν υπάρχει ενδιάμεση κατάσταση. Η τα λατρεύεις, ή τα μισείς. 

Ιδιαίτερη προσοχή έχει 
δοθεί σε βασικούς το¬ 
μείς όπως είναι τα αε¬ 
ροσκάφη, τις αποστο¬ 
λές, τις δυνατότητες 
γραφικών, καθώς και 
στην υποστήριξη δικτύ¬ 
ου, που διαθέτει το 
παιχνίδι. Σύμφωνα με 
αξιόπιστες πληροφο¬ 
ρίες, όλα τα μοντέλα θα ακολουθούν πιστά τους νόμους της φυσικής. Το 
Γ303Γ για παράδειγμα, θα διαθέτει πάνω από δέκα διαφορετικά πιούθδ, 
που θα περιλαμβάνουν μεταξύ των άλλων (Γβοί<-νν(ιϊΙβ-$ε3η, ΟοπιΙ)3ΐ 
Μοόβ και Οτουπό Μαρ. Το Ηθ3ό ΙΙρ Θϊερΐ3γ θα διαθέτει επίσης δέκα 
διαφορετικά ιπούβδ, με τα Αϊπι-9 και Αϊσι-120, καθώς και το σύστημα 
συνεχούς υπολογισμού του σημείου πρόσκρουσης, θα υπάρχει ένα πλήρως 
(εχΙυΓθό ΠΊορρεύ ροΐγςοηαϊ τερέν, το οποίο θα καλύπτει ένα εκατομμύριο 
τετραγωνικά χιλιόμετρα. Τα αντικείμενα θα είναι φυσικά τρισδιάστατα, 
και (ΒχΙυΓθό ιπΒρρβό. Στις οθόνες που σας δίνονται 
οι οδηγίες για την αποστολή, μπορείτε να επανεξε¬ 


τάσετε τα νι/3γ-ροϊηΙδ 
καθώς και το χρόνο που 
απαιτείται για να φτά¬ 
σετε εκεί. Σύμφωνα με 
δηλώσεις των υπευθύ¬ 
νων της εταιρείας, θα 
προσφέρεται ένας ιπίε- 
δϊοπ ΓθεοΓύθΓ, που θα 
σας δίνει τη δυνατότητα 
να ανακαλύψετε το λά¬ 
θος που κάνατε και το ακριβές σημείο στο οποίο έγινε αυτό. Σύμφωνα 
με τις ίδιες πηγές, το ΡβΙοοπ συνθέτει ένα περιβάλλον, στο οποίο μπορείτε 
να παίξετε με τέτοιο τρόπο ώστε ότι κάνετε τη μία μέρα της αποστολής, 
θα επηρεάσει την επόμενη αποστολή σας. Αν για παράδειγμα το Σαββα¬ 
τοκύριακο, παραμελήσετε το βομβαρδισμό της γέφυρας, να είστε σίγουροι 
ότι τη Δευτέρα θα βλέπετε τα άρματα μάχης να περνούν από πάνω της. 
Μια από τις πολλές νέες δυνατότητες που ενσωματώνει το παιχνίδι, εί¬ 
ναι και το ΝθΙννοτΚ ρΪ3γ, μία λειτουργία, για την οποία ο υπεύθυνος πα¬ 
ραγωγής του παιχνιδιού 
είπε ότι ” ο στόχος μας 
είναι να δημιουργήσου¬ 
με τις απαραίτητες προ¬ 
ϋποθέσεις, ώστε ο παί¬ 
κτης να μην μπορεί να 
ξεχωρίσει αν παίζει με 
τον υπολογιστή του ή 
με κάποιον πραγματικό 
αντίπαλο”. 




















ο 

τους 


Ενας ετοιμοθάνατος άντρας σώζεται την τελευταία στιγμή από 
ένα ηλικιωμένο ζευγάρι σ’ ένα ψαροχώρι της Νέας Αγγλίας. Αν 
και ανακτά τις δυνάμεις του, έντρομος συνειδητοποιεί πως έχει 
χάσει τελείως τη μνήμη του. Στην αναζήτηση της ταυτότητάς του 
θα απαχθεί, θα απειληθεί η ζωή του ενώ όλα τα πρόσωπα που τον 
βοηθούν, δολοφονούνται. Το μοναδικό πράγμα που είναι σίγουρο 
είναι πως πρόκειται για ένα παραστρατιωτικό επαγγελματία, 
οποίος καταφέρνει να είναι πάντα ένα βήμα μπροστά από 
αμείλικτους διώκτες του... 

Ποιος είναι πραγματικά ο άνθρωπος με το κωδικό τατουάζ 13 στο λαιμό 
του; Ενας μυστικός πράκτορας; Ενας κατάσκοπος; Ενας μισθοφόρος; 
Κανένας δε γνωρίζει. Πρόκειται για τον άνθρωπο που δολοφόνησε τον 
Πρόεδρο των Η.Π.Α. ή μήπως ενοχοποιήθηκε άδικα την ΗΜΕΡΑ ΤΟΥ 
ΜΑΥΡΟΥ ΗΛΙΟΥ; 

Διαβάστε ένα από τα πιο συναρπαστικά αστυνομικά σενάρια 
μυστηρίου που έχει να επιδείξεχ η παγκόσμια φιλολογία των 
κόμικς. Μία ιστορία γεμάτη από δράση, φόνους και συνεχείς 
ανατροπές που θα σας κρατήσουν σε αγωνία μέχρι και την 
τελευταία σελίδα. Αναμφισβήτητα, ο Κωδικός 13 
αποτελεί ένα αριστούργημα το οποίο σηματοδοτεί μία 
νέα εποχή για τον χώρο των κόμικς στην Ελλάδα. 

Η σειρά ολοκληρώνεται σε 8 μηνιαία τεύχη. 
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Ρτθνϊθννδ 


β3ΰ Π3ΐΙγ βΐ3ΐηρΐοη$Ιιίρ 

Πόσοι θυμάστε άραγε το ΠΑΟ ΠοΙΙγ, εκείνο το Γβοίηρ $ίηιυΐ3(0Γ, που 
έχανε στο σημεία; Το αυτοκίνητο δεν ήταν δυνατό να οδηγηθεί από 
έναν μέτριο οδηγό, αφού ο έλεγχος και ο χειρισμός του δεν αποδίδον¬ 
ταν όσο πιστά έπρεπε. Αυτό φυσικά δεν ισχϋει στην περίπτωση του 



νέου ΓΒοίπς $ίπΊ της ΕυτορΓβδδ, αφού σύμφωνα με τις πρώτες ενδείξεις, 
η εταιρεία έχει κάνει πολύ καλή δουλειά τόσο σε θέματα ελέγχου του 
οχήματος, όσο και στον τομέα των γραφικών. Η μηχανή γραφικών του 
παιχνιδιού, ανεβάζει την ταχύτητα στα 12 !ρδ, σε Ιιϊ-Γβδ 5\/6Α πιοόβ, 
αλλά για αυτά θα χρειαστείτε ένα ΡοηΙίυσι/ΘΟΜΗζ... Εξυπνες τεχνικές 
ΙβχΙυπηη, έχουν προστεθεί στο παιχνίδι, που μεταφέρουν πολύ πιστά 
την αίσθηση της επιτάχυνσης. Οι πίστες είναι πολύ ελκυστικές με δέν¬ 
τρα, πέτρες και θεατές. Υπάρχουν έξι διαφορετικά αυτοκίνητα υψηλών 
επιδόσεων, ενώ το κάθε ένα από αυτό, απαιτεί διαφορετικό χειρισμό. 
28 πίστες με καταπληκτικά γραφικά, ” υπόσχονται” να σας λιώσουν 
τα λάστιχα, γι’ αυτό πριν μπείτε στον αγώνα επιλέξτε με προσοχή το 
είδος των ελαστικών σας, διαλέγοντας κάποιο από τα 7 διαφορετικά 
είδη. Πριν τον αγώνα μπορείτε επίσης να ρυθμίσετε τις σχέσεις των 
ταχυτήτων, την ανταπόκριση του τιμονιού, την ισορροπία των φρένων, 



το ύψος των αναρτήσεων, και γενικά να κάνετε τις κατάλληλες 
ρυθμίσεις, που κρίνετε ιδανικές για κάθε πίστα. Κατά τη διάρκεια του 
αγώνα θα μπορείτε νο ακοϋτε τον συνοδηγό σας, ο οποίος θα σας δίνει 
οδηγίες, συμβάλλοντας στην ατμόσφαιρα και τον ενθουσιασμό του 
αγώνα. Αξίζει να αναφέρουμε ότι ότον βρεθείτε σε πίστα καλυμμένη 
με χιόνι, θα μπορείτε να ακούτε τον χαρακτηριστικό ήχο του χιονιού, 
καθώς περνάτε με ταχύτητα πάνω από αυτό! Η Ευτορτβδδ σας καλεί 
να φέρετε το αυτοκίνητο στο όριο, οδηγώντας άλλοτε στους 
βρεγμένους, παγωμένους και γεμάτους ομίχλη δρόμους του ΡΑϋ. Τι 
λέτε θα ανταποκριθείτε σε αυτό το κάλεσμα; Εμείς πάντως, ήδη 
αγοράσαμε το κράνος και τα γάντια... 


ίΙΝΚ8 ί8 

Πρόκειται για ένα ακόμη ςοΙί δίιπυΐαίοτ, που αυτή τη φορά μας έρ¬ 
χεται από την Αοοθ$8. Το παιχνίδι προσφέρει ρεαλιστικά 3ϋ νϊτΐυα! 
Γ63ΐί(γ ταξίδια, καθώς χρησιμοποιεί την ίδια 3-ϋ επηίπε, που γράφτηκε 
για το βραβευμένο παιχνίδι υπόετ 3 ΚίΙΙίπη Μοοπ, και αξιοποιήθηκε 
στο Ραπάοτα Οΐτεείινε. Μπορείτε να εξερευνήσετε διάφορα μέρη 
όπως οι εγκαταστάσεις της ΚαραΙυα στο Μαυί. Το ίϊπΙ<8 προσφέρει 
τρεις αγώνες πρωταθλήματος. Οι δύο από αυτούς βρίσκονται στην 
πιο ανεμοδαρμένη 
ακτή του Μευι', 
ενώ η τρίτη θα 
σας μεταφέρει στη 
Δυτική ΡεπηδγΙνβ- 
πί3. Η ΚαραΙυα νίΙ- 
Ιεςε ϋουτδε, δια¬ 
θέτει μία γεύση 
από... Ευρώπη, και 
προσφέρει μια πα¬ 
νοραμική άποψη 
της Δυτικής ορο¬ 
σειράς του Μευϊ. Η ΚαρεΙυε 
ΡΙαπΙαΙϊοπ Οουτδε με συνολικό 
μήκος 7263 γιάρδες, παρου¬ 
σιάζει εκτεταμένες πλαγιές, 
βαθιές κοιλάδες, και μοναδική 
βλάστηση. Στο Ι_ϊπΚδ 15, η 
ανάλυση ανεβαίνει από τα 
800x600 μέχρι και τα 1600x1200 με 16.7 εκατομμύρια χρώματα, 
ενώ υποστηρίζεται παιχνίδι τόσο μέσω πιοάεπι, όσο και σε δίκτυο. 
Οι αντίπαλοί σας διακρίνονται για το ρεαλισμό τους, ενώ θα δείτε 
ένα από τα πιο ρεαλιστικά τεπάετίπρ τερέν, και θα σας δοθεί η δυ¬ 
νατότητα να χειριστείτε ένα εξίσου ρεαλιστικό σύστημα ελέγχου 
της μπάλας. Τέλος, να σημειώσουμε, ότι υπάρχουν τέσσερις διαφο¬ 
ρετικοί παίκτες από τους οποίους μπορείτε να επιλέξετε, στους οποί¬ 
ους συμπεριλαμβάνεται και ο ΑπιοΙΰ ΡαΙπτετ. Οι αντιδράσεις τους 
από την αγωνία μέχρι και την έκσταση, θα σας διασκεδάσουν αρκετά. 




Πγίηρ ΰοίρ$ 


Αν παρακολουθείτε τις περιπέτειες του Α$1επχ, 0α έχετε 
ακούσει τη φράση, ” είναι τρελοί αυτοί οι Ρωμαίοι”. Εμείς θα 
παραφράσουμε λίγο αυτό τα απόφθεγμα, και θα πούμε, ” είναι 
σίγουρα... τρελοί εκεί στη Πονι/3η”. Για όσους δε γνωρίζετε, 
η Πονναη είναι η εταιρεία που δημιούργησε το περίφημο ϋαννη 
ΡβΙγοΙ. Η λέξη "τρελοί”, -που αναφέρεται ασφαλώς με την 
καλή έννοια-, αποδίδεται στην εμμονή των ανθρώπων της 
Βονν3Π, να συγκεντρώνουν και να επεξεργάζονται στοιχεία για 
τα αεροπλάνα, τους χάρτες και τα σχηματικά διαγράμματα του 
Α’ Παγκόσμιου Πολέμου, ενώ τα τεχνικά βιβλία, κυριολεκτικά 
τους περικυκλώνουν. Διαθέτουν μεταξύ των άλλων, σπάνια 
φωτογραφικά άλμπουμ, από τα οποία έχουν αντλήσει το υλικό 
για τα τοπία και τα ΤεχΙυτε$ του ΡΙγίπρ Οοι·ρ$. Το αποτέλεσμα 
όλων αυτών των προσπαθειών με βάση το άφθονο υλικό, θα 
είναι ένας εξομοιωτής του Πρώτου Παγκόσμιου Πολέμου, ο 



























Μ3(ΐϊΰ:ΤΙιβ 6θΙΙΐ6ίίη§ 

Τα 03Γϋ 93016$, διαθέτουν αναμφίβολα ένα πλήθος οπαδών που ακο¬ 
λουθούν πιοτά τις σχετικές κινήσεις των εταιρειών. Υπάρχουν, από την 
άλλη πλευρά, αρκετοί 93πιβΓ$, που όταν ακοόν για 03Γά ρ 3 πιβ$, ο ορ¬ 
γανισμός τους αντιδρά απρόβλεπτα ( σπυράκια, καντήλες, κοκκινίλες 
κλπ.) Οσοι ανήκετε στην πρώτη κατηγορία, σας συνιστούμε να αρχίσετε 
την προετοιμασία. Για σας που απεχθάνεστε αυτού του είδους τα παιχ¬ 
νίδια, θα πρέπει να λάβετε υπόψη σας το γεγονός, ότι το ΜβηίσΤΙιβ 
03ΐ(ιβππ9, στο οποίο πρόκειται να αναφερθούμε, έχει πουλήσει πάνω 
από ένα δισεκατομμύριο! (ναι σωστό διαβάσατε), 1 δισ. κάρτες, από τον 
Αύγουστο του 1993. Ο,τι και αν πιστεύετε λοιπόν για τα 03 τά ςβπιβε, 
σίγουρα δεν μπορείτε να αγνοήσετε ένα 
παιχνίδι που οι πωλήσεις του φτάνουν αυτά 
τα εξωπραγματικά νούμερα. Το παιχνίδι 
θεωρείται αρκετά απλό, και γι’ αυτό 
προβλέπεται ότι θα προσελκϋσει αρκετούς 
καινούριους φίλους στο συγκεκριμένο 
είδος παιχνιδιών. Αυτό που παθιάζει 
περισσότερο τους παίκτες στο Μαηίο, είναι 
η ελευθερία που προσφέρει. Συγκεκριμένα 
υπάρχουν χιλιάδες διαφορετικές κάρτες 
από τις οποίες μπορείτε να διαλέξετε, και 
εμφανίζονται συνεχώς νέες σειρές. 

Ξεκινάτε το παιχνίδι παίρνοντας 60 τυχαίες 
κάρτες, προσπαθώντας για παράδειγμα να 
συγκεντρώσετε τις κατάλληλες δυνάμεις 
και να στείλετε κάποιο από τα πλάσματά 
σας, κατά του αντιπάλου. Το “τραπέζι" 
γεμίζει με κάρτες, από... πλάσματα που 
πολλαπλασιάζονται και εξολοθρεύονται, 
πολλές ζωές χάνονται, ενώ η ατμόσφαιρα 
ηλεκτρίζεται από τη στρατηγική. Ενα 
πακέτο από κάρτες, ίσως και να μην λέει 
πολλά σε μερικούς ρππίθτε. Αλλά για 
κάποιον που έχει αφιερώσει το μεγαλύ¬ 
τερο μέρος του ελεύθερου χρόνου του, 
ψάχνοντας για μία καλύτερη και πιο ισχυρή 


κάρτα, η οποία στο επόμενο παιχνίδι θα του χαρίσει μίό σίγουρη νίκη, 
εύκολα γίνεται αντιληπτό ότι το ίδιο πακέτο σημαίνει πολλά. Το Μ 39 ι'ο:Τ(ιθ 
θοΙΙΐΒπης, πρόκειται να μεταφερθεί στα Ρθ, από την Μίοτορτοεβ, και 
όπως τόνισε ο διό Μβίβτ, γνωστός από το ϋίν και ΟοΙοπϊζβΙίοπ, ” αυτό 
που ήθελα ήταν να σχεδιάσω, ένα πλήρες ΒύνβηΙυτε ςβαιβ, που θα δια¬ 
δραματίζεται σε ένα βηίπιαίβύ περιβάλλον. Το παιχνίδι διακρίνεται σε 
τρία μέρη. Το ένα είναι το 3 άν 6 π 1 υτ 6 /$ΐΓ 3 {β 9 γ που δημιούργησε ο διό, 
ο οποίος σημείωσε ότι πρόκειται για ένα ΒΡ 6 -$ΐΓ 3 ΐβ 9 γ- 03 Γύ ρβιπβ, που 
αποτελεί ένα συλλεκτικό φαινόμενο. Στον τομέα των γραφικών, έχει 
γίνει εκπληκτική δουλειά. Ο διά Μβίβτ, σχέδιασε ένα παιχνίδι με το ίδιο 
βάθος σε ρΙβγΒόίΙίΙγ, που διέθετε και το ΟίνίΙίζβϋοπ, και το οποίο στέκεται 
στο ύψος του, με τη δική του προσωπικότητα. Για το Μβοίο είχε ανα¬ 
κοινωθεί ότι θα κυκλοφορήσει τον Νοέμβριο του 1996. 




οποίος θα πρέπει να χαρακτηρίζεται 
από την τρομακτική ακρίβεια των 
στοιχείων. Περνώντας στο κυρίως 
παιχνίδι, θα μπορείτε να συμμετάσχετε 
σε τέσσερις αποστολές, οργανώνοντας 
τους πιλότους σας σε διαφορετικούς 
σχηματισμούς. Επίσης θα χρειαστεί να 
αποφασίσετε την τακτική που θα 
ακολουθήσετε, αφού τις περισσότερες 
φορές, ο βομβαρδισμός των εχθρικών 
τανκς, μπορεί να διασκεδάζει, αλλά 
δεν αποφέρει το ιδανικό αποτέλεσμα. 
Καλύτερα να καλύψετε το πυροβολικό 
σας, ώστε αυτό να καταφέρει, στη συνέχεια, να διαλύσει μερικά 
από τα εχθρικά άρματα μάχης. Η κάθε αποστολή πλαισιώνεται 
από ένα πλήθος ευΐ $οβπβ$, στα οποία θα βλέπετε -φυσικά- 
αεροπλάνα να πετούν αλλά και στρατιώτες να πετούν τα όπλα 
τους και να πέφτουν. 
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εκατοντάδες χιλιάδες χρήστες είχαν 
συνηθίσει να κάνουν υπομονή, 
υστέρα από την ανακοίνωση της 
ΐά, ότι επρόκειτο να κυκλοφορήσει 
^ένα νέο, βελτιωμένο και αναβαθμι¬ 
σμένο σε πολλούς τομείς, 3Ω ίϊμΐιΐίημ 
παιχνίδι, με τον τίτλο ζ}ιιαΙίβ. Είναι γε¬ 
γονός, ότι, κανένα νέο ίίτεί ρβτεοη 3ϋ 
ίίφϋηρ δεν μπορεί να αποφύγει τη σύ¬ 
γκριση με το πρώτο - και για πολλούς 
και καλύτερο- ΰοοτη. Ιδιαίτερα όταν το 
καινούριο παιχνίδι κυκλοφορεί από την 
εταιρεία που ” έγραψε” ιστορία, και 
σφράγισε μία νέα κατηγορία στο χώρο 
των ρ3πιβ5. Φυσικό ούτε εμείς μπορέσα¬ 
με να αντισταθούμε στον πειρασμό και 
μοιραία δεν αποφύγαμε τις συγκρίσεις 
με τον ”ένδοξο”πρόγονο του ΟυαΙίβ. 

Τα αποτελέσματα της... αναμέτρησης 
ανάμεσα στον νέο και φιλόδοξο ανταγω¬ 
νιστή (βλέπε ζΐιιαίτβ) και στον παλιό και 
βετεράνο μονομάχο (καταλάβατε για 
ποιον πρόκειται), και φυσικά την αναλυ¬ 
τική παρουσίαση του περίφημου πλέον 
παιχνιδιού, ακολουθούν παρακάτω. 

Αρχίζοντας με το σενάριο του παιχνιδιού, -ση¬ 
μειώνεται ότι δεν είναι πολύ σημαντικό στοιχείο 
για τα παιχνίδια αυτού του είδους-, θα πούμε 
ότι κρίνεται τουλάχιστον ελλιπές. 

Πάντως, αφού η τελική επιλογή είναι δική σας, 
αφήνουμε σε εσάς να κρίνετε αν η υπόθεση 
του παιχνιδιού, είναι αντάξια του ονόματος της 
εταιρείας και δικαιολογεί όλη αυτή τη 
"φασαρία” γύρω από τον νέο τίτλο. Με λίγα 
λόγια το σενάριο έχει ως εξής: Ενα δαιμόνιο 
πλάσμα που λέγεται ΟυοΚο, χρησιμοποιεί τα 
”8ΐίρβ3ΐ6δ”, για να στείλει μέσω αυτών δεκάδες 
στρατιές δολοφόνων κατά της ανθρωπότητας. 
Τα 8ΐϊρ93(68 αποτελούν την τελευταία λέξη της 
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τεχνολογίας, και επιτρέπουν τη στιγμιαία με¬ 
τάβαση ανθρώπων και αντικειμένων από το ένα 
σημείο στο άλλο. Η αποστολή των εισβολέων, 
είναι να καταστρέψουν ότι βρεθεί στο πέρασμά 
τους, να εξολοθρεύσουν οποιαδήποτε ξένη προς 
αυτούς μορφή ζωής, να κλέψουν, και γενικά 
να πραγματοποιήσουν κάθε είδους λεηλασία. 
Η εισβολή των δυνάμεων του κακού πλησιάζει, 
αλλά το ερώτημα που ανακύπτει, είναι από που 
θα αρχίσει; Η δική σας αποστολή είναι να βρείτε 
το σημεία εισόδου του κακού, και να το σταμα¬ 
τήσετε. Φυσικά σε αυτή τη μάχη με το κακό θα 
είστε μόνοι σας, καθώς ο εχθρός ενήργησε 
γρήγορα, σκοτώνοντας ολόκληρο τον πληθυσμό. 
Εσείς είστε σχεδόν ο μόνος που επέζησε, και 
όπως καταλαβαίνετε σας περιμένει ένα πολύ 
δύσκολο έργο. 

Περνώντας στα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού, να αναφέρουμε την εμμονή της 
κατασκευάστριας εταιρείας στην ποιότητα της 
νέας 3ϋ μηχανής που χαρίζει ομαλή τρισδιά¬ 
στατη κίνηση στο παιχνίδι. Το ΟυαΚο προσφέρει 
ένα ρεαλιστικό 3Θ περιβάλλον, και χαρακτή¬ 
ρες σχηματιζόμενους από απίστευτης λεπτο¬ 
μέρειας πολύγωνα (περίπου 500 πολύγωνα ο 
κάθε ένας). 

Πολλοί παίκτες ίσως απογοητευτούν από την 
ποιότητα των όπλων, τα οποία χαρακτηρίζονται 
προφανώς από έλλειψη αυθεντικότητας. Το 
"παραδοσιακό” πλέον τσεκούρι, ακολουθείται 
από δύο διαφορετικά δΐιοΐ-ηυηδ, και ένα μάλλον 

απογοητευτικό 
στην εμφάνιση, 
ιόοΚβγΙ Ιαυπε- 
Ιιθγ. Το 6ΓβΠ3- 
ύβ ίουπείιετ, 
ωστόσο, το ο¬ 
ποίο διαθέτει 
μεγάλη δύναμη 
πυράς, επιτρέ¬ 
ποντας μερικές 
έξυπνες κινή¬ 
σεις όπως οι 
βολές κοντά 
στις γωνίες 
που πίσω τους 
κρύβονται οι 
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αντίπαλοι. Μπορείτε δηλαδή να ρίχνετε στις 
γοντας έτσι το δρόμο μπροστά σας. 

Οι αντίπαλοι σας διακρίνονται από το 
υψηλό επίπεδο τεχνητής νοημοσύνης, 
(ΑιΙίίΠείοΙ ΙηΙθΙΜρθποβ) και κατά 
συνέπεια η αναμέτρηση με τέτοιους 
αντιπάλους γίνεται κάθε άλλο παρά 
απλή υπόθεση. Πρέπει.λοιπόν να κι¬ 
νηθείτε έξυπνα, προκειμένου να αντι¬ 
μετωπίσετε τους πολύ λεπτομε¬ 
ρειακούς χαρακτήρες. Στους χαρα¬ 
κτήρες του παιχνιδιού περιλαμβάνον¬ 
ται απλοί μαχητές που φέρουν 8ίιο1- 
ςυπε, ιππότες με σπαθιά που επιχει¬ 
ρούν να σας... αποκεφαλίσουν, φρικτά 
ζοίπόίθ, ιπτάμενα και αμφίβια εετομε 
που μοιάζουν με φαντάσματα, και ισχυ¬ 
ρά 09 Γ 68 που εκ¬ 
τοξεύουν χειρο¬ 
βομβίδες. Αμορ¬ 
φες μάζες, τέρα¬ 
τα, που πηδούν 
καταπάνω σας, 
αραχνόμορφα 
πλάσματα, και το . 

$Ιΐ3ηιΙ)ΐ6ΐ·, ένα τέ¬ 
ρας που το τρέ¬ 
μουν ακόμη και 
τα υπόλοιπα τέ¬ 
ρατα, συμπληρώ¬ 
νουν το σκηνικό 
των αντιπάλων 


γωνίες, ανοί- '? 
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σας. Επαναλαμ¬ 
βάνουμε ότι το 
επίπεδο τεχνητής 
νοημοσύνης των 
τεράτων είναι πο¬ 
λύ υψηλό, και 
μην παραξενευ¬ 
τείτε όταν δείτε 
τους εχθρούς να 
αποφεύγουν δύο 
και τρεις φορές 
τα πυρά σας. Το 
3ηΐιτΐ3ϋοη των 
ερπίεε χαρακτη¬ 
ρίζεται ομαλό και 
πλήρες, ενώ δεν 
απαιτείται ισχυρό μηχάνημα για να λει¬ 
τουργήσει ικανοποιητικά, χάρη στον 
πολύ καλό 3ϋ κώδικα. Πάντως, δε θα 
μπορείτε να πηδήξετε πολύ ψηλά, ή 
να σκύψετε, αλλά μπορείτε να κινείστε 
στο πλάι, για να αποφεύγετε τα εχθρι¬ 
κά πυρά. 

Τα ροννετ υρ$ είναι παρόμοια με αυτά 
του ϋοοπι, και έτσι λοιπόν θα δείτε τα 
γνωστά πλέον, ϊηνυΙηεΓεάϊΙϊΙγ, ΙιεεΙίΙι 
άοπυε, ετηιουΐ’, και το ηυαά ροννετ που 
προσφέρει τέσσερις φορές περισσό¬ 
τερη ισχύ πυρός, δίνοντας σε εσάς τη 
δυνατότητα να "τεμαχίσετε” όποιον 
σταθεί εμπόδιο στο πέρασμά σας. Η 
κατάδυση μέσα στις τρομακτικές λίμνες, αποτελεί ένα από 
τα θετικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού, αλλά θα χρεια¬ 
στείτε ένα διάστημα για να συνηθίσετε με τους χειρισμούς, 
τόσο κάτω από την επιφάνεια του νερού, όσο και πάνω 
από αυτή. 

Τα επίπεδα αν και καλοσχεδιασμένα θα σας φανούν μάλλον 
μικρά ύστερα από μερικές ώρες παιχνιδιού, αλλά αν βα¬ 
ρεθείτε, δοκιμάστε να αυξήσετε τη δυσκολία, και να βρείτε 
τις "κρυφές” τοποθεσίες του παιχνιδιού. Ας ελπίσουμε 
ότι η ίό θα υποστηρίξει το παιχνίδι με επιπλέον πίστες. 

Επίσης μία άλλη χρήσιμη δυνατότητα, είναι το ζοοπι-ϊη σε 
ένα στόχο. Αυτή η λειτουργία θεωρείται ιδανική για όσους 
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αρέσκονται να 
κρύβονται στο 
σκοτάδι, απολαμ¬ 
βάνοντας τους 

πυροβολισμούς 
, , 
κατα του αντιπα- 

λου, πλησιάζον¬ 
τας πρώτα πολύ 
κοντά με το πλή¬ 
κτρο Ρ11. 

Το παιχνίδι περι¬ 
λαμβάνει κατα¬ 
πληκτικά ψηφια¬ 
κά (Γ3εΙ($, τα 
οποία συντονίζον¬ 
ται στο ρυθμό της βίας και του τρόμου <50Τ ΑΚΜΟΚ 

που επικρατεί στο 0υ3Κβ. Τα ηχητικά 
εφέ κρίνονται πολύ ικανοποιητικά με 
διαφορετικούς ήχους να συνοδεύουν 
το κάθε εχθρικό ερπίθ, ενώ μας προ- 
κάλεσε ιδιαίτερη εντύπωση, το εφέ 
της γρήγορης αναπνοής του παίκτη, 
ύστερα από μια βαθιά κατάδυση. Επι¬ 
λέγοντας το παϊΐρπ, και πυροβολών¬ 
τας σε κάποιο τοίχο, θα ακούσετε τον 
γνώριμο ήχο του καρφιού, όταν χτυ¬ 
πάει με δύναμη στον τοίχο. Το περι¬ 
βάλλον ενισχύεται σημαντικά από τους 
εντυπωσιακούς φωτισμούς και τα ύπο¬ 
πτα σκοτεινό σημεία, τα οποία μην ξεχ¬ 
νάτε ότι μπορεί να κρύβουν ύπουλους 
εχθρούς. Η ατμόσφαιρα που δημιουργείται είναι τόσο ρεα¬ 
λιστική, που μερικές φορές θα νομίζετε ότι βρίσκεστε σε 
κάποιο αληθινό κάστρο και κολυμπάτε στις κρύες και σκο¬ 
τεινές λίμνες κάτω απ' αυτό. Δε θα είναι λίγες οι φορές 
που θα θα πεταχτείτε κυριολεκτικά από τη θέση σας, εξαι- 
τίας μιας αιφνιδιαστικής εμφάνισης κάποιου φοβερού τέ¬ 
ρατος. Το σίγουρο είναι ότι θα νιώσετε ένα συγκλονιστικό 
-όσο και πρωτότυπο- συναίσθημα, όταν δείτε για πρώτη 
φορά εκείνο το φοβερό δαίμονα που έρχεται καταπάνω 
σας, κάνοντας τεράστια άλματα. Ιδιαίτερη προσοχή χρειά¬ 
ζονται και τα σκυλιά που έρχονται εναντίον σας με 
γρήγορες κινήσεις και είναι ικανά να σας προκαλέσουν 
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σημαντικά τραύματα, αφαιρώντας 
αρκετή από την πολύτιμη ενέργεια. 
Πολλοί ίσως αναπολήσουν παλαιότε- 
ρες εποχές, τότε που μέναμε ικανο¬ 
ποιημένοι με το -πολύ καλό για τα δε¬ 
δομένα εκείνης της εποχής-, λΛ/οΙίβπ- 
8ΐ6ϊπ. Το ϊπΐ6Γ<30θ του παιχνιδιού είναι 
παρόμοιο με αυτό του ϋοοηι, και έτσι, 
χαμηλά στην οθόνη, θα βλέπετε μια 
μπάρα με τα διαθέσιμα όπλα και πυ- 
ρομαχικά καθώς και το ΙιβοΚΙι που σας 
απομένει. Πατώντας Ι3ό μπορείτε ανά 
πάσα στιγμή, να δείτε τον αριθμό των 
εχθρών που σκοτώσατε καθώς και τα 
"κρυφά” μέρη και τοποθεσίες που 
έχετε ανακαλύ¬ 
ψει. Ενα σημείο 
που πρέπει να 
επισημάνουμε, 
αφορά στις αλλα¬ 
γές των όπλων. 
Μόλις αρχίσαμε 
να αλλάζουμε τα 
πρώτα όπλα, δια¬ 
πιστώσαμε ότι οι 
αλλαγές γίνονται 
αρκετά γρήγορα, 
και πάντως πιο 
γρήγορα από τις 
αλλαγές όπλων 
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στο θοοπι. Επίσης, όταν επιλέξετε 
το όουάΙο δάοΐρυπ θα παρατηρήσετε 
αμέσως ότι γεμίζει πολύ πιο γρή¬ 
γορα από το αντίστοιχο όπλο του 
Οοοπι. Ενα άλλο μεγάλο πλεονέκ¬ 
τημα του ΟυαΚο είναι ότι υποστη¬ 
ρίζει πτυΐϋρίαγετ δράση, και συγκε¬ 
κριμένα περιλαμβάνεται η δυνατό¬ 
τητα για σύνδεση μέσω πτούθΐη ή 
καλωδίου. Μπορείτε δηλαδή να 
συμμαχήσετε με τους φίλους σας 
εναντίον των δυνάμεων του κακού 
(οοορβτΒΐϊνβ), ή να λύσετε ορισμέ¬ 
νους λογαριασμούς με τους ίδιους 
φίλους, επιλέγοντας άβαϋιιηαΐεΐι. 
Επιπλέον μπο¬ 
ρείτε να σχη¬ 
ματίσετε ομά¬ 
δες με διαφο¬ 
ρετικά χρώ¬ 
ματα, και να 
πολεμήσετε 
εναντίον άλ¬ 
λων ομάδων. 

Να επισημά- 
νουμε τέλος 

ότι όπως είναι 

1 ιοο τ ίβο 

φυσικό η βία, 
είναι το κύριο 
χαρακτηριστι- 
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κό του παιχνιδιού, 
ενώ τα οπτικά εφέ 
(διαμελισμένα πτώ¬ 
ματα τεράτων, ά¬ 
μορφες μάζες δοι- 
μόνων και άλλα... 
συναφή), συμβάλ¬ 
λουν στο γενικό κλί¬ 
μα τρόμου που κυ¬ 
ριαρχεί στο παιχνίδι. 
Πάντως, αν θέλετε 
να αποφύγετε το 
ομολογουμένως 
τρομακτικό θέαμα 
του διαμελισμού, 
μην χρησιμοποιείτε 
-αν έχετε φυσικό και άλλη επιλογή- το 
ητεηαύβ και το τοεΚεΙ ΙαυηοΙιοτ. Αν 
υποκύψετε στον πειρασμό και το 
χρησιμοποιήσετε, προφανώς για λό¬ 
γους... επιβίωσης, σας λέμε ότι πρέπει 
να είστε έτοιμοι για το χειρότερο. Σας 
προειδοποιούμε όμως ότι αν πυροβολή¬ 
σετε με το ητοησάο/τοεΚΒΐ ΙσυηοάβΓ, 
εναντίον κάποιου αντιπάλου, να ετοιμα¬ 
στείτε για να παρακολουθήσετε ένα απο- 
κρουστικό θέαμα. Μετά την έκρηξη πάνω 
στο σώμα του εχθρού, θα δείτε τα κομ¬ 
μάτια του να πετάγονται, προς όλες τις 
κατευθύνσεις, στάζοντας αίμα. Αν όταν 
τον χτυπήσατε βρισκόταν κοντά στο νερό, 
θα ακούσετε μέχρι και τον ήχο που θα κάνει καθώς πέφτει 
μέσα στο υγρό στοιχείο. Σε αυτό το σημείο να τονίσουμε 
το γεγονός ότι το υψηλό επίπεδο ρεαλισμού συμβάλλει 
στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Βέβαια η ΐά στην 
προσπάθειά της να προσφέρει ένα εντυπωσιακό και 
μεγαλειώδες παιχνίδι τρόμου, φαίνεται ότι υπερέβαλλε 
κάπως, θα μπορούσαν, ίσως, να αποφύγουν τις συγκεκρι¬ 
μένες αναφορές σε σατανιστικά σύμβολα (πεντόλιρα κλπ.), 
που περιέχοντοι στις πίστες του παιχνιδιού. Σαν να μην 
έφτανε δηλαδή το ήδη τρομακτικό κλίμα που συνθέτουν 
τα γραφικά, το όΒοΚητουπό, τα ηχητικά εφέ, και προπαντός 
οι αιμοβόροι χαρακτήρες... 


ΙΙ8ΕΗ 










ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΒΙΟΝϋΕ.Οϋ-ΒΟΜ ΡΟ ΜΑΟ 

51ΙΡΕΒ ΜΟϋΕΙδ 00 ννΐΙϋ...ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ 

ΕΧΤΒΕΜΕ 5ΕΧ.ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ 

ΚΑΜΑ 5υΤΒΑ.ΟΟ-ΗΟΜ ΡΟ ΜΑΟ 

δυιτε ΐδ.νοο. 

ΒίΟΝϋ ϋυδΤΙΟΕ.νοσ. 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΒίΟΝϋ.ΝΟΩ. 

ΙΟΟΚ ϋΟνΚΝ.νΟΟ. 

δυΡΕΒΜΟϋΕΙ.νΟΟ. 

ΕΟΡΕνΕΒ γουΝΟ.νοο. 

δΑνΑΝΝΑΗ δυΡΕΒδΤΑΡ . ΥΟΟ . 

ΗΟΤ δΙΟΤδ (δΕΧ ΟΑΜΕ) ....00 ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ 


ΟΥΒΕΒΜΑΟΕ. 


ΡΙΒΕ ΡΙΟΗΤ.6.400 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 96.5.900 

ΒΟίίΙΝΟ 5ΤΟΝΕ8.6.900 

ϋΕδΟΕΝΤ II.6.400 

δΡΕΕϋ ΗΑ5ΤΕ.5.900 

ΤΟΒΝΑϋΟ.5.900 

ΑΡΑΟΗΕ ίΟΝΟΒΟνν.5.900 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ ΥΥΟΒίΟ ΟΡ δΟΟΟΕΒ .6.700 

5ΡΑ0Ε ΗυίΚ .6.700 

ννΑΒΕννΟίΡ.5.400 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΑΛΥΣΙΔΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ Η ΠΙΟ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΣΤΑ νίΡΕΟ 6ΑΜΕ5 


ιβοιμε ραοπνκο) 

ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ 166· 168 & ΣΩΤΗΡΟΣ 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 4227097 

ΙΒΟΡώΜ 

ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52 ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ, 
ΑΜΦΙΑΛΗ, ΤΗΛ.: 4004338,4002591 

ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΤΗΛ. (01) 9574371, ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 


ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ. (01) 2619059 

Β ΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23, ΤΗΛ.: 031-859386 


Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100 . ΤΗΛ.: 0421-35449 
,ΡΑΧ: 0421-26620 

ΙΜΜΙΜϋΕ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 

ΚΜ 

ΓΟΥΝΑΡΗ 111 ^ 

ΤΗΛ.: 061-221040 


ΚίΡΟίΠΠη] 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΧΑΝΔΑΚΟΣ15 
ΤΗΛ.: 081-342006 


ΘΟΟΟΟΟ 



ΙΠΙΐΓΜΉΐΙΙΐΗ 

ΙΜΗΙ 

2 ■ 3 































































X ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
Έ5ΑΒΡ01ΛΦΙΣΛ ... 

ΡΟ-ΰΟ ΚΟΜ 

ΡΑΝϋΟΒΑ ϋΙΒΕΟΤίνΕ.... 

.... 8.400 

ΕΜΡΙΒΕII . 

.... 8.900 

ΡΙΝΑΕϋΟΟΜ. 

.... 8.400 

ΒΙΡΡΕΒ . 

...11.900 

Ρ 22. 

.... 9.900 

ϋΙΙΚΕ ΝυΚΕΜ 3ϋ . 

.... 8.900 

δΤΟΒΜ . 

.... 8.300 

ΒΑϋ ΜΟϋΟ . 

.... 9.900 

δΥΒΕΒ δΤΟΒΜ. 

.... 9.400 

ϋυϋΟΕ ϋΒΕϋ. 

... 10.900 

ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝϋΟ. 

.... 9.900 

ΕΙΟΗΤ ΗΟυδΕ. 

...11.900 

ΒΑΕΕΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ .. 

.... 9.900 

ΡΧ ΡΙΟΗΤΕΒ. 

.... 7.900 

ΟΕΕΝΕ νΥΑΒδ. 

,... 7.400 

δΤΑΒ ΤΒΕΟΚ. 

... 7.900 

ΒΟΑΟ ΒΙΙδΗ. 

.... 8.400 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ III ... 

.... 8.900 

ΟΒϋδΑϋΕΒ ΝΟ ΒΕΟΒΕΤ.. 

.... 8.400 

ϋΕΕυΧΕ δΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ 2 .. 

... 4.900 

ΟίνΐΕ ννΑΒδ. 

... 9.900 

ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ ΒΕΟΟΟ .... 

... 5.900 

ΝΑΤΟ ΡΙΟΗΤΕΒδ. 

,... 7.100 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ . 

... 9.900 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΒΡΕΤ 2 . 

... 6.900 

ΟΙΜΚΕ. 

... 9.900 

δΗΑΝΝΑΒΑ . 

... 7.900 

ίΑΝϋδ ΟΡ ΕΟΒΕ II. 

.. 10.900 

δΤΑΒ ΒΑΝΟΕΒδ . 

... 7.900 

ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ2. 

... 9.900 

δΤΕΕΕ ΡΑΝΤΗΕΒ3 . 

... 9.900 

ΑΟΒΟΡΟΕΙδ. 

... 7.900 

ΤΕΚν/ΑΒ . 

... 9.900 

ΒΕϋ ΑΕΕΕΒΤ. 

..11.900 

ΤΗϋΝϋΕΒΗΑννΚ II. 

... 9.900 

ΡΙΝυΡΟΙΒΕδ . 

... 5.900 

ννίΡΕουτ. 

... 9.900 

ϋΒΕΑΜ ΒΟΥδ . 

... 5.900 

Ι0Ε + ΡΙΒΕ. 

... 9.900 

\Λ/ΗΑΤ ΜΕΝ νΥΑΝΤ . 

... 6.900 

νΥΑΒΗΑΜΜΕΒ. 

... 9.900 

νΥΗΑΤνΥΟΜΕΝΥΥΑΝΤ .... 

... 6.900 

ΗΕΑϋΟΑΝΟΥ . 

... 7.900 

ΜΕΜΒΕΒδ ΟΝΕΥ . 

... 6.900 

ϋΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ . 

... 7.900 

ΡΙΡΑ96 . 

... 7.900 

ΑδδΑυίΤΒΙΟδ . 

... 7.900 

ΙΙΤΗΗΟυΒ . 

.. 10.900 

ϋΕΡΟΟΝ 5 . 

... 7.900 

ΗΙΟΟΤΑνΕ . 

... 6.900 

δΙί,ΕΝΤ ΗϋΝΤΕΒ. 

... 8.900 

ϋΐα . 


ΡΕΥ&ΟΒΙΥΕ . 

... 5.900 

δΤΑΒΤΒΕΟΚ . 

... 6.900 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


νιητυΑ οΑΒΤδ. θ.θοο 

Α0ΒΟ33 ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ .9.900 

ΜΕΟΑ ΒΑΟΕ2.11.900 

υΒΒΑΝ ϋΕΟΑΥ.10.900 

ΒΕΒΕΕ Α33ΑΙΙΙ.Τ II.9.900 

ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟυΕΒ II.... 9.900 

ΜΙδδΙΟΝ ΟΒΙΤΙΟΑΕ.9.900 

δΗΐνΕΒδ .6.900 

ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΡΕΕϋ δΡ.7.900 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ IV.9.900 

ΟΑΒΒΙΕΕ ΝΚ3ΗΤII .9.900 

ΝΒΑ96 . 7.900 

ΤΗΙδ ΜΕΑΝδ ΜΒ .7.900 

νΐ/ΑΥΝΕ ΟΒΕΤΖΚΥ.7.900 

ΤΒΑϋΚ ΑΤΤΑΟΚ .8.900 

ΑΒΙΙδΕ.7.900 

ΤΟΡΰυΝ.7.900 

νίΒΤϋΑί 3ΝΟΟΚΕΒ .9.900 

ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ 2 . 7.900 

Α. Τ. Ρ.7.900 

δΡΕΕΟ ΗΑδΤΕ....7.900 

ΜΑΝΙΟ ΚΑΒΤ3.7.900 

ΟΕΥΜΡΙΑ. 2800 .8.900 

ΟΟΝΟϋΕδΤ ΟΡ ΝΕΜ «ΟΡΙΟ .6.900 

ΗΑΒϋΒΑΙΙ.5 .8.900 

ΡΒΑΝΚΕδΤΕΙΝ ΜΝ 95 . 10.900 
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ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΛΚΟΜΑΡΕ 


ΜΟΕΙδΕ ΑΕΡΑ ΑϋΕΝ 

ΟΜΜ-Ρδ/2 2.400 2.450 


ΑΕΡΑ ΒΑΤ ΑΕΡΑ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 
3.300 7.550 


ΑΕΡΑ ΡΙΕΟΤ 
10.900 


δυΡΕΒ ΡΙΟΗΤΡΑϋ 
δίχ ΒυτΤΟΝδ 6.500 
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Ώιβ Ρβηάοη’β 
ΟΜΐνβ 


ι 

του Γ. Κατσώχη 


ΕΟΠ8Ε: 


ΓΟΕΜΕΤ: 


ΡϋΰΟ-ΒΟΜ 


ΕΕΟ υΠΧΕΜΐίΤ.ΐΤ8: 

486ΡΧ 66.8ΜΒ ΒΑΜ. ϋΟ-ΒΟΜ 2.x 3Β16 


Ε.Ι&ΘΕΖΗ: 



συντριβή ενός Α. Τ.Ι.Α. στο ΚοεινβΙΙ. Ενα 
"πακέτο". Ενας κατά συρροή δολοφό¬ 
νος. Η κυβερνητική συγκάλυψη. Μία μυ¬ 
στηριώδης και γοητευτική γυναίκα. Ενας 
αγνοούμενος. Ενα τρομερό μυστικό. Και 
πάνω απ’ όλα χρειαζόμαστε ένα καλό ξύρισμα. 
Τα πράγματα δεν μπορούν να πάνε χειρότερα... 
ή μήπως μπορούν; 

0 αγαπημένος μας Ρ.Ι., Τβχ Μυτρίιν ξανακτυπά με 
το Ραπάοτα’δ ΟΪΓΒοΙΐνβ. Τον γνωρίσαμε για πρώτη 
φορά το 1989 στο Μβ3Π δίτββίδ, μετά τον είδαμε 
στο ΜατΙίοπ Μεπιοταπάυπι ενώ η τελευταία εμφά¬ 
νιση του ήταν στο (πολύ καλό και απαιτητικό) υπάατ 
Α ΚίΙΙίπμ Μοοπ. Πιο συγκεκριμένα, το υπάβτ 3 ΚίΙ- 
Ιίπη Μοοπ θεωρείται άτι υπήρξε ο θεμέλιος λίθος 
μίας νέας γενιάς παιχνιδιών που ακούει στο όνομα 
Ιηΐ6Γ3ε1ίνβ Μονίβε. Το Ρ3ηάοτ3’5 ΟίΓβοΙίνβ είναι η 
καινούρια περιπέτεια που θα παρακολουθήσουμε 
ή μάλλον θα συμμετάσχουμε παρέα με τον Τβχ 
ΜυτρΙιγ. 

Το παιχνίδι αποτελείται από 6 Οϋ τα οποία συνολικά 
περιέχουν 40Β δεδομένων! Σε σχέση με τον πρό¬ 
γονό του (υπόβτ Α ΚίΙΙίπς Μοοπ) έχει βελτιωθεί 
σημαντικά στο τομέα του οαπιβρίογ ενώ διαθέτει 
2 επίπεδα δυσκολίας και 7 διαφορετικές εκδοχές 
για τον τρόπο που τελειώνει ανάλογα με τις επι¬ 
λογές και το στιλ σας. Οι σκηνές νίάβο είναι καλο- 
τραβηγμένες ενώ πρέπει να τις παρακολουθήσετε 
προσεκτικό ώστε να μη χάσετε την πλοκή που εξε¬ 
λίσσεται συνεχώς. Το διάχυτο χιούμορ και τα αφε- 
λώς πανέξυπνα αστεία του Τεχ υπόσχονται να σας 
κρατήσουν ευχάριστη παρέα. Η πολύ δυνατή μηχα¬ 
νή νίΓΐυοΙ \Λ/ογΙ 0 που χρησιμοποιεί το παιχνίδι σας 
δίνει τη δυνατότητα να κάνετε οποιαδήποτε κίνηση 
(άνοιγμα συρταριών, έρευνα κάτω από έπιπλα), 
ενώ καταργώντας τους περιορισμούς που επέβαλ¬ 
λαν τα Γβηάβτβΰ ροΐίΐδ μπορείτε πλέον να εκμεταλ¬ 



λευτείτε την πλήρη ελευθερία των κινήσεων που 
σας εξασφαλίζει το Ρ3πάθΓ3’$, ώστε να εξιχνιάσετε 
χωρίς κανένα πρόβλημα τα μυστήρια που κρύβον¬ 
ται. Το παιχνίδι διαθέτει σε μεγάλο βαθμό το στοι¬ 
χείο του ίπΙβΓ3ε1ίνίΙγ ενώ η αντίστοιχη μουσική 
επένδυση είναι αρκετά ατμοσφαιρική. Για του λόγου 
το αληθές αναφέρουμε πως τα τραγούδια του τί¬ 
τλου έχουν γραφτεί από το διάσημο όΙυβ$ΠΓ3η 
ΒίεΙιίβ Ηανβη$. Το ίπίετίοεβ του παιχνιδιού είναι 
εργονομικά σχεδιασμένο για ακόμα μεγαλύτερη 
διευκόλυνση του παίκτη. Μπορείτε να επιλέξετε 
τον χαρακτήρα του Τβχ ανάμεσα σ’ αυτόν του τίμιου 
και αδιάφθορου Ρ.Ι., του κυνικού και καιροσκόπου 
που θυσιάζει τα πάντα στο βωμό του κέρδους ή 
τέλος κάτι το οποίο ως συμπεριφορά βρίσκεται κά¬ 
που ανάμεσα στα προηγούμενα δύο. Ανάλογα με 
το χαρακτήρα σας τροποποιείται και η εξέλιξη του 
δράματος μια και υπάρχουν 7 διαφορετικές εκδο¬ 
χές για το τελικό αποτέλεσμα. Πέρα από αυτά, η 
αντοχή του παιχνιδιού στηρίζεται επίσης και στα 
2 επίπεδα δυσκολίας που διαθέτει. Στο πρώτο (εύ¬ 
κολο) επίπεδο έχετε στη διάθεση σας ένα σύστημα 
ίιίπΐ το οποίο μπορεί να σας βοηθήσει στην επιλογή 
των κινήσεων και την επίλυση των σχετικών 
γρίφων. Το δεύτερο επίπεδο απευθύνεται στους 
έμπειρους παίκτες, δεν παρέχει καμία βοήθεια 


















αλλά σας ανταμείβει με περισσότερους 
πόντους, τοποθεσίες προς εξερεύνηση και 
γρίφους. Το παιχνίδι σκηνοθέτησε ο Απάτίοπ 
Οογγ ενώ το 0381 πλαισιώνεται από διάσημους 
ηθοποιούς όπως ο Βαιτγ Οοτόιπ, Τ3πγ3 Βο- 
όβΜ$ (πολύ καλή!) και ο Κβνίη ΜοΑιΙΙιν. Η 
πλοκή του παιχνιδιού είναι καταπληκτική, οι 
σεναριακές ανατροπές συνεχείς ενώ το παιχ¬ 
νίδι μπορεί να διαρκέσει αρκετές εβδομάδες 
(δοκιμάστε και θα μας θυμηθείτε). Τι γίνεται 
όμως στο Ραπόοτθ'δ ΟίτοεΙίνο; 

Είναι Απρίλιος του 2043 και βρισκόμαστε σε 
κάποια φτωχογειτονιό του δθπ Ρτβηείδεο. Με¬ 
τά το τέλος του 3ου Παγκόσμιου Πολέμου ο 
πλανήτης είναι πλέον μισοκατεστραμμένος 
ενώ οι άνθρωποι έχουν χωριστεί σε 2 κατη¬ 
γορίες: τους Νοτπΐδ και του ΜυΙβπΙδ. Ο Τθχ 
Μ υτρίιγ είναι ένας παλιομοδίτης ντετέκτιβ που 
μοιάζει σαν να δραπέτευσε από κάποιο βιβλίο 
του Τζέημς Τσέηζ. Το ίδιο ισχύει για τους τρό¬ 
πους του και το γραφείο του. Ζεί σ’ ένα ευτε¬ 
λές ξενοδοχείο, το ΠίΙζ! και είναι μονίμως 
αδέκαρος. Ξεκινάτε μία φαινομενικά εύκολη 
και απλή αποστολή εντόπισης ενός αγνοου¬ 
μένου. Σιγά σιγά όμως τα πράγματα αρχίζουν 
να περιπλέκονται μια και όλα αρχίζουν να συν¬ 
δυάζονται με ένα μυστηριώδη τρόπο. Ενας κα¬ 
τά συρροή δολοφόνος, μία "σκοτεινή" γυναίκα, 
οι φήμες για τη συντριβή ενός Α.Τ.Ι.Α. στο 


Βοδν/εΙΙ του Νονι Μοχίοο, οι προσπάθειες συγ¬ 
κάλυψης του γεγονότος από την Κυβέρνηση 
και οι συνεχείς αναφορές στον αρχείο πολι¬ 
τισμό των Μάγο αποτελούν ορισμένα μόνο 
από τα μυστικά στα οποία πρέπει να ρίξετε 
άπλετο φως (αν και εφόσον καταφέρετε να 
ξεφύγετε από τους δεκάδες κινδύνους και 


παγίδες που καραδοκούν). 

Το Ρ3πιΙθΓ3’δ ΟίΓβεΙϊνβ είναι ένα καταπληκτικό 
παιχνίδι. Πρόκειται για ένα ατμοσφαιρικό, 
αστυνομικό θρίλερ μυστηρίου το οποίο θα σας 
γοητεύσει. Πραγματικά ένα από τα καλύτερα 
παιχνίδια που παίξαμε μέσα στο 1996. 
Συνιστάται ανεπιφύλακτα! 
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Ε χετε δει όλες τις ται¬ 
νίες τον ,Ιίΐιηβα Βοηό, 
έχετε διαβάσει όλα τα 
βιβλία τον 8.Α.5., και¬ 
ρός είναι να αποδείξε¬ 
τε ότι πραγματικά κατέχετε 
τις απαραίτητες γνώσεις για 
να παίξετε το μεγάλο παι¬ 
χνίδι της κατασκοπείας. 

Οπως δηλαδή λέει και το 
όνομά τον, το δργεταΗ. 

Μην νομίζετε ότι οι δημιου¬ 
ργοί τον παιχνιδιού αυτού 
έχουν αφήσει τίποτα στην 
τύχη. Πέρα από τους γνω¬ 
στούς ηθοποιούς που πρωταγωνιστούν σε 
αυτόν τον ηηιΐίίιηεόίβ τίτλο, περισσότερο 
ειδικό βάρος προσθέτουν οι παρουσίες 
δύο ανθρώπων που γνωρίζουν το παιχνί¬ 
δι της κατασκοπείας, του ϋιΊΙίηηι ΟοΙδμ, 
πρώην διευθυντή της ΟΙΑ και του ΟΙβρ 
ΚβΙυρΐη, πρώην αρχηγού της ΚΟΒ. Οι 
δυό τους όχι μόνο έχουν προσφέρει την 
τεράστια εμπειρία τους στην σχεδίαση του 
παιχνιδιού αλλά παίρνουν μέρος και στην 
πλοκή του. 
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Οπως είναι φυσικό, τα πράγματα στο δργοταίΐ 
δεν είναι και τόσο απλό. Στην πορεία του παιχ¬ 
νιδιού θα συναντήσετε διπλούς πράκτορες, θα 
αποτρέψετε απόπειρες δολοφονίας, θα σας πα- 
γιδέψουν ώστε να νομίσουν οι ανώτεροι σας ότι 
κι εσείς είστε διπλός πράκτορας, και όλα αυτά 
τα χαριτωμένα! Δύο είναι τα βασικότερα όπλα 
σας για να επιβιώσετε σε αυτόν τον άγριο κόσμο: 
Η ευελιξία και η τεχνολογία. Ας αρχίσουμε από 
το δεύτερο. Οπως κάθε κατάσκοπος που οέβεται 
τον εαυτό του έτσι κι εσείς έχετε οτη διάθεση 
σας έναν πολύ μεγάλο αριθμό νίιΐυαΐ συσκευών 
με καταπληκτικές ιδιότητες. Κάποιες από αυτές 
τις συσκευές έχετε την ευκαιρία να τις γνωρί¬ 
σετε στην αρχή του παιχνιδιού, κατά τη διάρκεια 


της εκπαίδευσής σας. Αλλές όμως θα τις συναν¬ 
τήσετε στην πορεία, θεωρητικά αυτό προσθέτει 
έναν βαθμό δυσκολίας στο παιχνίδι, πρακτικά 
όμως η χρήση αυτών των συσκευών είναι πολύ 
απλή. Μια από τις εντυπωσιακότερες συσκευές 
είναι το ΚΑΤ (Κβηπβόγ Α$$3$5ίη3ΐίοη ΤοοΙ). Με 
τη βοήθεια του θα μπορέσετε να εντοπίσετε την 
τροχιά μιας σφάιρας και να ζουμάρετε σε κάποιο 
συγκεκριμένο παράθυρο ενός κτιρίου όπου βρί¬ 
σκεται ο δολοφόνος. Στη συνέχεια με το Μίχ & 
ΜβΙοΙι θα προσπαθήσετε να κατασκευάσετε το 
πορτραίτο του δολοφόνου και με τη βοήθεια της 
βάσης δεδομένων που έχετε στην διάθεσή σας 
να τον αναγνωρίσετε. Στο 
μεταξύ από διάφορα στοι¬ 
χεία ανακαλύπτετε ότι το 
όπλο που χρησιμοποιήθη¬ 
κε στην δολοφονία κατα¬ 
σκευάζεται από μία και 
μόνο εταιρεία και μάλιστα 
για λογαριασμό της 01Α. 
Προφανώς κάποιος υπάλ¬ 
ληλος της εταιρείας που 
είχε πρόσβαση στο εργα¬ 
στήριο παρέδωσε το μυ¬ 
στικό όπλο στον εχθρό. 
Βέβαια η 01Α δεν έχει 
αφήσει τίποτα στην τύχη. 
Ετσι έχετε στη διάθεσή 
σας ηχογραφήσεις των 
τηλεφωνικών συνομιλιών των ανώτερων 
υπαλλήλων της εταιρείας, φωτογραφίες από 
διάφορες κάμερες ασφαλείας, τα αρχεία χρήσης 
του ανελκυστήρα και τέλος τα αρχεία πρόσβα¬ 
σης στο εργαστήριο. Αφού εντοπίζετε έναν 
































ύποπτο χρησιμοποιείτε πια το δουπά 
Απ3ΐγ$ί$. Η συσκευή αυτή παίζει πολύ 
σημαντικό ρόλο στο παιχνίδι και θα 
χρειαστεί να την χρησιμοποιήσετε πολλές 
φορές. Η λειτουργία της είναι πολύ απλή: 
Βλέπετε στην οθόνη την κυματομορφή κά¬ 
ποιας ηχογράφησης και φυσικά ταυτόχρονα 
την ακούτε. Μπορείτε να μαρκάρετε ένα 
κομμάτι της κυματομορφής όπου μιλάει κά¬ 
ποιος και στη συνέχεια ο υπολογιστής ανα¬ 
λαμβάνει να τον αναγνωρίσει. Ακόμα πιο 
εξωτική είναι η λειτουργία αναγνώρισης 
συγκεκριμένων ήχων. Σε κάποια περίπτωση 
ας πούμε θέλετε να καταλάβετε που βρί¬ 
σκεται αυτός που μιλάει στην άλλη άκρη της 
τηλεφωνικής γραμμής. Ακούγοντας προ¬ 
σεκτικά την συνομιλία θα εντοπίσετε διά¬ 
φορους θορύβους, όπως καμπάνες, κου¬ 
δούνια τραμ, κινητήρες αεροπλάνων, κραυ¬ 


γές πουλιών, κλπ. Από τη στιγμή που απο¬ 
μονώνετε έναν τέτοιο θόρυβο, ο υπολογι¬ 
στής όχι μόνο τον αναγνωρίζει αλλά σας εμ¬ 
φανίζει στον χάρτη τις πιθανές πόλεις και 
τοποθεσίες από τις οποίες προέρχεται. Με 
το συνδυασμό τριών ή τεσσάρων τέτοιων 
χαρακτηριστικών ήχων θα εντοπίσετε τε¬ 
λικά την τοποθεσία από όπου έγινε η τηλε¬ 
φωνική κλήση. 

Πολύ σημαντικό ρόλο πάιζει στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού και το ΙπΙθΙίπΚ. Πρόκειται για 
ένα εικονικό (και όχι μόνο) δίκτυο το οποίο 
μας προσφέρει πολύτιμες πληροφορίες. Χω¬ 
ρίζεται σε 4 μέρη: Το ΟοτηΙϊπΚ μας επιτρέπει 
να λαμβάνουμε και να στέλνουμε μυνήματα. 
Αυτά δεν είναι μόνο κείμενο αλλά και αρχεία 
ήχου ή νι'ύθο. Επίσης μέσω του ΟοπιΙΐπΙ< μπο¬ 
ρούμε να δούμε και σε ποιό σημείο βρίσκον¬ 
ται οι έρευνες που 
έχουμε αναθέσει 
στα υπόλοιπα μέλη 
της ομάδας μας. Το 
ΝβννδΙϊπΚ μας προσ¬ 
φέρει πρόσβαση σε 
διάφορες πηγές 
ενημέρωσης. Το 
ϋοΙοΙϊηΚ είναι η ρα- 
χοκοκαλιά του συ¬ 
στήματος καθώς 
από εκεί μπορούμε 
να συνδεθούμε με 
τους υπολογιστές 
διαφόρων υπηρε¬ 
σιών ασφαλείας των 
ΗΠΑ, όπως ΟΙΑ, ΡΒΙ, 
ϋΕΑ, κλπ. Εκεί θα 
βρούμε φακέλους 


8ΡΥ0ΠΑΡΤ: ΤΗΕ βΒΕΑΤ ΒΑΜΕ 

των υπόπτων αλλά ακόμα και του δικού μας 
προσωπικού, πληροφορίες για μυστικές επι¬ 
χειρήσεις, κλπ. Τέλος το \Λ/θΙ)ΙϊηΙ< θα μπο¬ 
ρέσουν να το χρησιμοποιήσουν μόνο οι 
χρήστες \Λ/ίπύονν$ 95. Αυτό το τμήμα του 
ΙπΙβΙϊηΚ προσφέρει πρόσβαση στο κανονικό 
ίΛ/οτΙό \Λ/ίόθ Μ/θύ, όπου η Αείίνίείοπ έχει 
τοποθετήσει διάφορες επιπρόσθετες 
πληροφορίες, Ιιίηί$, κλπ. Φυσικό και οι 


υπόλοιποι χρήστες μπορούν να έχουν 
πρόσβαση σε αυτές τις πληροφορίες μέσω 
κάποιου Μθό άτοννεετ, εκτός φυσικά του 
παιχνιδιού. 

Τι είναι τελικά το σημαντικότερο σε ένα 
οποιοδήποτε παιχνίδι; Φυσικά να κρατάει 
αμείωτο το ενδιαφέρον σας. Αυτό είναι και 
το σημαντικότερο πλεονέκτημα του δργ- 
ετ3ί1. Σε πολλά σημεία του παιχνιδιού θα 
διαπιστώσετε ότι μπορείτε να επέμβετε με 
περισσότερους από έναν τρόπους για να λύ¬ 
σετε κάποια κατάσταση. Οπως συμβαίνει 
και με τους αληθινούς κατάσκοπους, καλό 
είναι να αποφύγετε την άσκοπη χρήση των 
όπλων. Εδώ που τα λέμε πάντως ακόμα και 
οι μάχες, το καθαρά 3τε3άθ δηλαδή κομμάτι 
του δργετ3ίί είναι πολύ καλοσχεδιασμένο. 
Σε αυτό το μεγάλο παιχνίδι της Κατασκο¬ 
πείας η προσοχή στις λεπτομέρειες μπορεί 
να αντιστοιχεί στη διαφορά ανάμεσα στην 
επιβίωση ή τον αφανισμό! 
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να κλασικό αάνβηίυκ με εαήοοη 
γραφικά, καλοσχεδιασμένους χαρα¬ 
κτήρες και μοναδικό ήχο. Ιδανικό για 
κάθε κλασικό "ηόνβηίιιτό" που ζητάει 
ένα παιχνίδι με πλοκή, γέλιο αλλά 
παράλληλα να κραιόει αμείωτο το ενδιαφέ¬ 
ρον τον. Η εταιρεία παραγωγής αν και δε 
μας έχει συνηθίσει σε τέτοια παιχνίδια (από 
απόψεως ποιότητας και είδους) φαίνεται ότι 
τώρα τα κατάφερε. Διαθέτει μεγάλη ποικι¬ 
λία χαρακτήρων, τοπίων και δράσης ενώ 
σίγουρα αν ταιριάζει στο στιλ σας θα το παί¬ 
ζετε μέχρι να το τελειώσετε. 

Η νίο ΤοΙοϊ είναι μία νέα σχετικά εταιρεία στον 
χώρο των 930163 χωρίς μέχρι τώρα να έχει 
παρουσιάσει κάτι το αξιόλογο. Η τελευταία της 
παραγωγή άκουγε στο όνομα ΜογΙβΙ ϋοίΙ, ενός 
μετριότατου Οοοιπ εΐοπβ παιχνιδιού. Σε αντίθεση 
με εκείνο το παιχνίδι μόλις πρόσφατα 
κυκλοφόρησε το Βεπε ΜοεΙιίηε, ένα κλασικό 
αόνεηΐυτε με δ\/0Α γραφικά, ωραία πλοκή και 
ένα εύχρηστο και απλό ίπίετΐβοβ. Το παιχνίδι 
δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από τα υπόλοιπα του 




είδους και την παρούσα στιγμή αποτελεί την 
καλύτερη πρόταση σε όσους αναζητούν ένα 
κλασικό αάνεπίυτε. 


Η υπόθεση του παιχνιδιού σας τοποθετεί στην 
Αγγλία, η οποία βρίσκεται υπό τον "έλεγχο" της 
Βασίλισσας νϊοΐοπβ. Είναι η εποχή των μεγάλων 
ανακαλύψεων και εφευρέσεων. Οι μηχανές 
ατμού έχουν κάνει την εμφάνισή τους και η 
πρόοδος της μηχανικής αυξάνεται ραγδαία. 
Εκτός όμως από τις μηχανές πολλοί είναι αυτοί 
που ψάχνουν και πειραματίζονται με άλλου 
είδους αντικείμενα σε σκοτεινά δωμάτια και 
σπηλιές. Η ιστορία ξεκινάει σε ένα άγνωστο και 
απόμερο μέρος μέσα σε μία σπηλιά. Φωνές και 
ουρλιαχτά ακούγονται από μέσα και ξαφνικά μία 
γάτα έχοντας στο στόμα της ένα γράμμα 
πετάγεται έξω από τη σπηλιά και αρχίζει να 
απομακρύνεται ταχύτατα. Κάποια στιγμή και μετά 
από μεγάλη περιπλάνηση φθάνει στο Λονδίνο 
αναζητώντας κάποιον φημισμένο άνθρωπο της 
περιπέτειας που ακούει στο όνομα ΡϊεΓ$. Του 
εξηγεί ότι ένας τρελός επιστήμονας κάνει 
πειράματα πάνω σε ανθρώπους και ζώα με 
μοναδικό στόχο να έχει τον απόλυτο έλεγχο 
πάνω στο κόσμο. Η γάτα στην πραγματικότητα 
ήταν ένας άνδρας που εξαιτίας των πειραμάτων 
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του τρελού επιστήμονα μεταμορφώθηκε σε 
γάτα κρατώντας τις ιδιότητες της ομιλίας 
και σκέψης που έχει ο άνθρωπος. Απ’ αυτά 
το σημείο και μετά αναλαμβάνεται δράση. 
Παίρνετε τον έλεγχο του Ρι'θΓδ και με τη 
βοήθεια του πιστού σας υπηρέτη Μο$$ορ, 
ο οποίος σας ακολουθεί παντού, 
προσπαθείτε να λύσετε το μυστήριο. 

Το κύριο χαρακτηριστικό του 6οηβ ΜοοΙυηβ 
είναι το οθγΙοοπ στιλ με τους εντυπωσιακό 
σχεδιασμένους χαρακτήρες του. Κάθε 
χαρακτήρας στο παιχνίδι ανάλογα τι 
αντιπροσωπεύει συμπεριφέρεται, κινείται 
και μιλάει. Για παράδειγμα ο ΡίβΓ$ που έχετε 
στον έλεγχό σας είναι αντιπροσωπευτικό 
δείγμα "Αγγλου ήβηΙΙεπιβη" ντυμένος με 
την τελευταία λέξη της μόδας της εποχής 
εκείνης ο οποίος δεν καταδέχεται ούτε να 
σκύψει να πιάσει κάτι χωρίς να φωνάξει 
τον υπηρέτη του. Το παιχνίδι ακολουθεί τον 
χρυσό κανόνα του είδους των κλασικών 
ΒύνΒΠΙυΓΒ, ο οποίος σας επιτρέπει να κι¬ 
νείστε άφοβα χωρίς καμία πιθανότητα να 
χάσετε ον δεν κάνετε κάτι σωστά. 

Τα 5\/6Α γραφικά είναι εντυπωσιακά και ο 
μόνος λόγος για να τα απορρίψει κανείς θα 
είναι αν δε σας αρέσει το οβγΙοοπ στοιχείο. 
Απλό και εύχρηστο είναι το ϊπΙβγΙβοβ με τα 


πάντα να γίνονται μέσω του πιουδβ. Ανά 
πάσα στιγμή μπορείτε να δείτε πόσο έχετε 
προχωρήσει το παιχνίδι με το ποσοστό που 
σας εμφανίζεται ότι έχετε ολοκληρώσει. Η 
ποικιλία των γραφικών, των τοπίων και των 
χαρακτήρων είναι τεράστια. 0α επισκεφθεί- 
τε πολλά μέρη, θα συναντήσετε πολλούς 
χαρακτήρες ενώ ορισμένες στιγμές θα 
γελάσετε με την ψυχή σας με αυτά που θα 
κάνει και θα λέει ο χαρακτήρας σας. Το 
Βηίπιοΐϊοη βρίσκεται και αυτό σε υψηλά 
επίπεδα παρ’ όλο που οι εντυπωσιακές 
σκηνές στο παιχνίδι, όπως με τον πύραυλο 
που θα ταξιδεύετε στο φεγγάρι, είναι λι¬ 
γοστές. Πολύ δουλειά έχει γίνει και στον 
τομέα του ήχου. Η μουσική είναι ατμοσφαι¬ 
ρική, χωρίς να εκνευρίζει και να ψάχνετε 


να βρείτε για να την κλείσετε ενώ διαθέτει 
ίυΙΙ ερββείι με τους χαρακτήρες να διαθέ¬ 
τουν μία μοναδική Αγγλική προφορά. Ευτυ¬ 
χώς υπάρχει επιλογή για υπότιτλους διότι 
διαφορετικά, από ακουστικής πλευράς, λίγα 
θα μπορούσατε να κατανοήσετε. 

Ενα ακόμα θετικό στοιχείο του παιχνιδιού 
είναι ότι σας δίνει τη δυνατότητα αν 
κολλήσετε σε κάποιο σημείο να στρέψετε 
την προσοχή σας σε άλλο γρίφο του παιχ¬ 
νιδιού και να προχωρήσετε. Κινείστε 
ελεύθερα δηλαδή μέσα στο παιχνίδι χωρίς 
να ακολουθείτε κάποιο συγκεκριμένο δρόμο 
στον οποίο αν συναντήσετε κάποιο εμπόδιο 
να μείνετε εκεί μέχρι να το ξεπεράσετε. Το 
επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού κυμαί¬ 
νεται στα ιδανικά επίπεδα ενώ οι γρίφοι 
σταδιακά δυσκολεύουν χωρίς να προβλη¬ 
ματίζουν. Υπάρχει λογική στη λύση τους 
χωρίς υπερβολές ή ακραίες περιπτώσεις 
λύσεων όπως έχουμε συναντήσει σε άλλα 
οάνΒπΙυΓΒ. Αν λοιπόν σας λείψανε τα 
κλασικά βύνεηΙυΓΒδ με τα οβγΙοοπ γραφικά, 
την ωραία πλοκή, το γέλιο με τις γκάφες 
των χαρακτήρων και τις ατάκες που ακού- 
γονται τότε η καλύτερη πρόταση ακούει στο 
όνομα 0Βπε ΜοείιίπΒ... 
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νιδιού είναι τα εντυπωσιακά γραφικά με τα 
ψηφιοποιημένα άαεΚητουπάδ και αυτοκίνητα, ο 
ήχος και φυσικά ο ρεαλισμός στον τρόπο που 
κινούνται και συμπεριφέρονται τα αυτοκίνητα. 
Στη διάθεσή σας έχετε μία πληθώρα πανάκριβων 
αυτοκινήτων και μία μοναδική ευκαιρία να τα 
οδηγήσετε. Κάθε αυτοκίνητο συμπεριφέρεται 
διαφορετικά και πλησιάζει σε μεγάλο βαθμό αυτή 
των πραγματικών μοντέλων. Μπορείτε νο 
αγωνίζεστε ενάντια ενός αντίπαλου ενώ επίσης 
έχετε επιλογή για τουρνουά ή τέλος αν επιθυ¬ 
μείτε να τρέχετε μόνος σας με μόνο αντίπαλο 
τον χρόνο. Η καλύτερη επιλογή τόσο από άποψη 
δράσης αλλά και διασκέδασης είναι η 'Ίιβαύ Ιο 
Ιιεαά" όπου τρέχετε ενάντια σε έναν μόνο 
αντίπαλο και εμπόδια την αστυνομία 
που σος κυνηγάει ον περάσετε τα 
επιτρεπτά όρια ταχύτη¬ 
τας και τους αμέρι¬ 
μνους οδηγούς. 
Οσον αφορά 
τώρα τις 
οπτικές 
απόψεις 
από τις 
οποίες 
ελέγχετε το 
αυτοκίνητό σας 
παρατηρούμε κάποιες βελτιώσεις ολλά και 
αλλαγές. Η αρχική έκδοση διαθέτει τρεις οπτικές 
απόψεις, μία μέσα από το αυτοκίνητο και δύο 
έξω από αυτό. Στην δροοΐ3ΐ βύϊΐϊοπ έχει προ¬ 
στεθεί μία ακόμη οπτική άποψη η οποία κατα¬ 
λαμβάνει όλη την οθόνη κοι βρίσκεται μπροστά 
ακριβώς από το αυτοκίνητό σας. Επίσης, οι 
εξωτερικές "κάμερες" είναι ελαφρώς τροπο¬ 
ποιημένες δίνοντας ακόμα μεγαλύτερη αίσθηση 


δε διαφέρει αισθητά 

από την αρχική έκδοση. Το θηρΐηο έχει 
διατηρηθεί το ίδιο ενώ οι αλλαγές αφορούν 
κυρίως τις οπτικές απόψεις που έχετε όταν 
οδηγείτε, τα πιοπυ του παιχνιδιού ενώ τέλος 
έχουν προστεθεί δύο και μόνο καινούριες πίστες. 
Ας κάνουμε όμως μία αναδρομή στην αρχική 
έκδοση του παιχνιδιού και εν συνεχεία να δούμε 
αναλυτικά τις διαφορές μεταξύ των δύο 
εκδόσεων. Το κύριο χαρακτηριστικό του παιχ- 


Ο ι ουσιαστικές αλλαγές αυτής της 
έκδοσης του Νεβό ίοτ 5ρββό 
αφορούν την προσθήκη δύο 
καινούριων πιστών, την προ¬ 
σθήκη μία νέας οπτικής απόψε- 
ως ενώ αλλαγές επίσης έχουν γίνει σε 
δευτερεύουσας σημασίας στοιχεία του 
παιχνιδιού όπως η μουσική, τα τηβηη, τα 
νίόβο κλπ. Το παιχνίδι παραμένει κορυ¬ 
φαίο στο είδος του αλλά τίθεται ένα δί¬ 
λημμα στο υποψήφιο αγοραστή αν τελικό 
η ερβείαΙ βάίίίοη του Νββά ίοτ 8ρββά έχει 
να του προσφέρει κάτι ξεχωριστό από την 
αρχική ή τελικά αξίζει ως συλλεκτικό κομ¬ 
μάτι. Γ\α τους υπόλοιπους φανατικούς 
του είδους που χάσανε την πρώτη έκδοση 
τότε τους δίνεται μία ευκαιρία να παίξουν 
το καλύτερο ταεϊηρ παιχνίδι για ΡΟ. 


Αναμφίβολα το Νοοό ίοτ δρεοά ήταν ένα από τα 
καλύτερα τοοΐπη παιχνίδια που εμφανίστηκαν 
ποτέ στους συμβατούς. Η συνέχειά του ήταν 
αναμενόμενη ενώ φυσικά οι απαιτήσεις, από την 
πλευρό των χρηστών, είχαν αυξηθεί. Η εροοίαΙ 
ούϊΐίοη του 
παιχνιδιού 
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ισχύ έχουν αυξηθεί. 

Ετσι λοιπόν για να απολαύσετε το παιχνίδι 
σε όλο του το μεγαλείο απαιτείται ένας 
ΡβπΙίυπι/100 με 16ΜΒ μνήμης. Φυσικά 
μπορείτε ακόμα και με 8ΜΒ μνήμης νο το 
παίξετε αλλά θα χάσετε την υψηλή ανάλυση 
(640χ480). 

Στον τομέα του ήχου παρατηρούμε αλλαγές 
μόνο στη μουσική ενώ τα ηχητικά εφέ είναι 


ΝΕΕΟ ΡΟΗ 5ΡΕΕ0 ίΡΕΰΙΑί ΕΟΙΤΙΟΝ 


αλλάζει χροιά όταν αυτά περνάει από κάποιο 
τούνελ, τις κάρνες των αυτοκινήτων, τον 
ήχο των μηχανών και πολλά άλλα που αν 
παίξετε το παιχνίδι για πρώτη φορά θα σας 
αφήσουν με ανοιχτά το στόμα. 

Ακόμα πιο εντυπωσιακά όμως είναι τα 
οπτικά εφέ με τον καπνά της μηχανής, τα 
σημάδια που αφήνει το αμάξι στο δρόμο 
όταν σπινάρει, τα εντυπωσιακά τρακαρίσμα¬ 
τα κλπ. Πέρα από άλα αυτά όμως το παιχνίδι 
έχει να σας προσφέρει εκπληκτικά τεχνικά 

χαρακτηριστικά (και όχι μόνο) καθώς και 
στοιχεία για το κάθε αμάξι (όπως για παρά¬ 
δειγμα την ιστορία του συγκεκριμένου 
μοντέλου, χρόνους και επιταχύνσεις, τιμή 
κλπ) και ένα υπέροχο νίάβο με το πραγμα¬ 
τικό μοντέλο του αυτοκινήτου εν δράση. 
Συνοψίζοντας μπορούμε να πούμε ανεπι¬ 
φύλακτα ότι όσοι έχουν παίξει την πρώτη 

έκδοση του παιχνιδιού θα μείνουν δυσαρε- 
στημένοι από την ερβοι'οΙ οάίΐΐοπ αφού τε¬ 
λικά το μόνο που έχει να τους προσφέρει 
σαν ουσία και όχι σαν λεπτομέρεια (δεν 
κρίνουμε δηλαδή τα πιβηυ, τις οπτικές από¬ 
ψεις ή και τα νϊάοο ακόμα που έχουν τρο¬ 
ποποιηθεί) είναι οι δύο καινούριες πίστες. 
Ο μόνος λόγος για να το αποκτήσετε σε αυτή 
την περίπτωση είναι συλλεκτικός. Φυσικά 
αν το κρίνουμε ασχέτως από την προηγού¬ 
μενη έκδοση είναι το κορυφαίο του είδους 
και η καλύτερη επιλογή για τους λάτρες όχι 
μόνο των τοοίπη παιχνιδιών αλλά και 
γενικότερα των γρήγορων αυτοκινήτων. 


ίδια. Αξίζει πάντως νο τονίσουμε την υψηλή 
ποιότητα αλλά και πιστότητα των ηχητικών 
εφέ με τη σειρήνα του περιπολικού να 


ρεαλισμού στο τρόπο που κινείται το 
αυτοκίνητο. Αν και ο αριθμός αυτοκινήτων 
που έχετε στη διάθεσή σας κρίνεται 
επαρκής θα έπρεπε τουλάχιστον να είχαν 
προστεθεί μερικά αυτοκίνητα ακόμη. 
Δυστυχώς τα αυτοκίνητα είναι τα ίδια σε 
αντίθεση με τις πίστες όπου εκτός από τις 
γνωστές έχουν συμπεριληφθεί και δύο 
καινούριες. Ο χειρισμός έμεινε αποράλλαχ- 
τος αφού βρισκόταν ήδη σε υψηλά επίπεδα. 
Υπάρχει δυνατότητα 
αυτόματου ή 


χειροκίνητου κιβωτίου ταχυτήτων και δυ¬ 
νατότητα να έχετε ακόμα και χειρόφρενο 
το οποίο σας επιτρέπει να κάνετε 
εντυπωσιακά πράγματα με το αυτοκίνητο 
που οδηγείτε. Οι απαιτήσεις σε υπολογιστική 
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Ε να θέμα που μπορεί να εξάψει τη 
φαντασία μας, είναι αναμφίβολα 
ένα -υποτιθέμενο και θεωρητικό- 
ταξίδι στο χρόνο. Σύμφωνα με το 
σενάριο του Τϊητβ Οοηιηιπηάο, κάτι 
τέτοιο είναι εφικτό, αλλά με ορισμένες 
προ ϋπο θέσεις... 

Εδώ πάντως, δεν πρόκειται να εξετάσουμε εάν, 
και υπό ποιες προϋποθέσεις, μπορεί νο πραγ¬ 
ματοποιηθεί η μετάβαση σε κάποια άλλη ιστο¬ 
ρική περίοδο, γιατί το θέμα μας είναι αυτά το 
καταπληκτικό -και θα εξηγήσουμε γιατί- παιχ¬ 
νίδι. Κατ’ αρχός το Τίπιβ ϋοππποπάο μπορεί ά¬ 
νετα να χαρακτηριστεί ως το παιχνίδι των ρε¬ 
κόρ. Και αυτό, γιατί δε γνωρίζουμε να υπάρ¬ 
χουν πολλά παιχνίδια, τα οποία προσφέρουν 
45 διαφορετικά όπλο και 80 διαφορετικούς 
εχθρούς. Οχι δεν κάνομε λάθος! Τόσοι 
είναι περίπου οι εχθροί που θα κληθείτε 
να αντιμετωπίσετε, με κάποιο από τα 45, 
όπως είπαμε, διαφορετικά όπλα. 

Περνώντας στο σενάριο του παιχνιδιού, 
μπορούμε να πούμε ότι είναι πλήρες και 
καλύπτει την υπόθεση του παιχνιδιού. 
Εργάζεστε σε μία εγκατάσταση νίτίυαΙ 
ΓοαΙιΙγ που χρησιμοποιείται ως κέντρο 
εκπαίδευσης στις πολεμικές τέχνες και 
γενικά στη μάχη. Εκεί, οι στρατιώτες εκ¬ 
παιδεύονται σε όλες τις μορφές μιας 
μάχης, ξεκινώντας από τις πρω¬ 
τόγονες και φθάνοντας στις 
μελλοντικές μορφές της. Και 
εκεί που όλα πήγαιναν καλά, 
εντελώς ξαφνικά, φορτώνε¬ 
ται ένας καταστροφικός ιός 
στην ανώτερη μνήμη του πανίσ¬ 
χυρου συστήματος εξομοίωσης. 

0 ιός αυτός, ο οποίος σημειωτέον, 
εξαπλώνεται με τρομακτική ταχύτητα, απειλεί 
να “καταλάβει” και στη συνέχεια να καταστρέ¬ 
ψει, τα μεγάλα συστήματα υπολογιστών σε ολό¬ 


κληρο τον κόσμο. Αν η κεντρική μνήμη του συ¬ 
στήματος, δεν επανέλθει έγκαιρα, η κατάσταση 
θα χειροτερέψει ανεπανόρθωτα... Στο μέλλον 
θα επικρατήσει το χάος και ο ιός θα καταφέρει 
να καταστρέψει ολόκληρο τον πλανήτη. Εσείς 
είστε ο άνθρωπος που θα στείλει το κέντρο εκ¬ 
παίδευσης, σε ένα ταξίδι στο χωροχρόνο, για νο 
σταματήσετε την κατα¬ 
στροφική πορεία αυ¬ 
τού του τεχνολογι¬ 
κού δαί¬ 


μονα. 


Η εισαγωγή του παιχνιδιού μας προετοιμάζει για 
αυτό που θα δούμε στη συνέχεια. Πρόκειται για 
ένα άριστης ποιότητας ΓβηύΒΓΟά νΐάβο, με κα¬ 
ταπληκτικά γραφικά, που εμείς το βρήκαμε απο¬ 
λαυστικό. (Το παρακολουθήσαμε αρκετές φορές, 

για να το... 
χορτάσου¬ 
με). ΤΟ 03θΙ(- 
ητουπόδ εί¬ 
ναι ρΓΘ-ΓβΠ- 
06Γ60, με 
προκαθορι¬ 
σμένες κινή¬ 
σεις κάμε¬ 
ρας. Συγκεκ¬ 
ριμένα, όταν 
βρεθείτε σε 
κάποιο περι¬ 
βάλλον, και 
στη συνέχεια 
προχωρήσε¬ 
τε στα ενδό- 















ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟΟ 





τέρα αυτού του περιβάλλοντος, θα δείτε ότι 
η κάμερα σας παρακολουθεί, κάνοντας με¬ 
ρικές φορές ζοογπ, άλλοτε πανοραμική λή¬ 
ψη, ενώ ορισμένες φορές θα νομίσετε ότι 
το γύρισμα πραγματοποιήθηκε με κάμερα 
πάνω σε καροτσάκι κινηματογραφικής λή- 
ψεως, που κινείται σε... ρόγες. Ολοκληρώ¬ 
νοντας το μοναδικό συναίσθημα που νιώθει 
κανείς όταν παίζει για πρώτη φορά το παιχ¬ 
νίδι, αναφέρουμε ότι ο δίοπίβγ (σσ. πρόκει¬ 
ται για τον χαρακτήρα σας), καθώς και οι 
εχθροί σας είναι πλήρως ροΐγηοπ ΓθηύβΓβύ. 
Αυτός ο συνδυασμός των οπτικών εφέ επι¬ 
τρέπει στο παιχνίδι να προτείνει την ιδανική 
πορεία, προσφέροντας ένα μοναδικό μονο¬ 
πάτι με στατικό όοελητουπό, το οποίο μπο¬ 
ρείτε να ακολουθήσετε. Ταυτόχρονα μέσα 
σε αυτό τα περιβάλλοντα, χρησιμοποιούνται 
μεταβαλλόμενοι απίπιοίβά χαρακτήρες. Αυτό 
που κάνει το Τϊπίθ Οοιππίθηΰο να ξεχωρίζει 
από το σύνολο των παιχνιδιών που έχουν 
κατακλύσει την αγορά, είναι ο πλούτος και 
η ποικιλία των εχθρών, των όπλων, και των 
διαφορετικών επιπέδων. Πρόκειται για 
χαρακτηριστικό που ίσως δεν έχουν προη¬ 
γούμενο. Ποιο άλλο παιχνίδι σας δίνει τη 
δυνατότητα να πολεμήσετε έναν ιππότη και 
να μαχαιρώσετε έναν σατανικό καλόγερο 
στο μεσαίωνα, να ξιφομαχήσετε με έναν 
άγριο πειρατή στο κατάστρωμα ενός 
ιστιοφόρου, να μπείτε σε μια Ρωμαϊκή αρένα 


και να σταθείτε μπροστά σε έναν 
μαινόμενο ταύρο που έρχεται κα¬ 
ταπάνω σας, να φορέσετε μία 
στολή παρόμοια με αυτή του ασ¬ 
τροναύτη, και τέλος (ουφ) να πο¬ 
λεμήσετε με τον θάνατο αυτο¬ 
προσώπως, και όλα αυτά ενώ 
βρίσκεστε μέσα στον επεξεργα¬ 
στή του υπολογιστή σας; Ο ιός 
παρουσιάζεται στην οθόνη με τη 
μορφή μιας μπάρας, που προχω¬ 
ρεί καθώς ο ιός εξαπλώνεται στο 
εσωτερικό του συστήματος. Εσείς πρέπει 
να πάρετε τα ΓπίεΐΌεΙιϊρε, που βρίσκονται 
σε διάφορα σημεία στην κάθε πίστα, για να 
ακυρώσετε τα επεκτατικά σχέδια του κατα¬ 
στροφικού ιού. Ενα αρνητικό χαρακτηρι¬ 
στικό που διαπιστώσαμε στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι, είναι ότι δεν υπάρχει η δυνατότητα 
να γυρίσεις προς τα πίσω αν για παράδειγμα 
ξεχάσεις κάτι. Χρειάζεται συνεπώς, μεγάλη 
προσοχή και καλό ψάξιμο κάθε σημείου της 
πίστας στην οποία βρίσκεστε, γιατί προχω¬ 
ρώντας γρήγορα μπροστά, μπορεί να χάσε¬ 
τε πολύτιμα εΐιϊρε και ροννβτ όοπυε. Επίσης 
μην ξεχνάτε να παίρνετε τα όπλα από τον 


κάθε εχθρό που σκοτώνετε. Ο ήχος του 
παιχνιδιού αξίζει ιδιαίτερη αναφορά, ξεκι¬ 
νώντας από το καταπληκτικό εουπάΙταεΚ 
και προχωρώντας στα ατμοσφαιρικά ηχη¬ 
τικά εφέ. θα μπορείτε να ακοϋτε -εκτός 
βέβαια από τις φωνές του ήρωά σας- τις 
κραυγές των θηρίων, τους χαρακτηριστι¬ 
κούς ήχους για το κάθε όπλο ανάλογα με 
την εποχή, στην οποία βρίσκεστε. Στα αρ¬ 
νητικά σημεία, συγκαταλέγεται η έλλειψη 
τεχνητής νοημοσύνης των αντιπάλων σας. 
Αν επιλέξετε κάποιο από τα εύκολα επίπεδα 
του Τϊιτιβ ϋοιχιπΊοπύο, δε θα δυσκολευτείτε 
ιδιαίτερα, ενώ στα πιο... δύσκολα θα παρα¬ 
τηρήσετε ότι οι εχθροί έρχονται καταπάνω 
σας, αγνοώντας τελείως την ύπαρξη ισχυ¬ 
ρού οπλισμού. Η δυνατότητα αποθήκευσης 
που προσφέρεται σχεδόν σε κάθε σημείο 
του παιχνιδιού, είναι πολύ χρήσιμη, και προ¬ 
σθέτει αρκετούς βαθμούς στην αντοχή του 
παιχνιδιού. Αν τελικά αποκτήσετε το παιχ¬ 
νίδι, θυμηθείτε δύο σκηνές που εμείς βρή¬ 
καμε συναρπαστικές. Η πρώτη είναι η έκ¬ 
ρηξη του αχυρώνα στον "τομέα” ΜΙύ \Λ/θ$ 1. 
Οταν βρεθείτε στον τομέα Μοάθΐ·η \Λ/3 γ$, 
θα έχετε την ευκαιρία να χειριστείτε μεταξύ 
των άλλων, ένα ΙΙζϊ και έναν εκτοξευτή 
χειροβομβίδων. Ρεαλιστικά $ουπά βίίβείε 
και εντυπωσιακές εκρήξεις, χαρακτηρίζουν 
αυτό το επίπεδο. Αλλωστε, πως μπορεί 
κάποιος να αποκαλεί τον εαυτό του ρβπίθγ, 
όταν δεν έχει ρίξει μερικούς γύρους με ένα 
υζϊ στο Τϊπίθ 0οπιπΐ3ηόο... 
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Τέλος ή 
νέα αρχή... 




οιπόν, έφτασε ή τάρα του σημερινού μας 
κουίζ: Ποιο παιχνίδι για υπολογιστές 
έκανε τεράστιο θόρυβο με την εμφάνισή 
του, κυριάρχησε στην αγορά, δημιούρ¬ 
γησε μια καινούρια κατηγορία παιχνι- 
διών, ακολουθήθηκε από δεκάδες άλλους τίτ¬ 
λους και αγαπήθηκε από εκατομμύρια χρήστες 
σε όλο τον κόσμο; Ναι, πράγματι μιλάμε για το 
ένα και μοναδικά ΰοοιη. Εχουν χυθεί ποτάμια 
μελάνι γι ’ αυτό το παιχνίδι και τους απογόνους 
τους. Ακόμα και σήμερα μόλις βγαίνει ένα παι¬ 
χνίδι με προοπτική πρώτου προσώπου με το 
ΰοοιη συγκρίνεται. Ολα τα ωραία πράγματα 
όμως έχουν και ένα τέλος και στην προκειμένη 
περίπτωση αυτά ονομάζεται ΕίηβΙ ΰοοιη. Τώρα 
μη μας ζητήσετε να βάλουμε το χέρι μας στη 
φωτιά για το αν πράγματι η Ιό Βο&ινητε δε σκο¬ 
πεύει να παρουσιάσει άλλη έκδοση, αλλά κατ 
αρχάς έτσι φαίνεται να έχουν τα πράγματα. 

Για την ακρίβεια το ΡίπαΙ ϋοοπι δεν είναι ένα αλλά 
δύο παιχνίδια, ή καλύτερα περιέχει δύο \Λ/Αϋ, το 
ΡΙυίοπϊα και το ΤΝΤ. Η Ιά δοΙΙννατο κάνει εδώ μια 
θεαματική στροφή καθώς αλλάζει εξ’ ολοκλήρου 
πλέον το ραπΊορΙογ του παιχνιδιού. Ετσι πλέον βλέ¬ 
πουμε τον ήρωα σαν σε ρΙβΙΙοιτπ παιχνίδι ενώ δεν 
υπάρχουν καθόλου σκηνές βίας και επιτιθόμαστε 
στους χαμογελαστούς αντιπάλους μας πετώντας 
τους τριαντάφυλλα. Οταν τους πετϋχουμε, φωνά¬ 


ζουμε "δοττγ" και τους βλέπουμε να μεταμορφώ¬ 
νονται σε αγγελάκια και να υψώνονται παίζοντας 
μια άρπα. Τα χρώματα του άοεΚοτουπά είναι ζωηρά 
και εύθυμα, θυμίζοντας Κοίπύονν ΙεΙαπά ενώ η μου¬ 
σική φέρνει κάτι από τη "Μελωδία της Ευτυχίας", 
φαντάζομαι ότι είναι άδικος κόπος να συνεχίσω 
αφού έτσι κι αλλιώς κανείς δε θα με πίστευε. Πως 
θα μπορούσε άλλωστε νο αλλάξει η συνταγή; Ναι, 
το ΡΪΠ 3 Ι Οοοπι είναι είναι ένα παιχνίδι που δεν πρέ¬ 
πει να σας δει η μαμά σας να παίζετε. Εκτύς και 
αν θέλετε να την τρομοκρατήσετε! Σκοτώνετε ανε¬ 
λέητα βάφοντας τους σκοτεινούς τοίχους με το 
αίμα των καθαρμάτων που προσπαθούν να σας φά¬ 
νε (κυριολεκτικούς!). Κοιτώντας μέσα από τα μάτια 
του ήρωα, το μόνο που βλέπετε είναι τα φοβισμένα 
πρόσωπα των υπανθρώπων προτού τους στείλετε 
πίσω στην κόλαση. Το πέρασμά σας αφήνει ένα μο¬ 
νοπάτι από ακρωτηριασμένα ανθρώπινα μέλη, 
πράγμα πολύ βολικό αν θέλετε να βρείτε τον δρόμο 
στην επιστροφή! Εντάξει στα παραμύθια αφήνανε 
φασόλια αλλά εκεί που έχουν φτάσει οι τιμές των 
οσπρίων, ποιος μπορεί να σας κατηγορήσει; 

Ας περάσουμε στα τετριμμένα. Η αλήθεια είναι ότι 
τα γραφικά δεν είναι και τόσο φοβερά. Σε σχέση 
με κάποια από τα τελευταία παιχνίδια το Ρίπο! Οοοπι 
έχει μείνει πίσω. Από την άλλη μεριά όμως έχει 
βελτιωθεί η ταχύτητά του και όπως θα δείτε και 
στον σχετικό πίνακα δεν έχει και ιδιαίτερες απαι¬ 
τήσεις σε (13Γ0ΙΛ/3Γ6. Τα όπλα που έχετε στη διά¬ 
θεσή σας κυμαίνονται από μπουνιές και ηλεκτρικά 

πριόνια έως πυρο¬ 
βόλα πλάσματος 
και το ΒΡΟ ΘΟΟΟε. 
Αν βρίσκετε εντυ¬ 
πωσιακά το άνομα 
του τελευταίου, 
που να το δείτε και 
στην πράξη! Ενα 
πολύ ωραίο στοι¬ 
χείο είναι και το 
πρόσωπο που εμ¬ 
φανίζεται στην 
μπάρα, στο κάτω 
μέρος της οθόνης. 
Ανάλογα με τους 
βαθμούς ζωής που 
σας μένουν αλλά¬ 
ζουν τα χαρακτηρι¬ 
στικά του. Στην αρ¬ 
χή είναι σφριγηλό, 
μετά καταπονημέ¬ 
νο, μετά με βουλω¬ 
μένα μάτια, μετά 
τρέχει αίμα από τη 
μύτη, μετά τρέχει 
και από τα αυτιά, 
και μετά πεθαίνετε 
από εσωτερική και 
εξωτερική αιμορ¬ 
ραγία! (Ηθελα να 
ήξερα, θα το διαβά¬ 
σουν και μικρά παι¬ 
διά αυτό;!) Το πρό- 























σωπο αυτό όμως έχει άλλη μια χρήσιμη λει¬ 
τουργία. Ανάλογα με την κατεύθυνση από την 
οποία δέχεστε επίθεση γυρίζει αντίστοιχα και 
το βλέμμα του. Κάτι πολύ χρήσιμο όταν είστε 
σε ένα σταυροδρόμι και κάποιος σας κοπανάει 
με λοστό από τα αριστερό, αλλά όχι ιδιαίτερα 
χρήσιμο όταν σας κοπανάνε από όλες τις με¬ 
ριές! Εκτός από τα όπλα (και τα αντίστοιχα 
πυρομαχικά) που βρίσκετε στις πίστες, πολύ 
χρήσιμα θα διαπιστώσετε ότι είναι και άλλα 
αντικείμενα όπως τα ΙιοαΙΙΙτ ραολε, διάφορες 
προστατευτικές στολές, γυαλιά νυχτερινής 
όρασης, σακίδια, κλπ. Οι εχθροί σας παρου¬ 
σιάζουν επίσης μια μεγάλη ποικιλία: πρώην 
άνθρωποι, δαίμονες, χαμένες ψυχές, ιππότες 
της κόλασης, αρχισυντάκτες, και άλλα τέτοια 
υποκείμενα! Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι 
πολύ απλός: Αν κάτι κινείται πυροβολήστε το. 
Αν δεν κινείται πυροβολήστε το επίσης για 
προληπτικούς λόγους! 

Το ΡίπαΙ ΰοοπι είναι ένα παιχνίδι που απευ¬ 
θύνεται σε όλη την οικογένεια. Την οικογένεια 
Α03 γπ$ βέβαια! Αν παρ’ όλα αυτά δε σας αρέσει 
να σκοτώνετε τέρατα που κατευθύνονται από 
τον υπολογιστή μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
το πιυΙ1ίρΐ3γ6Γ ιτιοάΒ και να αντιμετωπίσετε 
κάποιον φίλο σας που προφανώς μοιράζεται 


τα ίδια γούστα σχετικό με την έννοια της ψυ¬ 
χαγωγίας! Μέχρι τέσσερις παίκτες μπορούν 
να παίξουν σε περιβάλλον δικτύου ενώ φυσικά 
υπάρχει και επιλογή για δύο παίκτες μέσω 
ιποάθπι ή απευθείας σειριακής σύνδεσης. Εδώ 
να σημειώσουμε ότι το ίδιο Οϋ-ΡΟΜ έχει δύο 
διαφορετικές εκδόσεις του παιχνιδιού, μία για 
ϋΟδ και μία για Μπάοινδ 95. Πιστεύουμε ότι 
το ΡΪΠ3Ι ϋοοπι δεν πρέπει να συγκριθεί με τα 
υπόλοιπα παιχνίδια του ίδιου τύπου. Αλλωστε 
δε νομίζω ότι όλοι όσοι περίμεναν ανυπόμονα 
την κυκλοφορία του ήθελαν να δουν κάποιες 
ιδιαίτερες βελτιώσεις. Οσα δυνατά στοιχεία 
κι αν παρουσιάζει το Ρίπ3ΐ ϋοοπι ή αν θέλετε 
κι όσες αδυναμίες έχει, καλύπτονται από το 
ίδιο το όνομά του. Είπαμε, ένα ϋοοπι με τα 
όλα του! 
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Σ ύμφωνα με τα στρατιωτικά εγχειρί¬ 
δια μάχης, ο χειρότερος εχθρός των 
αρμάτων μάχης είναι τα ελικόπτε¬ 
ρα. Από άτι φαίνεται όμως η δϊβηα 
θάλθηκε να αλλάξει τα δεδομένα 


παρουσιάζοντας την πολύ αξιόλογη συνέ¬ 


χεια του Α-10 Τηηέ ΚίΙΙετ2. Πρόκειται για 


ένα πάνοπλο μαχητικό αεροσκάφος του 
οποίου οι αγαπημένοι στόχοι είναι επίγει¬ 
οι και έχουν συνήθως ερπύστριες. 

Η δί6ΐτ3 είναι μία εταιρεία η οποία έχει γίνει 
γνωστή για τα πολύ καλά βύνεπΙυΓε παιχνίδια 
(ΕβόπεΙ Νίρίιί II, ΡοΙίεε Ουβεί, Ιαιτγ δραεβ 
ΟυεδΙ, Κίηρ’δ ΟυβεΙ) που έχει κατά καιρούς 
κυκλοφορήσει. Η είσοδος της εταιρείας στο 
χώρο των παιχνιδιών εξομοίωσης ήταν μία 
πραγματικά εντυπωσιακή κίνηση που όλοι 
αναμέναμε με ενδιαφέρον αλλά και 
περιέργεια. Με την κυκλοφορία του Α- 
10 Τ3ΠΚ ΚϊΙΙθγ 2, η δίειτ3 απέδειξε 
πως διαθέτει 
τις δυ- 


γήσει πραγματικά αξιό¬ 
λογους εξομοιωτές. Το Α-10 ΤβπΚ ΚϊΙΙετ 2 είναι 
ένας εξομοιωτής πτήσης ενός μαχητικού αερο¬ 
σκάφους, το οποίο είναι κυριολεκτικά πάνοπλο 
και ειδικεύεται στην καταστροφή επίγειων 
στόχων (πιο συγκεκριμένα αρμάτων μάχης). 
Ενδεικτικά, αναφέρουμε ότι είναι εξοπλισμένο 
με το μεγαλύτερο κανόνι που μπορεί να μετα¬ 
φέρει ένα αεροσκάφος του τύπου του. Η θανά¬ 
σιμη ακρίβεια των οπλικών του συστημάτων, η 


ταχύτητά του και ο σχεδόν αθόρυβος κινητήρας 
του, το έχουν καταστήσει ως τον φόβο και τον 
τρόμο των επίγειων αντιπάλων του. Ακολου¬ 
θώντας την ήδη επιτυχημένη πορεία του προ- 
κατόχου του, το παιχνίδι είναι εντελώς ανα¬ 
νεωμένο με αρκετά στοιχεία τα οποία το κα¬ 
θιστούν ως ένα από τους καλύτε¬ 
ρους εξομοιωτές πτήσης που έχουν 
κυκλοφορήσει τον τελευταίο καιρό. 

Τα 3ηϊηπ3ΐϊοη 


του 
Α-10Τ3πΙ< 
ΚΜΙθγ 2 είναι 
πραγματικά εκπληκτι¬ 
κά αληθοφανή και μπορούν 
άνετα να συγκριθούν με τις πα¬ 
νάκριβες κινηματογραφικές παρα¬ 
γωγές του ΗοΙΙγννοοά. Σε παρόμοια 
επίπεδα βρίσκεται και η ηχητική 
επένδυση του τίτλου. Μία πλειάδα 
μουσικών θεμάτων σας δίνει τη δυνατότητα να 







































επιλέξετε τη μουσική επένδυση που σας 
ταιριάζει και που θα σας συντροφεύει στις 
αποστολές σας. Τα μουσικά κομμάτια όπως 
και οι διάλογοι είναι ψηφιακής ποιότητας 
Οϋ. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι υψηλής 
ανάλυσης, δν6Α και αποτελούν ίσως το 
καλύτερο κομμάτι του Α-10 ΤοπΚ ΚΐΙΙστ 2. 
Ολες οι περιοχές και τα τοπία είναι καλοσ- 
χεδιασμένα, ΙβχΙυΐΌά σιαρροά όπως επίσης 
και τα τρισδιάστατο αντικείμενα που είναι 
τοποθετημένα σ' αυτά. Η αληθοφάνεια και 
η ποιότητα των τοπίων θα σας αφήσει 
κατάπληκτους κάτι που οφείλεται κυρίως 
στη χρήση των τεχνολογιών Ογποπτίχ και 
θδραεο από τους όβνοίοροτε του τίτλου. Για 
του λόγου το αληθές, προσέξτε την ποιότητα 
και τη λεπτομέρεια των τοπίων καθώς 
πετάτε πάνω από ένα ποτάμι της Κολομβίας 
με στόχο σας τους λαθρέμπορους ναρκω¬ 
τικών που λυμαίνονται της περιοχής. Ο χει¬ 
ρισμός του παιχνιδιού είναι απλός και λει¬ 
τουργικός κάτι που σημαίνει πως ο χειρι¬ 
σμός του αεροσκάφους είναι ακριβέστατος, 
στοιχείο το οποίο θα εκτιμήσουν ιδιαίτερα 
οι αρχάριοι "πιλότοι". Το εοεΚρϊΙ είναι καλο- 
σχεδιασμένο ενώ η παρακολούθηση των 
αντίστοιχων οργάνων πτήσης και ελέγχου 
των οπλικών συστημάτων γίνεται αρκετά 
εύκολα. Για τους μη πεπειραμένους πιλό¬ 





τους υπάρχουν εκπαιδευτικές πτήσεις οι 
οποίες θα τους δώσουν την ευκαιρία να 
εξοικειωθούν με τους διάφορους χειρι¬ 
σμούς και ελιγμούς του αεροσκάφους. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει 24 διαφορετικές 
αποστολές στις οποίες καλείστε να πετόξετε 
πάνω από τον Περσικό Κόλπο, την Κολομβία 
και την Κορέα. Εναλλακτικά, μπορείτε να 
επιλέξετε το εσπτροίηπ ιπούθ στο οποίο 
όμως πρέπει να είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί 
μια και οι επιδόσεις σας στην εκάστοτε απο¬ 
στολή επηρεάζουν άμεσα τη συνέχεια του 
παιχνιδιού. Μπορείτε να επιλέξετε 


ανάμεσα 
σε 10 διαφορετικούς 
τύπους αεροσκαφών και 14 διαφορετικούς 
τύπους όπλων, συμπεριλαμβανομένου και 
του θανάσιμου όπλου 6Αυ-8Α "Ανβημβτ". Η 
επιλογή των όπλων πρέπει να γίνεται πολύ 
προσεκτικά μια και έχει άμεση σχέση με την 
επιτυχή έκβαση της αποστολής σας. 
Χρησιμοποιήστε όσο το δυνατόν πιο συνετά 
όλα τα αντίμετρα που έχετε στη διάθεσή 
σας ώστε να αποφύγετε τα δΑΜ που σας 
καταδιώκουν καθώς προσεγγίζετε το στόχο 
σας. Μπορείτε να πετόξετε το Α-10 είτε 
μέσα από το εοεΚρΐΙ είτε χρησιμοποιώντας 
μία από τις 8 προοπτικές που σας παρέχουν 
οι αντίστοιχες κάμερες του παιχνιδιού. 
Συμβουλή μας είναι να χρησιμοποιείτε την 
πίσω κάμερα όταν πετάτε προς το στόχο 
ενώ όταν τον εντοπίσετε, κατεβείτε όσο το 


ίΐίΕΝΤΤΗυΝοεα 

δυνατόν πιο χαμηλά και χρησιμοποιήστε την 
προοπτική μέσα από το εοεΚρίΙ. Ενα στοιχείο 
που αποδεικνύει για μία ακόμα φορά πως η 
δΪ6τ γ 3 δημιουργεί μοναδικής ποιότητας 
παιχνίδια είναι ότι το δϊΐοπΐ ΙΊιυηύβι·: Α-10 
ΤαηΚ ΚϊΙΙθγ 2 διαθέτει μία λεπτομερέστατη 
βάση δεδομένων μ’ όλα τα αεροσκάφη, 
άρματα μάχης, μέσα μεταφοράς, πυραυλικά 
συστήματα εναέριας αναχαίτισης και άμυ¬ 
νας που θα 
συναντήσετε 
στο παιχνίδι. Εκ¬ 
τός από τις ακρι¬ 
βείς πληροφορίες που 
παρέχονται, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να δείτε τις πολύ χαρακτη¬ 
ριστικές, συνοδευτικές φωτογραφίες. 
Η ακριβέστατη απόκριση του αεροσκάφους 
στους διάφορους χειρισμούς σας, το πολύ 
καλό ραπτερΙαγ και τα άριστα γραφικά του, 
καταξιώνουν το δϊΐοπΐ ΤΙιυπύοι·: Α-10 Τσπλ 
ΚϊΙΙθγ 2 ως ένα από τους καλύτερους εξο- 
μοιωτές πτήσης που έχουν κυκλοφορήσει 
τον τελευταίο καιρό. 
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γ -εσα στον κυκεώνα των παι- 
Ιχνιδιών στρατηγικής που κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά, η 
| I 11 ΐνητηβτ Ιηίβτβείΐνβ παρουσιά- 
ι [ ^ζει τη δική της πρόταση που 

ακούει στο όνομα Ηβίυτη Ρήβ. Το 
Ηβίυτη Ρήβ είναι ένα παιχνίδι στρατη¬ 
γικής και δράσης στο οποίο συμμετέ¬ 
χουν μόνο οχήματα. 

Τα γραφικά είναι αρκετά καλά ενώ την παρά¬ 
σταση κλέβει ο ήχος, ο οποίος είναι ποιότητας 
Οϋ. Το παιχνίδι παίζεται σχεδόν εξ’ ολοκλήρου 
από το Οϋ-ΒΟΜ άΐεε, κάτι το οποίο σημαίνει άτι 
δεν απαιτείται η περαιτέρω επιβάρυνση του 
σκληρού σας δίσκου. Το ρπιερΙαγ αποτελεί 
την Αχίλλειο Πτέρνα του ΠθΙυτπ Ρϊτβ μια και 
όλοι οι έλεγχοι γίνονται από το πληκτρολόγιο. 
Αυτό σίγουρα αποτελεί πλήγμα για το ηοπιβρΙαγ 
του παιχνιδιού μια και πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σετε μία σειρά από πλήκτρα για τον έλεγχο αλλά 
και τις ενέργειες του κάθε οχήματος. Οταν βέ¬ 
βαια εξοικειωθείτε με τους διάφορους ελέγχους 
τότε το παιχνίδι γίνεται πιο εύκολο αν και η 
χρήση του πιουεε θα έκανε τα πράγματα σαφώς 
καλύτερα (και σίγουρα πιο απλά). Το πιο εντυ¬ 
πωσιακό στοιχείο του παιχνιδιού είναι η συνεχής 
κίνηση της κάμερας η οποία παρέχει κατ’ αυτό 
τον τρόπο μία τρισδιάστατη άποψη της πίστας, 
σε πραγματικούς χρόνους. Για να γίνουμε όμως 
ξεκάθαροι, όταν απομακρύνετε ένα άρμα μάχης 
ή ένα ελικόπτερο από ή προς το σημείο της μά¬ 
χης, η κάμερα απομακρύνεται αντίστοιχα πα¬ 
ρέχοντας μία πανοραμική όσο και εντυπωσιακή 
άποψη της πίστας. Τα δριϊΐεε είναι καλοσχε- 
διασμένα όπως επίσης και οι εκρήξεις των οχη¬ 


μάτων ή των κτιρίων που καταστρέφονται. Το 
παιχνίδι περιλαμβάνει περισσότερες από 100 
αποστολές οι οποίες διαθέτουν τον αντίστοιχο 
δείκτη δυσκολίας. Ενα ενδιαφέρον στοιχείο του 
τίτλου είναι η δυνατότητα που παρέχει για Τουτ- 
ηβΓηβπΙ τποάε (παιχνίδι 2 παικτών). Στο εν λόγω 
πιοάθ, η οθόνη χωρίζεται στα 2 ώστε να μπορεί 
ο κάθε παίκτης να ενεργοποιεί τις μονάδες του 
ξεχωριστά και ταυτόχρονα να επιτίθεται 
στον αντίπαλό του σύμφωνα με τη 
στρατηγική που έχει χαράξει. Η 
δεύτερη επιλογή που παρέχεται 
από το παιχνίδι είναι 
ΤΟ ΤΓ3ΪΠΪΠ9 

στο οποίο _______ 


μπορείτε να "προ¬ 
πονηθείτε", να εντοπί¬ 
σετε τις δυνατότητες των 
οχημάτων σας και να εξοι¬ 
κειωθείτε με τον έλεγχο τους. 

Η δική μας συμβουλή είναι να ξε¬ 
κινήσετε από το εν λόγω πιοάβ ώστε να 
εξοικειωθείτε όσο το δυνατόν καλύτερα με το 
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τε τη σημαία 
τους, σφραγί¬ 
ζοντας έτσι 
την τελειω¬ 
τική τους 
ήττα. Για 
να κατα¬ 
φέρετε κά¬ 
τι τέτοιο, 
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έχετε στη διάθεσή σας μία σειρά από θα¬ 
νάσιμα οπλικά συστήματα: ελικόπτερα, άρ¬ 
ματα μάχης, ίββρ και ένα όχημα εκτόξευσης 
πυραύλων και τοποθέτησης ναρκών. Το κά¬ 
θε όχημα διαθέτει το δικά του ϊπίοτίαοο από 


το οποίο μπορείτε να παρακολουθήσετε ανά 
πάσα στιγμή την κατάσταση λειτουργίας 
του κάθε οχήματος. Το κάθε όχημα ή ο συν¬ 
δυασμός τους εξυπηρετεί κάθε φορά κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο σκοπό και στρατηγική. 
Ετσι για παράδειγμα, το ελικόπτερο είναι 
ταχύτατο, διαθέτει ισχυρά οπλικό σύστημα, 
ενώ ένα άρμα μάχης είναι πιο αργό αλλά 
διαθέτει καλύτερη αμυντική θωράκιση. Για 
να ισχυροποιηθεί το στοιχείο του ρεαλι¬ 
σμού κατά την εξομοίωση της μάχης, το 
παιχνίδι σας δίνει τη δυνατότητα να επι¬ 
σκευάζετε ή και να εφοδιάζετε τα 
οχήματά σας, ανάλογα με τις 
περιστάσεις. Βέβαια, η 
επιτυχής έκβαση και 
το αίσιο τέλος της 
στρατηγικής σας βασίζεται 
σ’ ένα μεγάλο μέρος στις πλη¬ 
ροφορίες που έχετε για τις εχ¬ 
θρικές δυνάμεις. Την αποστολή 
αυτή αναλαμβάνει ένας χάρτης που 
παρέχει μία σειρά από πληροφορίες 
για το περίγραμμα των νησιών, τη θέση της 
βάσης σας καθώς και του εχθρού σας, τις 
θέσεις των εχθρών σας καθώς και τη θέση 
της αντίπαλης σημαίας όταν αυτή εκτεθεί. 
Κάθε φορά πριν ξεκινήσετε την αποστολή 
σας, μελετήστε προσεκτικά τον εκόστοτε 



I 
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χάρτη, ώστε να εκμεταλλευτείτε με τον κα¬ 
λύτερο τρόπο τις ενδείξεις του ταάατ με το 
οποίο είναι εξοπλισμένα τα οχήματά σας 
(εκτός του ΐβορ). φροντίζετε να αφήνετε 
μονοπάτια με τα συντρίμμια των αντιπάλων 
σας ώστε να βρίσκετε εύκολα το δρόμο της 
επιστροφής σας. Ο ανεφοδιασμός και η επι¬ 
σκευή των οχημάτων σας είναι κάτι παρα¬ 
πάνω από επιβεβλημένος ενώ σε περίπτω¬ 
ση που τα πράγματα δυσκολέψουν πολύ 
μπορείτε να αυτοκαταστραφείτε ώστε να 
επιστρέφετε στο υπόστεγό και να επιλέξετε 
ένα νέο επιθετικό όπλο. Μην πηγαίνετε βα¬ 
θιά στη θάλασσα μια και μία δυσάρεστη έκ¬ 
πληξη με τη μορφή ενός άτρωτου υποβρύ¬ 
χιου καραδοκεί για να σας καταστρέψει 
ολοκληρωτικά. Τέλος, προσπαθήστε να ενη¬ 
μερώνεστε όσο το δυνατόν πιο συχνά από 
το χάρτη σας μια και όσο πλησιάζετε τις 
αντίπαλες θέσεις παρέχονται όλο και πε¬ 



ρισσότερες και πιο λεπτομερείς πληροφο¬ 
ρίες γι’ αυτές. 

Να επισημάνουμε το γεγονός πως η 
εταιρεία ΡΙοΙΙϊπβ φρόντισε ώστε το εγ¬ 
χειρίδιο χρήσης να είναι πλήρως εξελλη¬ 
νισμένο. Συγχαρητήρια! 


45 υδΕΗ 
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ο Ιεβ & ΠΓβ απευθύνεται στους λά- 
τρεις των παιχνιδιών “πυροβολώ 
ότι κινείται" και όχι μόνο. Πρό¬ 
κειται για ένα παιχνίδι προοπτικής 
πρώτον προσώπου το οποίο αν και 
διαθέτει αρκετά καλά τεχνικό χαρακτηρι¬ 
στικά, στον αντίποδα πάσχει στους τομείς 
του μαιηβρίπμ και του ήχου. Θα λέγαμε 
ότι πρόκειται για ένα μάλλον φτωχό παι¬ 
χνίδι το οποίο χαρακτηρίζεται (παρ ’ όλη 
την καλή προσπάθεια) για τη μετριότητα 
του. 

Οταν πήραμε στα χέρια μας το Ιοβ & Ρίτβ και αφού 
είχαμε διαβάσει τα διθυραμβικά σχόλια του ξένου 
τύπου γι’ αυτά, περιμέναμε ένα καταπληκτικό παιχ¬ 
νίδι. Δυστυχώς όμως η συνέχεια διέψευσε τόσο 
τις προσδοκίες όσο και τον ενθουσιασμό μας. Για 
την ιστορία αναφέρουμε πως το παιχνίδι δη¬ 
μιούργησε η ίδια ομάδα που δημιούργησε και το 
ΤθΙΝδ. Τόσο το εισαγωγικό όσο και τα επί μέρους 
3πίπΐ3ΐίοη είναι εντυπωσιακά και καλοσχεδιασμένα 
κερδίζοντας αμέσως τις εντυπώσεις. Το παιχνίδι 
έχει αναπτυχθεί για το 32-όίΙ περιβάλλον των \Λ/ίπ- 
ύονι/5 '95, κάτι που αποτελεί εχέγγυο για τις επι¬ 
δόσεις του σε θέματα ταχύτητας. 

Το Ιοβ & Ρίτβ είναι ένα παιχνίδι $ΙιοοΙ ’βπι υρ, προ¬ 
οπτικής πρώτου προσώπου με κάποια στοιχεία 
στρατηγικής. Το περιβάλλον που κινείστε είναι τρι¬ 
σδιάστατο και πλήρως Ιβχΐυτε ιτορρβό, ενώ πα¬ 
ράλληλα οι τοίχοι, οι διάδρομοι, οι καθρέφτες και 
τα κλειστά κυκλώματα τηλεόρασης έχουν υποστεί 


τη διαδικασία του αηίπιαϋοη. Παρ' όλ' αυτά το 
στοιχείο του ρεαλισμού δεν είναι τόσο έντονο (πα¬ 
ρά το γεγονός ότι έχει γίνει μία αξιόλογη προσπά¬ 
θεια γι’ αυτό). Το γββΙ-Ιιπιβ, ΙυΙΙ-ιποΙίοη νίάβο βέ¬ 
βαια είναι εντυπωσιακό αλλά δεν είναι αρκετό για 
να αντισταθμίσει τις αδυναμίες του παιχνιδιού. Τα 
δρΓϊΙβδ των εχθρών σας είναι αρκετά μεγάλα και 
καλοσχεδιασμένα ενώ αντίστοιχα η εξολόθρευσή 
τους είναι μία αρκετά δύσκολη αποστολή. Αυτό 
οφείλεται στο “δύστροπο” 93πΐΒρΐ3γ που το δια¬ 
κρίνει. Με το πιουδΒ ή το πληκτρολόγιο κινείστε 
στο χώρο ενώ μέσω του πληκτρολογίου (πάλι) 
έχετε τη δυνατότητα να πυροβολήσετε, να πηδή- 
ξετε, να επιλέξετε τα αντικείμενα που θα χρησι¬ 
μοποιήσετε κ.ά. Το Ιοβ & Ρίτβ παρέχει τη δυνατό¬ 
τητα χρήσης νίιΐυβί ΐ-0 μονάδας ώστε να ζήσετε 
τη δράση με τα ίδια σας τα μάτια χωρίς κανένα πε¬ 
ριορισμό, στοιχείο που αποτελεί ένα από τα πιο δυ¬ 
νατά σημεία του παιχνιδιού. Η ηχητική επένδυση 
του παιχνιδιού είναι μάλλον απογοητευτική μια και 
χαρακτηρίζεται για τη μετριότητα και το φτωχό 
της θεματολόγιο. Ας μη γελιόμαστε όμως, ένα παιχ¬ 
νίδι δάοοί “βγπ υρ στηρίζεται κυρίως στο 93πιβρΐ3γ 
που διαθέτει και την ατμόσφαιρα στην οποία και 
εξελίσσεται η δράση σας. Αν και μας άρεσαν οι 
στιγμές της ίπΐ6Γ30ΐϊνβ πτήσης μας πάνω από το 
αστεροειδή οι αντίστοιχες σκηνές των επίγειων 
συγκρούσεών μας δεν ήταν το ίδιο “χορταστικές”. 
Το στοιχείο της ΑΙ (ΑιΙίϋσϊβΙ ΙηΙεΙΙίρβηοβ) που έχει 
προστεθεί στο παιχνίδι του δίνει ένα διαφορετικό 
“αέρα” μια και τόσο οι αντίπαλοι όσο και οι 
σύμμαχοί σας κινούνται κατά βούληση και ανα- 
λόγως των περιστάσεων. Οπως προδίδει και ο 
τίτλος, τα όπλα σας έχουν σχέση με τα στοιχεία 
της φωτιάς και του πάγου. Μην περιμένετε βέβαια 
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το οπλοστάσιο του ΟυοΚβ. Εδώ τα πράγματα 
είναι λιτά. Εχετε ένα πυροβόλο ακτίνας φωτιάς 
και πάγου, όπως επίσης και ένα αντίστοιχο 
εκτοξευτή πυραύλων. Αντιθέτως, έχετε στη 
διάθεσή σας μία σειρά από ηαάροί όπλα τα 
οποία είναι μίας χρήσης και ιδιαίτερα 
καταστροφικό στο αποτέλεσμά τους. Το 
ίπ{6τ(306 είναι αρκετά καλοσχεδιασμένο και 
σας πληροφορεί ανά πάσα στιγμή για τη 
θερμοκρασία του σώματός σας, την πληρότητα 
του ίπνοπίοτγ και των οπλικών σας 
συστημάτων, τη θέση των αντιπάλων σας κ.ά. 



Η προοπτική που έχετε μέσα από τη στολή σας 
θυμίζει εκείνη του Τβττα Νονα αλλά μάλλον 
αποτελεί τελικά τον “φτωχό συγγενή” του. 

Ο σκοπός της αποστολής σας στο Ιεβ & Ρίτο 
είναι αρκετά απλός. Πρέπει να σώσετε όλα τα 
μέλη του σταθμού ΙΡ-1, απελευθερώνοντάς 
τα από την κρυογονική κατάσταση που βρί¬ 
σκονται. Παράλληλα θα πρέπει να ανακαλύ¬ 
ψετε το λόγο για τον οποίο οι “κακοί” -και εν¬ 
τελώς δύσμορφοι- δρίιοπύε εισέβαλλαν στο 
σταθμό των συναδέλφων σας. Τέλος, θα πρέ¬ 
πει να καλύψετε το σημείο στο οποίο βρίσκεται 
“παγωμένος” ο διοικητής του σταθμού σας 
ώστε να τον επαναφέρετε στις φυσιολογικές 
συνθήκες διοβίωσης. Για να καταφέρετε όμως 
κάτι τέτοιο πρέπει να πλοηγηθείτε στην 
επιφάνεια του αστεροειδή και να εξερευ¬ 
νήσετε τους 8 διαφορετικούς σταθμούς που 
είναι εγκαταστημένοι σ’ αυτόν. Κατά τη διά¬ 
ρκεια της προσπάθειας σας θα πρέπει να ελευ¬ 
θερώσετε όλα τα μέλη των σταθμών και να 
εξουδετερώσετε όλους τους αντιπάλους σας. 
Το πρωτότυπο σημείο του Ιοβ & Ρίτο είναι ότι 
δεν περνάτε στο επόμενο επίπεδο τε¬ 
λειώνοντας της αποστολή σας μια και πρέπει 
να βρείτε πρώτα την πύλη που οδηγεί σ’ αυτό. 
Κατά την πτήση σας πάνω από το αστεροειδή 
θα πρέπει να αποφύγετε τα πυρά και τους πυ¬ 
ραύλους του αμυντικού συστήματος ενώ πα¬ 
ράλληλα να μαζέψετε όσο το δυνατόν περισ¬ 
σότερη ενέργεια και όπλα. Από το σενάριο βέ¬ 
βαια δε θα μπορούσαν να λείψουν και οι βοη¬ 
θητικοί σταθμοί στους από οποίους μπορείτε 
να κάνετε όλες τις αναγκαίες επισκευές και 
αντικαταστάσεις στο διαστημόπλοιό σας. Εί¬ 
τε βρίσκεστε στο διάστημα, είτε στους σταθ¬ 
μούς, φροντίστε πάντα να ελέγχετε τη θέση 
σας στο χάρτη όπως επίσης και την κατάσταση 
της θερμοκρασίας σας. 















Μ/^ινβο //; 

ΒΜ 

του Γ. Κατσώτη 


ΉΟΏΖΖ: 


0ΑΡ8Τ0ΝΕ/ΙΙ5 6010 


ΙΌΖΙΜΜ.Τ: 


Ρ000-Η0Μ 


■>κητιτ ζι·ζϊ /γ?ι 1Τ5: 

486/66,8ΜΒΒΑΜ, 62ΜΒΗΟ 


Ι.ϊΐ:ί>'£Σϊ1: 


ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ 






I, 
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Π ριν ακόμα κοπάσει ο θόρυβος που ξεσή¬ 
κωσε ιο ΙΛ/ϋυΙιβνβη, κυκλοφόρησε το 
ΜϊΙφρνβη II. Το παιχνίδι σαφέστατα 
βελτιωμένο σε σχέση με τον προκάτοχύ 
του ενώ το βασικό σενάριο παραμένει 
ίδιο. Είμαστε κάπου στο Μεσαίωνα και σκοπός 
μας είναι να εξολοθρεύσουμε τις ορδές των μα¬ 
νιασμένων πολεμιστών που έχει στείλει η Οίτββ- 
Οτροίλ εναντίον μας για να εκδικηθεί τον χαμό 
της αδερφής της. Ενα παιχνίδι για γερά νεύρα 
και γρήγορα αντανακλαστικά. 



Το \Λ/ϊ(οΙΐ3νβη II είναι ένα παιχνίδι το οποίο δεν 
έχει ανάγκη ιδιαίτερων συστάσεων μια και οι φίλοι 
των ΰΟΟΜ κλώνων παιχνιδιών το έχουν παίξει σί¬ 
γουρα. Πρόκειται για ένα παιχνίδι δράσης, προ¬ 
οπτικής πρώτου προσώπου, με έντονο το στοιχείο 
της στρατηγικής. Τα απίπιαίίοη του παιχνιδιού είναι 
εντυπωσιακά και ατμοσφαιρικά όπως επίσης και 
τα 15 μουσικά θέματα που περιέχει. Παρ’ άλ’ ουτά 
θα συνιστούσαμε τη μουσική υπόκρουση των Μαπο- 
Ν3Γ η οποία και ταυτίζεται θεματολογικά πλήρως 
με την εποχή και τη δράση του ΜΙοΙιανεπ II. Αρκετά 
σημαντικές βελτιώσεις έχουν γίνει στον τομέα των 
5\/ϋϊΑ γραφικών, ένα σημείο στο οποίο και έπασχε 
το πρώτο ΜεΙίΒνβη. Ολοι οι χώροι όπως επίσης 
οι τρισδιάστατοι ιππότες και οι δαίμονες είναι πλή¬ 
ρως τεπύετεό, στοιχείο που δημιουργεί μία πραγ¬ 
ματικά εφιαλτικά ρεαλιστική ατμόσφαιρα. Η κίνηση 
είναι πολύ καλή ενώ χάρη στην ενσωμάτωση της 
ΑΙ (ΑιΙϊίίοίαΙ ΙπΙεΙΙίηεπεε) η δράση είναι πραγματικά 
καταιγιστική. Πιο συγκεκριμένα υπάρχει πλήρης 
ελευθερία κινήσεων μια και μπορείτε να τρέξετε, 
να πηδήξετε, να κοιτάξετε πάνω και κάτω, να πε- 
τάξετε κλπ. Το ίπίετίβοε είναι κολοσχεδιασμένο 
και φέρει κάποια στοιχεία που συναντάμε στο 3ύ- 
νεπίυτε παιχνίδια (μαγικά φίλτρα, ξόρκια, πανοπ¬ 
λίες, δαχτυλίδια, ασπίδες, σεντούκια με θησαυρούς, 


νομίσματα κ.ά.). Στο οπλοστάσιο σας περιλαμβά¬ 
νονται τα κλασικά όπλα του Μεσαίωνα όπως τόξο, 
σπαθιά, τσεκούρια κ.ά. Σε συνδυασμό με τα μαγικά 
φίλτρα και τα ξόρκια έχετε τη δυνατότητα να εξο- 
λοθρεύσετε ακόμα και τους πιο δυνατούς αντιπά¬ 
λους σας. Βέβαια το παιχνίδι δε διέπεται από τη 
λογική του ϋΟΟΜ ή του ΟυαΙίβ. Για να αντιμετω¬ 
πίσετε τους αμείλικτους εχθρούς σος θα πρέπει 
να έρθετε πολύ κοντά και να παλέψετε σώμα με 
σώμα. Αυτό ακριβώς απαιτεί τη χάραξη μίας στρα¬ 
τηγικής μια και οι εχθροί σας είναι πάνοπλοι και 
πολυάριθμοι (αλλά όχι και ανίκητοι). Οταν πλησιά¬ 
σετε πολύ τους εχθρούς σας θα διαπιστώσετε βέ¬ 
βαια ότι παρ’ όλες τις φιλότιμες προσπάθειες στο 
τομέα των γραφικών, το παιχνίδι εξακολουθεί να 
πάσχει σε αρκετά σημεία. Το ηβιτιερίεγ είναι αρκετά 
καλό ενώ είναι σίγουρο πως οι λάτρεις των ϋΟΟΜ- 
ΙίΙ(6 παιχνιδιών θα εξοικειωθούν μ’ αυτό πολύ γρή¬ 
γορα. Εντύπωση μας έκανε η ποσότητα (περισσό¬ 
τεροι από 20) αλλά και η ποιότητα που διακρίνει 
τους αντιπάλους μας και των διάφορων τρόπων 
με τους οποίους μας επιτίθενται. Το ΜΙεΙιενεη II 
υποστηρίζει πιυΚϊρΙογετ πιοόε μέχρι και 16 παίκτες 
μέσω δικτύου, όπως επίσης και Ηεαό (ο Ηεσό γπο- 
ύειπ ρΙαγ κάτι που εγγυάται πολλές ώρες "εποι¬ 
κοδομητικού διαλόγου" με τους φίλους και συν- 
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τους υπηρέτες της μάγισσας με απώτερο σκο¬ 
πό να απελευθερώσετε τους συμπολίτες σας 
και την πολυαγαπημένη σας από την οργή 
τους. Κανείς όμως δεν έχει υπολογίσει το μέ¬ 
γεθος της δικής σας οργής καθώς εισβάλετε 
στο φανταστικό βασίλειο της ϋϊτοε-ΟτηοΙΙι με 
σκοπό σας να τη δώσετε ένα καλό μάθημα. 
Κάπου εδώ ξεκινάει η δράση του παιχνιδιού 
η οποία δεν πρέπει για κανένα λόγο να σας 
βρει απροετοίμαστους. Πολυάριθμοι και αιμο¬ 
σταγείς μαχητές και δαίμονες στην υπηρεσία 
της μάγισσας, σας περιμένουν. 


Συνοπτικά, θα λέγαμε πως το ΜεΙιανεπ II εί¬ 
ναι ένα αρκετά αξιόλογο παιχνίδι που απευ¬ 
θύνεται στους φανατικούς φίλους των 000Μ- 
ΜΚβ παιχνιδιών. Τα δνΟΑ γραφικά (αν και βελ¬ 
τιωμένα) χρειάζονται και άλλη δουλειά. 

Σ’ αυτό το σημείο θα πρέπει να εκφράσουμε 
τη δυσαρέσκειά μας για το πλήθος των σατα- 
νιστικών συμβόλων που τόσο προκλητικά πε- 
ριέχονται στο παιχνίδι, χωρίς να μας ενδια¬ 
φέρει αν αυτή η κίνηση αποτελεί διαφημιστικό 
κόλπο. 


αδέλφους σας. Παράλληλα, το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει τις περισσότερες νπ συσκευές που 
κυκλοφόρησαν στην αγορά μέσα στο 1996. 
Αν τελειώσετε γρήγορα το παιχνίδι (πράγμα 
από απίθανο έως και αδύνατο) μην ανησυχείτε, 
οι όονοίορετε φρόντισαν να ενσωματώσουν 
σ’ αυτό ένα νέο ΙονοΙ Εάίίοτ ώστε να δημιουρ¬ 
γήσετε τις δικές σας πίστες συνεχίζοντας έτσι 
να μάχεστε τις δυνάμεις του κακού (και όχι 
μόνο). Το συνοδευτικό εγχειρίδιο του παιχνι¬ 
διού είναι λεπτομερέστατο και καλογραμμένο. 
Παρέχει όλες εκείνες τις πληροφορίες που 
είναι απαραίτητες στο παίκτη ώστε να μάθει 
να χειρίζεται σωστά και αποτελεσματικά τα 
διάφορα όπλα, αντικείμενα και ξόρκια που 
έχει στη διάθεσή του. Ας δούμε όμως τι γίνεται 
από πλευρά σεναριακής πλοκής... 


Εχετε καταστρέψει όλες τις μάγισσες και τους 
ακόλουθούς τους, εκπληρώνοντας έτσι την 
αρχική σας αποστολή. Υστερα από ένα δύσκο¬ 
λο ταξίδι και μετά από φοβερές κακουχίες 
επιστρέφετε στην πόλη της δίαίιζίο για να γιο¬ 
ρτάσετε τη θριαμβευτική σας νίκη. Υστερα 
από μία μεγάλη γιορτή που διοργανώθηκε 
προς τιμής σας και 
αφού καταναλώσατε 
δεκάδες κούπες κρα¬ 
σιού, πέφτετε για ύπνο 
αγκαλιά με την πριγκί- 
πισσα ΕΙίζοόβθι. Ξυπνά¬ 


τε αρκετές ώρες αργό¬ 
τερα διαπιστώνοντας 
(μέσα στη θολούρα σας 
από το χτεσινοβραδινό 
ίιοπηονετ) ότι κάτι δεν 
πάει καλά. Ολοι λεί¬ 
πουν! Οι δρόμοι και τα 
σπίτια είναι άδεια και έ¬ 
ρημα. Περιπλανιέστε 
στους δρόμους για να 
συναντήσετε μία περί¬ 
εργη μορφή, την ΙλβίΙιε- 
ύ' η οποία σας πληροφο¬ 
ρεί ότι όλοι εξαφανί¬ 
στηκαν από τη μάγισσα 
ϋϊτ36-Οτ9θ(Ιι, αδερφή 
της μάγισσας που σκο¬ 
τώσατε στο πρώτο μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού. Τώ¬ 
ρα. για δεύτερη φορά 
<αλείστε να αντιμετω¬ 
πίσετε την πονηριά και 










Αποκλειστική συνέντευξη και παρουσίαση του ί 

Του ΩατβΙί όβία Ρυβπίβ 



ίανβιηϊηά είναι 


μια μικρή 

Η Αμερικάνικη εταιρεία η 
οποία πριν την κυκλοφο¬ 
ρία τον βαζϊΠίοηαΐτο, το 
οποίο κυκλοφόρησε στην 
Ευρώπη από την εταιρεία 
8ρβείτυηι ΗοΙοθγίβ, ήταν εντε¬ 
λώς άγνωστη στην Ευρώπη. Από 
την κουβέντα μας με τον 8ίβνβ 
Ηοίίιηαη, διευθυντή της εταιρεί¬ 
ας, φαίνεται ότι πρόκειται για 
φανατικούς των παιχνιδιών τους 
οποίους ουσιαστικά τους ενδια¬ 
φέρει περισσότερο η τελική 
μορφή του προϊόντος και η υλο¬ 
ποίηση των ιδεών τους παρά τα 
χρήματα, κάτι πολύ σπάνιο για 
την εποχή μας. 


"Το ΖβρϊΐΒΐϊδΓΠ αποτελεί ένα έργο αγάπης. 
Πρόκειται για μία 100% ανεξάρτητη παρα¬ 
γωγή, η οποία χρηματοδοτήθηκε αποκλει¬ 
στικά από τους σχεδιαστές του παιχνιδιού" 
τόνισε ο δίβνθ. Συνεχίζοντας μας εξήγησε: 
"Γνωρίζαμε άτι δε διαθέταμε τις οικονομικές 
πηγές που είχαν οι άλλες εταιρείες αλλά 
προσπαθήσαμε να καλύψουμε αυτή την έλ¬ 
λειψη με την αγάπη μας για το αντικείμενό 
μας. Τα 2 τελευταία χρόνια δουλεύουμε πά¬ 
νω στο Ζερ ενώ έχουμε ήδη κάποιους φα¬ 
νατικούς οπαδούς που παίζουν το παιχνίδι 
κάθε μέρα." 

"Οσον αφορά τον τομέα του πτετΚεΙίηη, η 



στρατηγική μας είναι λίγο ασυνήθιστη. Σκο¬ 
πεύουμε να κυκλοφορήσουμε το ΖερϋεΙίετπ 
στα καταστήματα, λίγο πριν από τα Χριστού¬ 
γεννα. Στο μεταξύ προετοιμάζουμε μία επα¬ 
ναστατική διαφημιστική καμπάνια, χρησι¬ 
μοποιώντας το ΙπΐβΓπβΙ ως το κυριότερο δί¬ 
αυλο επικοινωνίας και διανομής του προϊόν¬ 
τος. Παράλληλα, είμαστε στις διαπραγμα¬ 
τεύσεις για τη διανομή του παιχνιδιού στην 
Ιαπωνία, τη Γερμανία, την Κορέα και το Ισ¬ 
ραήλ. 0α προσπαθήσουμε να είμαστε όσο 
το δυνατόν πιο δημιουργικοί, βασιζόμενοι 
στις οικονομικές πηγές που ήδη διαθέτουμε. 
Σ’ αυτό το σχέδιο περιλαμβάνεται η ταυτό¬ 
χρονη προώθηση του παιχνιδιού, η 
διαφήμιση μέσω ενός ΙΛ/εΡ $ϋβ, διαγωνισμοί 
κ.ά. Επίσης, δημιουργήσαμε ένα ασφαλές 
σύστημα παραγγελίας με πιστωτική κάρτα 
μέσω του Μαό. Αυτό σημαίνει πως είτε οι 
πελάτες μας μένουν στο Μαρόκο, είτε στο 
Ορλάντο, θα έχουν τη δυνατότητα να επι- 
σκεφτούν ένα από τα \Λ/θό δϋθδ που 
έχουμε στήσει, να παραγγείλουν 
και να τους στείλουμε την κόπια 
του ΖορϊΙοΙϊδΓΠ την επόμενη κιό¬ 


λας ημέρα. Είμαστε πολύ ενθουσιασμένοι ] 
μ’ αυτή την ιδέα, γιατί κατ’ αυτό τον τρόπο 
δίνεται στην εταιρεία μας η δυνατότητα να ! 
ανταγωνιστεί άλλες εταιρείες που είναι σα¬ 
φώς μεγαλύτερες. Γνωρίζουμε πως τα πε- I 
ρισσότερα παιχνίδια που κυκλοφορούν δια- I 
θέτουν ένα μεγάλο προϋπολογισμό και κά- ί 
νουν επιθετικό (πογΚοΙιπο και επειδή ακ- £\ 
ριβώς οι δικές μας πηγές είναι περιορι- 
σμένες, ελπίζουμε να τα καταφέρουμε 
βασιζόμενοι στον ενθουσιασμό που μας τ|| 
διακρίνει." ^ 

Πόσα άτομα εργάζονται στη ίονσιπΐπό και 
πόσοι απασχολούνται πλήρως μ’ αυτή; 

Ολοι απασχολούνται πλήρως μ’ 
αυτή. Ασχολούμαστε με το 
σχέδιά μας νύχτα και ημέρα. 
Υπάρχουν 2 άτομα στη ίανα- 
Γποίπό: ο δίονο ΗοΗιτοπ και 
ο Ν30ΠΊΪ ΚοΙαιόο. Το \Ν θά δΐ(θ 
που έχουμε μας δείχνει μεγαλύτε¬ 
ρους, αλλά βασικά είμαστε εμείς οι δύο. 
Μπορεί να ζητήσουμε ίσως κάποια επιπρό¬ 
σθετη τεχνική βοήθεια αλλά ο σχεδιασμός 
















και η παραγωγή του παιχνιδιού γίνεται από 
εμάς. Η Ιαναιπίηό ιδρύθηκε τον Ιανουάριο 
του 1994 από το Ναοπιϊ ΚοΚυόο και εμένα. 
Η εταιρεία έχει τη βάση της στο δαπ Ργβπ- 
οίδοο της ΟοΙίίοΓπίο. Εως σήμερα, όλα τα 
ρτοι'θοίδ της εταιρείας έχουν χρηματοδοτη¬ 
θεί αποκλειστικό από εμάς. Η Ισνσπιίηύ λει¬ 
τουργεί βασιζόμενοι σε 2 αρχές: 

1) Παράγει τίτλους που διαθέτουν αυθεν¬ 
τικό περιεχόμενο. 


2) Δεν πρόκειται να δεχτεί οποιαδήποτε 
εξωτερική οικονομική βοήθεια με αντάλ¬ 
λαγμα το συμβιβασμό της εταιρείας όσο 
αφορά την ακεραιότητα του έργου της. 

Στόχος της Ισναιπίηό είναι να δημιουργήσει 
ένα εναλλακτικό τρό¬ 
πο διασκέδασης 
βασιζόμενη σε 
πραγματικούς 
χαρακτήρες, 
ιστορίες, 
σχεδίασμά 
και 93ΤΠ6- 
ρίαγ. Στο απώ¬ 
τερο μέλλον, 
σκοπός της εται¬ 
ρείας είναι να γίνει γνωστή για τη μοναδι¬ 
κότητα και την ποιότητα του έργου της. Επι- 
^ προσθέτως, η εταιρεία έχει δημιουργήσει 
Β μία σειρά απά αντίστοιχα Ιλ/οά $ΐΙθ$. 

Β Από το 1994 που ξεκινήσατε, πετύχατε 
Η τους στόχους που είχατε θέσει; 

ψ Ναι, ξεκινήσαμε τον Ιανουάριο του 1994. 
Γ Εως το Σεπτέμβριο είχαμε ολοκληρώσει το 
πρώτο μας παιχνίδι, το ΟαζΝΝοπαίΐ'β. Την 
παγκόσμια διάθεσή του ανέλαβαν οι εται¬ 
ρείες ΜίΟΓορτοδο και δροείΓυπι ΗοΙοάγΙθ. 


Οι μακροπρόθεσμοι στόχοι σας; 


Σκοπός της Ιβναπιϊηύ είναι να εδραιώσει 
τη θέση της στο χώρο της ψυχαγωγίας πα¬ 
ράγοντας παιχνίδια που θα διακρίνονται για 
τη μοναδικότητα των περιεχομένων τους. 
Μία από τις θεμελιώδεις φιλοσοφίες της 
εταιρείας είναι να παράγει αυθεντικό υλικό. 
Σκοπός μας είναι να μην χρησιμοποιήσουμε 
ήδη υπάρχοντες χαρακτήρες από άλλα μέσα 


όπως φιλμ, τηλεόραση, οοπιίοδ και βιβλία 
εκτός βέβαια της περίπτωσης που παρέ¬ 
χεται μεγάλη δυνα¬ 
τότητα δημι¬ 
ουργικότη¬ 
τας. Αυτό 
αποτελεί 
επαγγελ¬ 
ματική 
και προ- 
σωπική 
επιλογή. Η 
ίαναπιίηά 
αναζητά συνε¬ 
χώς να δημιουργεί 
νέους χαρακτήρες, ιδέες 
και ιστορίες. Κατά τη γνώμη μας, η διαδι¬ 
κασία δημιουργίας είναι πολύ σημαντική για 
το τελικό αποτέλεσμα και γι' αυτό θέλουμε 
να συνεργαστούμε με εταιρείες και ανθρώ¬ 
πους που θα μοιράζονται μαζί μας κοινά 
οράματα. 


Το ββζίΙΙίοπΒτβ έκανε μικρή επιτυχία στην 
Ευρώπη, στην Αμερική πώς τα πήγε; 

Η δροείΓυπι ΗοΙΙοάγίο πούλησε 60.000 κό- 
πιες στην Αμερική τον πρώτο χρόνο αλλά 
δεν το προώθησαν αρκετά στην Ευρώπη. 
Ισως να πουλήσαμε 2.000 κόπιες στην Αγ¬ 
γλία και τίποτε παραπάνω. Δεν είχαμε το 
σωστό έλεγχο της κατάστασης. 


Εχετε κάποιες παράξενες ιδέες, πιστεύετε 
ότι θα έχουν απήχηση στην αγορά ώστε να 
έχετε επιτυχία ή να μπορείτε να 
συνεχίσατε; 


Ευχαριστώ. Αγαπάμε ότι κάνουμε, γι’ αυτό 
το λόγο δε σκεφτόμαστε τις ενέργειές μας 
βασιζόμενοι σε εμπορικά δεδομένα. Το μόνο 
που κάνουμε είναι να δημιουργούμε αυτό 
στο οποίο πιστεύουμε και στη συνέχεια βλέ¬ 
πουμε αν αυτό μπορεί να πουλήσει. Η φι¬ 
λοσοφία μας είναι ότι δεν πρέπει να υπο¬ 
δεικνύει το πΐ3Γΐ(6ϋη(] το περιεχόμενο της 
δουλειάς μας. Μας αρέσει η ιδέα της δη¬ 
μιουργίας για τη δημιουργία. 

Δε γνωρίζουμε όμως αν κάτι τέτοιο θα μας 
βλάψει ή θα μας βοηθήσει στο απώτερο 
μέλλον. 


Μιλήστε μας για το Ζσρ! 


Το Ζ3ρίΐ3ΐϊ5ΓΠ είναι το πιο πρόσφατο παιχνίδι 
της 1.3ν3πιίηύ. Πρόκειται για ένα σύνθετο 
παιχνίδι στρατηγικής/ΒάνοηίυΓθ με ασυ¬ 
νήθιστα τρισδιάστατα γραφικά και μία 
μοναδική σε σύλληψη, αίσθηση του χιού¬ 
μορ. Η κεντρική ιδέα είναι να δημιουρ¬ 
γήσετε αμέτρητα εκατομμύρια Ζ3ό1β$ 
χτίζοντας μία οικονομική αυτοκρατορία 
στον φανταστικό κόσμο του Μοππαύοη. 
Σκοποί σας είναι να: 


• Εξερευνήσετε το Αρχιπέλαγος. 

• Αναζητήσετε θησαυρούς και μαγικά. 

• Συναντήσετε μοναχούς, πειρατές και 
κλέφτες. 

• Υπονομεύσετε τους ανταγωνιστές σας. 

• Αγοράσετε και πουλήστε μετοχές. 

• Νικήσετε τους αντιπάλους σας. 

• Παίξετε το παιχνίδι στο ΙηΙετηοί μέσω ο- 
ΠΊ3ΪΙ. 


Το Ζ3ρΐ(3ΐί$ηι μπορεί να παιχτεί από 1 έως 
και 6 παίκτες, τρέχει κάτω από \Λ/ίηάονν5 




/. αμηηπ \ ’π β/ίίΐαί ο η ΐην ιχιαιιη 

ο/ΖαρΐπαΓια. (Λ/,','// Κ,ύΙπ Κοχ/ιί 
Οοηηι, ι/ιο η/Ι,τ ο[ ΖαριικιΓιιι, /κιχ 
(Ι.τκΙ.Ή ίο οροη ιιρ ίΗο ΐχ/αηά'χ 
ι’οοηοηη’ Ιο/οηόχπ ίηφοηχ/οπ/ιο 
Γιοχΐ Ιίηιο ίιι α ι/ιοιιχαικί ιν<ν/*ν. 


ΤοβκίΙΪΜίβ ι/ιίχ ρ/ναιχχ, χ/ιο Ηαχ 
οχκώΙιχ/κ·Η ο ΚΟΥΑ Ζ. 

ΠΉΟΙ.Ε8ΛΙ.ΕΙΙ, »ι Ίιο Λ//>·λ ρηιόααχ 
ίηκη νϊχϊΐΐηρ ιποιτ/κιιιι χ/ιίρχ οιι/Ι ν.7/ν 
ι/ι,-χ,' ρηκ/ιιπχ Ιο χΐχ ιιοίν/ν οχία/ιΐίχΐιοά 
ΙΜΡΟΚΤ8ΤΟΚΕ5. 77 ιβίβ ϊιιψοη 
χίοη-χ ιΗβη χο// ///<? ροοώιαχ Ιο ιΗβ 
ρβηβηπΐ ριι/ι/ίο α! ν>/ιΜβν<?Γ ινίαΐΐ ρή<ο 
I ίΗβρ ηιη ροΙ αναρ »·ίι/ι. 


_ 




3.1 και 1Λ/ϊη()ονν$ ’95 και διατίθεται παγκό¬ 
σμια, σε μορφή ϋθ- ΡΟΜ. Η ιστορία του 1ζ- 
ρί13Ιί5πι εξελίσσεται στο Αρχιπέλαγος του 
Μ6ΓΗ1303Π και πιο συγκεκριμένα στο νησί 
της Ζ3ρϊπ3ΐί3. Η Βασίλισσα ΚβεΙιί ΚβεΙιΐ 6ο- 
Γπυ, κυρίαρχος της ΖορίπσΙίσ, έχει αποφα¬ 
σίσει να ανοίξει τα σύνορα και την οικονομία 
του νησιού για πρώτη φορά μετά από χιλιά¬ 
δες χρόνια. Αποστολή σας είναι να κερδί¬ 
σετε αμέτρητα εκατομμύρια από Ζ3όΐ6$ αγο¬ 
ράζοντας και πουλώντας τα πάντα από μπα¬ 
γιάτικα ψάρια έως και το πολύτιμο πίοπίο 
ναρουτ. Με τα κέρδη από τα εξωτικά προϊόν¬ 


τα που πουλάτε, μπορείτε να διευρύνετε 
την επιχείρησή σας. 

Αλλά προσέξτε... πρέπει να καταφέρετε να 
νικήσετε 5 αντίπαλες εταιρείες ώστε να κα¬ 
ταφέρετε να χτίσετε την εμπορική αυτο¬ 
κρατορία σας. Αντίπαλός σας μπορεί να είναι 
είτε ο υπολογιστής σας είτε κάποιος φίλος 
σας. Εάν είστε έξυπνοι θα κερδίσετε. Εάν 
όχι τότε καλύτερα να ψάξετε για άλλο επάγ¬ 
γελμα! 

θα έχετε τη δυνατότητα να κάνετε συμφω¬ 
νίες με τους εκκεντρικούς κατοίκους του 
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ΖαρϊπσΙϊρ, να επενδύσετε σε μετοχές και 
ομόλογα, να διαπραγματευτείτε με τα διά¬ 
φορα συνδικάτα, να υπονομεύσετε εσκεμ- 
μένα τους ανταγωνιστές σας, να διαφημί¬ 
σετε τα προϊόντα σας, να χτίσετε πιοησ δίο- 
Γθδ και να εξερευνήσετε τα γειτονικά νησιά 
ώστε να βρείτε θησαυρούς και μαγικά. Το 
πρώτο ΠΓ693 εΐΟΓθ που θα κυριαρχήσει στην 
αγορά φτάνοντας τα 100 εκατομμύρια Ζ3&- 
Ιθ$ κερδίζει και το παιχνίδι. 


Μπορείτε να μας εξηγήσετε το περιεχόμενο 
ορισμένων από τα ν/βό είίβε που έχετε 
δημιουργήσει, για παράδειγμα το 1 ίΐτΐυσΐ ΡβΙ 
ΟβτπβΙθτγ (νΡΟ); 


Αυτό που κάνει το νΡΟ ξεχωριστό απ’ όλα 
τα άλλα είναι ότι οι άνθρωποι είναι παθια¬ 
σμένοι μ’ αυτό. Είναι μάλλον ασυνήθιστο για 
τον κόσμο να παθιάζεται με ένα ϊλ/εό $ί(ε 
αλλά συχνά δεχόμαστε μακροσκελή ευχα¬ 
ριστήρια γράμματα από κόσμο που επισκέφ- 
τηκε το \/Ρ0 μας και ανακάλυψε μία υγιή 
διέξοδο των συναισθημάτων τους. Το πρώτο 
συμπέρασμα μετά από μία επίσκεψη στο εϋε 
μας, είναι ότι οι ιδιοκτήτες οικιακών ζώων 
τα θεωρούν ως μέλη της οικογένειάς τους 
και γι’ αυτό το λόγο έχουν ανάγκη μία κοι¬ 
νότητα ανθρώπων που θα έχει παρόμοια μ’ 
αυτούς συναισθήματα. Αυτός είναι και ο ου¬ 
σιαστικός λόγος για τον οποίο ξεκινήσαμε 
το νίτίυβΙ ΡεΙ 0θΓΠβΐ3Γγ. Οταν διαβάσαμε 
τις ιστορίες τους, νιώθαμε σαν να γνωρίζαμε 
αυτούς τους ανθρώπους από καιρό. Το νΡΟ 
έχει ένα ιδιαίτερο τρόπο να αποκαλύπτει 
την πραγματική φύση των ανθρώπων πίσω 
από τις ιστορίες τους. Κάτι επίσης ενδια¬ 
φέρον που ανακαλύψαμε είναι ότι οι άν¬ 
θρωποι δεν έχουν κανένα ενδοιασμό να 
πραγματοποιήσουν ευθανασία στα ανίατα 
οικιακά τους ζώα ακόμα και αν τα θεωρούν 
μέλη της οικογένειάς τους. Προτιμούν να 
"κοιμίσουν" το αγαπημένο τους οικιακό ζώο 
από το να το εξαναγκάσουν να υποστεί μία 
ανίατη αρρώστια γεμάτη πόνους σε κάποιο 
νοσοκομείο. Δυστυχώς, η κοινωνία μας δεν 
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ΤιιίοήαΙ 


ΚΕΤΑΙΙ ΡΚίαΕ: 


Πι,ι λντ ίο Η'ίκώ; Ζαρΐΐαΐϊχτη ϊχ 
χοή'ίη§ ι)ιβ ΡΆ/ί'Ε ο/οαοίι ρροώιοί 
οοηναΐν. Ηοηκ ρηοάαοίχ λτϊΙΙ χβΙΙ/οΓ 
ίπο/ν ΐΗαη 10 ίιηιβχ ίΐιβΐτ ΗΊιοϊβχίΐΙβ 
Οοχί, ηΊιϊίο οίΙιβΓ ρηοώ/οίχ -ηόπ Ί χβΐΐ 
αί Ηα^ίΗβΐΓ Η ΐιοΐβχαίο ϋοχί. 




ϊί 15 ιιρ ίο νοιι ίο β%ΗΡβ οιιί ΗθΛ\' ΪΠΙΙοΗ 
γοη ζΗοαΙά οϊιαίΊξβ /ογ βασΗ ρροάησί. 
Γ/ροΐί (αν ΐΗβ οηΐν 5ίοη? 5/οο&ίη£ ίΗ* 
ρηοάΐέοϊ, ///«?// )Όί/ οαη ηεηαΙΙρ ξβΐ 
α*ναρ \νιί}ι α ΗϊξΗβΓ ρήϋβ. 


Οοηχραηχ Ηκίοιγ (Ψββ/ί 2) 
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είναι το ίδιο ευγενική με τους ανθρώπους 
της. Καθώς το \/Ρϋ εξαπλώνεται, εξελίσ¬ 
σεται σε κάτι παραπάνω από ένα εικονικά 
χώρο ταφής. Πρόκειται πλέον για μία συλ¬ 
λογή απίστευτων, μικρών ιστοριών που έ¬ 
χουν άμεση σχέση με τα προβλήματα της 
καθημερινής ζωής, τους συναισθηματικούς 
δεσμούς κ.ά. 

0 θάνατος δεν είναι ένα θέμα το οποίο συ¬ 
ζητάμε με φίλους ή με την οικογένεια μας. 
Το νΡΟ ξεχωρίζει γιατί αποτελεί ένα χώρο 
διακίνησης ιδεών όπου οι άνθρωποι μπο¬ 
ρούν να εκφράσουν ελεύθερα τις απόψεις 
τους και τους φόβους τους για το θάνατο. 

Τα έργα σας είναι πολύ μινψαλιστικά, 
υπάρχει κάποιος λόγος γι’ αυτό, γιατί δε 
δίνετε περισσότερο βάρος στα γραφικά; 

Καθώς είμαστε μία επιχείρηση 2 ατόμων, 
σίγουρα κάποια στιγμή πρέπει να περιχα¬ 
ράξουμε τα όριό μας. Ειδεμή δε θα κατα¬ 
φέρναμε ποτέ να ολοκληρώσουμε τα σχέδιά 
μας. Η κάθε εικόνα γραφικών χρειάζεται 
περίπου μία ημέρα για να δημιουργηθεί. 
Ταυτόχρονα, είμαστε 100% υπεύθυνοι για 
τον προγραμματισμό, το σχεδίασμά του 
ήχου, το πίογΚβΙιπο, τα Μβύ είίεδ... το πλυν¬ 
τήριο και τα πιάτα! ΓΓ αυτό ακριβώς το λόγο 
επικεντρώνουμε το ενδιαφέρον μας στα κρί¬ 
σιμα επίπεδα δημιουργίας του παιχνιδιού. 
Αυτό που πιστεύουμε πως θα τραβήξει τον 
κόσμο στα παιχνίδια μας είναι η ενσωμάτω¬ 
ση της τεχνητής νοημοσύνης σ’ αυτά. Σε 
περίπτωση που ο κόσμος ενδιαφέρεται για 
παιχνίδια στρατηγικής που έχουν σχέση με 
επιχειρήσεις και διαθέτουν παράδοξο χιού¬ 
μορ, τότε μπορεί να τους αρέσουν τα παιχ¬ 
νίδια μας. 

Μας είπατε κάποια στοιχεία για το 
ΖορϊΙσΙϊεπι, έχετε κάνει βελτιώσεις και 
στο ϊηΐΒτίαεβ συγκριτικά με το Οοζ; 

Το ΐπίθτίοεβ του Ζαρ είναι διαφορετικό συγ¬ 
κριτικά με το 63 ζ. Δε θα έλεγα ότι είναι κα¬ 
λύτερο. Διαθέτει όμως καλύτερα γραφικά. 
Αυτός ήταν και ο στόχος μας για το Ζ3ρ. 


θέλαμε επίσης να είναι και εύχρηστο. Ξο¬ 
δέψαμε αρκετό χρόνο δοκιμάζοντας το Ζαρ 
μαζί με κάποιους σπουδαστές του Κολεγίου. 
Χρησιμοποιώντας τις παρατηρήσεις και συμ¬ 
βουλές τους κάναμε όλες τις απαραίτητες 
μετατροπές στο ιπΙβγΙβοβ. θέλαμε να δη¬ 
μιουργήσουμε κάτι αποτελεσματικό και λει¬ 
τουργικό αλλά και συνάμα ευχάριστο στη 
χρήση του. 

Ολα τα παιχνίδια σας θα έχουν σχέση με τη 
στρατηγική των επιχειρήσεων και θα 
διακρίνονται για τα μινψαλιστικά γραφικά 
τους; 

Μας αρέσουν τα παιχνίδια αυτού του είδους. 
Πιστεύουμε στα παιχνίδια που προκαλούν 
τις ικανότητες του παίκτη. Επιπροσθέτως, 
ο Ν30ΓΠΪ προτιμάει τα παιχνίδια οικοδόμησης 
και κατασκευής από τα αντίστοιχα παιχνίδια 
καταστροφής και πολέμου. Πρόκειται για 
μία επίσης προσωπική επιλογή. 

Το βαζίΙΙοπΒίτβ διανεμήθηκε στην Ευρώπη 
(εγώ δεν πήρα αντίτυπο) από τη Μίετορτοεβ, 
ποιος θα είναι κατά τη γνώμη σας αυτός που 
θα αναλάβει ξανά ένα τέτοιο εγχείρημα; 

Οι εταιρείες δρεοίΓυπι/ΜίοΐΌρΐΌδβ δεν προ¬ 
ώθησαν εμπορικά το 63Ζ στην Ευρώπη, έτσι 
δεν είστε ο μοναδικός που δεν έλαβε το αν¬ 
τίτυπο. Αυτή τη στιγμή μιλάμε με κάποια άλ¬ 
λη εταιρεία που θα αναλάβει την παγκόσμια 
διανομή του Ζαρ και του θ3ζ θεΐυχε (πρό¬ 
κειται για τη συνέχεια του Θβζ) αλλά τίποτε 
δεν είναι σίγουρο ακόμη. Σε περίπτωση που 
δε φτάσουμε σε κάποια συμφωνία θα εξα¬ 


κολουθήσουμε να τα προωθούμε μέσα από 
τα 1Λ/ε& $ϊΙε$ που έχουμε δημιουργήσει. Τώ¬ 
ρα πλέον δεχόμαστε πιστωτικές κάρτες μέ¬ 
σα από το \Λ/Βύ $ίΙε και κατ’ αυτό τον τρόπο 
είναι εύκολο για τον καθένα να παραγγείλει 
από οποιοδήποτε μέρος του κόσμου, μία κό¬ 
πια των παιχνιδιών. 

Από που αντλείτε τις ιδέες σας και ποιες 
είναι οι σκέψεις σας για την παρούσα 
κατάσταση που επικρατεί στο χώρο των 
παιχνιδιών; 

Αυτή είναι μία δύσκολη ερώτηση για εμάς. 
Δεν αντλούμε τις ιδέες μας από μία πηγή 
και μόνο. Συνήθως επηρεαζόμαστε από τους 
περίεργους φίλους μας και γενικότερα από 
τη ζωή μας. Είμαστε αρκετά απομονωμένοι. 
Ζούμε ως ερημίτες, δε γνωρίζουμε αρκετά 
για το τι θεωρείται ϊπ και τι συμβαίνει έξω 
από τον στενό μας κύκλο. 

Τι σχέδια έχετε μετά από Ζορ; 

Το επόμενό μας ρτοίεοί είναι το θ3ζίΙΙϊοη3ϊτΒ 
θβΐυχβ. Εχουμε ήδη ξεκινήσει να εργαζό¬ 
μαστε πάνω σ’ αυτό. Το Θβζ θβΐυχε θα δια¬ 
θέτει διπλάσιους πλανήτες, διπλάσια δια¬ 
στημόπλοια, διπλάσια νέα για τον καιρό και 
τα γεγονότα, 7 νέες αγορές, δυνατότητα 
πιυΙϋρΐ3γβΓ πτοόΒ μέσω πιούΒΠΐ κ.ά. 

ίσνβσιίπά Οστηοε & ΕηΙβτΙοίηπιβηΙ 
Μίρ://νννινι. 13 νστηίηά. εοηι 






















εν υπάρχει καμία 
αμφιβολία πως ό¬ 
ταν αναφερόμα¬ 
στε σε επιφανείς 
καλλιτέχνες της 
ρΙβηι τοείί, ο Ρείετ θηδη'εΙ 
στέκεται στην κορυφή. Ως 
φανατικός οπαδός των 
ΟεηεεΐΒ τους παρακολουθώ 
από τον πρώτο τους δίσκο, το 
Ρτοηι ΟεπεΒίέ ίο ΡεΙενηίίοιιβ, 
με το καταπληκτικό κομμάτι 
"ΤΗε Κηίίε". 

Απ’ ότι φαίνεται, αποτελεί πλέον κοι¬ 
νό τόπο για όλους τους τραγουδιστές 
η ενασχόλησή τους με τα ιπυΙΙΪΓηεύώ. 
Το ΧρΙοτα αποτέλεσε την πρώτη (και 
πολύ καλή) προσπάθεια του ΡθΙθγ 
ΟοόιϊβΙ να συνδυάσει μουσική, γρα¬ 
φικά και νίόβο. Αν αυτό απευθύνεται 
σ’ ένα ευρύτερο κοινό ή όχι είναι κάτι 
αρκετά δυσδιάκριτο. Το Ενο αποτελεί 
τη νέα απόπειρα του Ρβίβτ θαύπβΙ ο 
οποίος είναι φημισμένος για την ποι¬ 
ότητα της μουσικής του, τις έξυπνες 
ιδέες του όπως επίσης και για τη 
συνεργασία του με την Αστόπιαπ Απί- 





πταΐίοπε με την οποία και δημιούρ¬ 
γησε ένα από τα καλύτερα νίόεο 
όλων των εποχών, το γνωστό σ’ 
όλους μας δΙοόηοάαπιηιοΓ. Μία ζεστή 
και γεμάτη υγρασία ημέρα, ο Ρβίβτ 
ΟΒόπθΙ κάλεσε επίλεκτους Ευρωπαί¬ 
ους δημοσιογράφους στο δΐυόίο του 
στο \Λ/Μ($Ιιϊγ 6 ώστε να τους παρου¬ 
σιάσει το νέο ίπίβτβεϋνβ δημιούργη¬ 
μα του (για ΡΟ και Μβο) που ακούει 
στο όνομα Ενε. 

ΜϊεΙίΒβΙ ΟουΙεοπ, παραγωγός της 

ΚεβΙ ννοτΙό 

"0 πρωταρχικός σκοπός μου ήταν να 
ενεργώ ως το ίπ1βιΐ30β το οποίο ^ 
θα αντιπροσώπευε όλους Λ £ 
τους συντελεστές της 
παραγωγής του προϊόν- > 

τος μας. Ενας από Α _ 

τους κυριότερους 
στόχους μας ήταν \ 
να φτάσουμε την 
τεχνολογία που 
χρησιμοποιούμε, 
στα όριά της. Το 
μεγαλύτερο πρό- ■■ 
βλήμα που αντιμε- Λ 
τωπίσαμε ήταν το 
γεγονός πως ότον % 
δημιουργούμε ένα 
προϊόν γιο υπολογιστή, 
ξεχνάμε πως θα φαί¬ 
νονται τα αντίστοιχα απο¬ 
τελέσματα στην οθόνη." είπε 
ο ΜϊεόαεΙ ΟουΙεοπ. 

0 ΡοΙθγ βεΙιηεΙ εμβάλλεται της συ¬ 
ζήτησης λέγοντας τα εξής: 

"Αν και το Ε\/Ε: ΤΙιε Μυδϊο 3Πά Αιΐ 
Αάνεηΐυτε φέρει την υπογραφή μου, 
όταν πρόκειται για θέματα ήχου θα 
ήθελα να εκφράσω την ευγνωμοσύνη 
μου σε 4 καλλιτέχνες οι οποίοι πα- 


ρήγαγαν την περισσότερη από την 
πραγματικά φανταστική δουλειά που 
περιέχεται στο Ενε. Ενα από τα με¬ 
γαλύτερα ενδιαφέροντα μου είναι η 
χρήση φυσικών επιπέδων, γι’ αυτό 
χρησιμοποιήσαμε ένα περιβαλλοντο- 
λόγο καλλιτέχνη, ο οποίος πέρασε 
μία ολόκληρη εβδομάδα στο $(υόίο 
δημιουργώντας εντυπωσιακά οπτικά 
εφέ με σύννεφα και νερά." 

0 ΜίοάοεΙ ΟουΙδοπ συνεχίζοντας 
δήλωσε: "Αυτό που προσπαθήσαμε 
να επιτύχουμε ήταν η συγχώνευση 
της μουσικής με 
την τέχνη, 
κάτι για 
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το οποίο χρησιμοποιήσαμε Γιαπω¬ 
νέζους καλλιτέχνες και γλύπτες για 
περισσότερο από 2 χρόνια. Είμαστε 
όλοι πολύ ενθουσιασμένοι από το 
αποτέλεσμα της προσπάθειάς μας. 
Στην αρχή της προσπάθειάς μας εί¬ 
χαμε πολλές ιδέες σχετικά με τη δη¬ 
μιουργία των βγΙιμογΚ και των εικό¬ 



νων που θα 
χρησιμο¬ 
ποιούσαμε 
σε συνδυ¬ 
ασμό με 
τον ήχο. Κα- 0 
ταλήξαμε τε¬ 
λικά στην άπο¬ 
ψη ότι υπήρχε μία 
πλειάδα ενδιαφερόν¬ 
των ιδεών που θα στή¬ 
ριζε όλα τα τραγούδια. 

Ενας από τους αρχικούς 
μος σκοπούς ήταν να βρού¬ 
με τους ανθρώπους που 
ήταν αυθεντίες σε κάποιους 
συγκεκριμένους τομείς. Κατ’ 
αυτό τον τρόπο, δημιουργή¬ 
σαμε μία "λίστα" με ειδικούς 
και καλλιτέχνες. Σ’ αυτό το 
σημείο συμφωνήσαμε πως το 
προϊόν χρειαζόταν ένα εντελώς 
διαφορετικό ίπίετίσοε, και κόπ&κ 
έτσι δημιουργήσαμε το Ενε. Τότε 
άρχισε να παίρνει μία πιο συμπαγτ 
μορφή η οποία μπορεί να χαρακτη¬ 
ριστεί ως ένα εόνεπίυτε γραφικών 
ενώ παράλληλα εξελίσσεται και μίε 
ιστορία." 
















ΕΜΠΕΙΡΙΑ 


ρία να επισκεφτείτε διάφορες γκα- 
λερί, δωράτια, να γνωρίσετε καλλι¬ 
τέχνες, φιλοσόφους, επιστήμονες 
όπως επίσης και διάφορα άλλα είδη 
ανθρώπων." 

"Μία από τις πρώτες εμπειρίες σας, 
περιλαμβάνει την επίσκεψή σας σ’ 
ένα σπίτι το οποίο περιέχει διάφορα 
αντικείμενα και συμβαίνουν διάφορα 
"περίεργα" γεγονότα. Για παράδειγ¬ 
μα, όταν ανοίξει μία βαλίτσα, τα αντι¬ 
κείμενα που περιέχει αρχίζουν να 
πετόνε και να διασκορπίζονται στον 
κόσμο της Ενβ. Το αποτέλεσμα της 
ενέργειάς σας 
είναι να αλ¬ 
λάξει η 
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μορφή του κόσμου. Τα 
πράγματα δεν είναι πλέον όμορφα 
όπως παλιά. Μπορείτε να περιηγη- 
θείτε στα μυστηριώδη τοπία, να δη¬ 
μιουργήσετε μουσική, να ασχοληθεί¬ 
τε με διάφορά θέματα Τέχνης όπως 
επίσης και να λύσετε κάποιους 
γρίφους ώστε να ανακαλύψετε την 


Εϋα και να επιστρέψετε 
στον παράδεισο." 

"Η δράση του Ενβ εκτυ¬ 
λίσσεται σε 4 κήπους με 
φυσικές εισόδους που 
οδηγούν σε μουσικούς 
κόσμους οι οποίοι είναι 
βασισμένοι στα εξής τραγούδια του 
Ρβίβτ θβόπβΙ: Οοπιβ ΤοΙλ Ιο Μβ, δίΐ3- 
Ιαπη Τύβ Ττββ και Ρ3$$ίοπ. Αυτά τα 
τραγούδια θα βοηθήσουν τον χρήστη 
να εξοικειωθεί με το ίηΙβΓ3εΙίνε πε¬ 
ριβάλλον του τίτλου" εξηγεί ο 
ΜίεΙιοεΙ ϋοιιίεοη. 

Το Ενβ αποτελεί ένα πολύ 
ενδιαφέρον και "μυστη¬ 
ριώδες" προϊόν. Διαν¬ 
θισμένο με καλλι¬ 
τεχνικές εικόνες, 
διαθέτει μία σειρά 
δωματίων όπου 
μπορείτε δείτε πολ¬ 
λά νίάβο εΐίρε όπου 
άνθρωποι μιλάνε 
ειλικρινά για τις 
σχέσεις τους. Αν 
και το βασικό θέμα 
που πραγματεύεται 
το Ενε είναι ο 
ήχος, περιλαμβάνει 
διάφορά επίπεδο μια 
και πρόκειται για μία 
γιγαντια παραγωγή στην 
οποία πολλές φορές είναι 
αρκετά δύσκολο να βρείτε το δρόμο 
σας. Ενας απο τους σημαντικότερους 
παράγοντες του τίτλου είναι αυτός 
της έκπληξης. Το 3τΙ ννοτλ που έχουν 
επιμεληθεί οι ΗοΙοπ ΟΙκκΙννιεΙτ Υαγοί 
Κυ$3πΐ3, ΟοΙΙιγ όβ Μοιτεόουχ και ο 
ΝίΙε θάο διακρίνεται για την υψηλη 
αισθητικότητά του, η οποία συνδυά¬ 


ζεται άριστα με τις διάφορες εικόνες 
και τη μουσική δημιουργώντας ενα 
εθιστικο περιβάλλον στον χρήσιη. 
Αν και το όλο θέμα δημιουργεί μία 
συγχυση στο ενδιαφέροντα του 
χρηστη, είναι κάτι πυραπυνω από σί¬ 
γουρο ότι το επίπεδο ενδιαφέροντος 
του θα διατηρηθεί σε υψηλά επίπεδα 
για μεγάλο χρονικό διάστημα. 

Πίσω από το Ενβ κρύβονται διάφορα 
θέματα. Ενα απο αυτα είναι η σχέση 
του άντρα με τη γυναίκα, του άντρα 
με τη φύση ενώ καθώς εξελίσσεται 
ο μύθος θα διαπιστώσετε ότι οι πα¬ 
ραπάνω σχέσεις εξελίσσονται αντί¬ 
στοιχα. Οπως ήταν λογικό και ανα¬ 
μενόμενό, η επίλυση των γρίφων του 
Ενβ είναι αρκετα δύσκολη αν και διά¬ 
φοροι ειδικοί ήχοι σας προειδοποιούν 
αν τα πηγαίνετε καλά. Καθώς ακο¬ 
λουθείτε τους δαιδαλωδεις διαδρό¬ 
μους του παιχνιδιού θυ βρίσκετε δια- 


"Το 

Ρ ενβ 
πραγμα¬ 
τεύεται 
μία ιστορία 
που έχει ά¬ 
μεση σχέση 
με τον αιώνιο 
αίνιγμα που συν¬ 
δέει τον άνδρα με 
τη γυναίκα και τη 
φύση. Ξεκινάτε γο- 
νιμοποιώντας ένα 
αβγό σ' ένα πανέμορ¬ 
φο κόσμο, το αβγό α¬ 
νοίγει στα δύο και ακού- 
γεται ένα μουσικό θέμα 
το οποίο εξιστορεί τον 
διωγμό του Αδάμ και της 
Εύας από τον Παράδεισο 
της Εδέμ, ξεκινώντας έτσι 
την αρχή της περιπέτειας... 
Στην αρχή αναζητάτε τον 
^ παράδεισο. Οα έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να εξερευνήσετε ένα 
πανέμορφο κόσμο έχοντας στη 
τθεση σας πλήρη ελευθερία κι- 
•οεων. θα έχετε επίσης την ευκαι¬ 





φορά αντικείμενα τα οποία δε θα 
γνωρίζετε την ουσία της ύπαρξής 
τους αλλά να είστε σίγουροι ότι εξυ¬ 
πηρετούν κάποιο συγκεκριμένο 
σκοπό. Ενα επίσης χαρακτηριστικό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι ότι όλα 
τα αντικείμενα είναι συνδεδεμένα με 
ήχους, νίόεο εΐίρε ενώ όσο παίζετε, 
άλλο τόσο θα εξελίσσεται ο κόσμος 
σας. Αναλογιστείτε μόνο ότι τα πρώ¬ 
τα 15 λεπτά που θα παίζετε το παιχ¬ 
νίδι, θα έχετε ήδη δει μία σειρά από 
μονταρισμένες εικόνες καθώς θα 
μπαίνετε στα διάφορα κτίρια κλπ., 
ενώ από ένα σημείο και μετά θα αρ¬ 
χίσετε να βγάζετε νόημα μια και ει¬ 
κόνες που είδατε θα εμφανίζονται 
ξανά, δημιουργώντας μία μεγαλύτερη 
εικόνα που θα περιλαμβάνει τα γε¬ 
γονότα στα οποία συμμετείχατε. Είναι 
αυτονόητο ότι ο "όσος στο μανίκι" 
του Ενε είναι ο ήχος και η μουσική 
για των οποίων την παραγωγή είναι 
υπεύθυνος ο Ρείετ βαόπεΙ (μπορείτε 
να δημιουργήσετε τα δικά σας μου¬ 
σικά κομμάτια και να τα σώσετε υπό 
τη μορφή ϊηίεταείϊνε νίόεο). Εχετε 
στη διάθεσή σας ένα μουσικό μενού 
το οποίο διαθέτει μείκτες και $απι- 
ρΙε$. Το ίπίετίοεε του τίτλου είναι 
εργονομικά σχεδιασμένο και βοηθάει 


τον χρήστη κατά την πλοήγηση στα 
περιεχόμενα του. 
Ερωταποκρίσεις 
με τον ΡβΐβΓ ΟβϋπβΙ 

Αυτό είναι το δεύτερο ητυΙΙίητβόία 
μουσικό 00 που έχετε δημιουρ 
γήσει, πώς νομίζετε ότι μπο¬ 
ρεί να συγκριθεί σχετικά 
με το ΧρΙοτο: 

Σίγουρα, μάθαμε πολ¬ 
λά από το ΧρΙοτα. 

Είναι συναρπαστική 
εμπειρία γιατί μπαί¬ 
νουμε σε μία νέα 
περιοχή στην οποία 
βλέπουμε πράγμα¬ 
τα που δεν έχουμε 
δημιουργήσει ποτέ. 

Το στοιχείο του ϊπ- 
Ιβταοίϊνβ είναι σα 
φώς πιο έντονο, συγ¬ 
κριτικά με το ΧρΙοτσ 
ενώ το πρόγραμμα έχει 
περισσότερο "βάθος". Είμαι 
σίγουρος ότι οι άνθρωποι θα 
το αντιμετωπίσουν ως ένα βιβλίο ή 
ένα φιλμ. Αυτό είναι πραγματικά μία 
εμπειρία. 

Δημιουργήσατε τη μουσική για το 
Ενβ, πιστεύετε ότι αυτό μπορεί να 


σταθεί στην αγορα ως μια αυτόνομη 
εμπορική ηχογράφηση; 

Ο ήχος που δημιουργήσαμε έχει ένα 
πολύ συγκεκριμένο σκοπό. Γενικά 
θα λέγαμε πως ο κόσμος πιστεύει 
πως τα ΟΟ-ΒΟΜ είναι ένα μέσο πα¬ 
ρουσίασης παλιού υλικού σε καινού¬ 
ριο περιτύλιγμα. Αυτό που προσπα¬ 
θήσαμε να πετύχουμε είναι να εκμε¬ 
ταλλευτούμε τα μέγιστα από το στοι¬ 
χείο του ίπΐ6Γ30ΐίνί1γ, κάτι που ο κόσ¬ 
μος δεν έχει συνειδητοποιήσει σε 
σχέση μ' αυτό είναι ότι αποτελεί μία 
ξεχωριστή και αυτόνομη έκφραση 
τέχνης. Δεν προσπαθούμε να δημι¬ 
ουργήσουμε ένα υβριδικό συνδυασμό 
φιλμ και νίόβο, προσπαθούμε να δη¬ 
μιουργήσουμε μία νέα μορφή τέχνης. 
Από την πλευρά της μουσικής, χρη¬ 
σιμοποιήσαμε ήδη υπάρχοντα τρα¬ 
γούδια ενώ στην ουσία μπορείτε να 
τα διασκευάσετε δημιουργώντας την 
προσωπική εκδο¬ 
χή του τρα¬ 
γουδιού 
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σας ενδιαφέρει. 

Γιατί δε συμπεριλάβατε μερικές νέες 
ηχογραφήσεις στο Ενα ώστε να το 
χρησιμοποιήσετε ως τον προόγγελο 
για μία μετέπειτα εμπορική επιτυχία: 
Το πρόβλημα είναι ότι οι χρόνοι και 
ο τρόπος παραγωγής του Ενβ ήταν 
αρκετά πιεστικοί με αποτέλεσμα κάτι 
τέτοιο να μην είναι εφικτό. Στο μέλ¬ 
λον, θα μπορούσα να αφήσω κατά 
μέρος το θέμα της μουσικής μέχρι 
να ολοκληρωθεί η παραγωγή του 
προϊόντος και να την ΐτροσθέσω' στο 
τέλος. Η μουσική που χρησιμοποίησα 
είναι νέες εκδόσεις και διασκευές 
σε υλικό με το οποίο ο κόσμος είναι 
εξοικειωμένος. 

Δεν είναι οπογοητευτικό το γεγονός 
πως ο περισσότερος κόσμος θα 
ακούσει τον ήχο μέσα από συμβατικό 
ηχεία; 


Ναι. Ελπίζουμε πως οι περισσότερο 
χρήστες*θα χρησιμοποιήσουν άκου 
οτικά αλλα το Ενβ διακρίνεται για τη·. 
ηχητικη του υπεροχή απέναντι στ: 
ΧρΙθΓ3._0^ήχος που δημιουργήσαμ: 
για το Ενβ είναι καλύτερος που έχε 
ακούσει ποτέ σε ϋϋ-ΚΟΜ όίεβ. 
Υπήρξε κάποιο πρόβλημα ανάμεοι 
στην τεχνολογία που είχατε διαθε 
σιμη και σ' αυτό που θέλατε να δη 
μιουργήσετε: 

Δε θα το αποκαλούσα πρόβλημα αλλί 
συμβιβασμό. Σίγουρα θα μας άρεσε 
να έχουμε 20 κανάλια 1τ3θΙ($ τα οποί: 
θα έπαιζαν ταυτόχρονα αλλά αυτό 
δεν είναι δυνατό μια και χρειάζοντο 
τεράστια ποσά μνήμης. Κανένας δε 
διαθέτει σύστημα με ΒΑΝΙ 220ΜΒ 
γι’ αυτό το λόγο πρέπει να δουλεύ¬ 
ουμε έχοντας υπόψη μας ένα σημαν¬ 
τικά μικρότερο παρονομαστή. Παρ 
όλ' αυτά, κά¬ 
ναμε ότι κα¬ 
λύτερο μπο¬ 
ρούσαμε σε 
σχέση με το 
διαθέσιμο 
εξοπλισμό. * 

Βασιζόμενοι 
στην εμπειρία φ 
που αποκτήσαμε ^ 
από το ΧρΙθΓ3, όταν 
ξεκινήσαμε τη δημι¬ 
ουργία του Ενβ γνωρίζαμε 
εξαρχής τους περιορισ¬ 
μούς με τους οποίους θα 
έπρεπε να συμβιβαστούμε. 
Υπάρχουν μόνο ορισμένα 
πράγματα που μπορείς να κά- ' 
νεις σε μία οθόνη εκτός της 
ενεργοποίησης του 3πίπΐ3ΐίοη 
ή ενός μεγάλου σε διάρκεια 
αρχείου ήχου. Διακοσμήσαμε το 
Ενβ με τα καλύτερα εφέ που μπο¬ 
ρούσαμε να δημιουργήσουμε χρη¬ 
σιμοποιώντας την παρούσα τεχνο¬ 
λογία. Από τη στιγμή που θα διαπισ¬ 
τώσετε τους όποιους περιορισμούς, 
το τοπίο ξεκαθαρίζει. 

Πιστεύετε πως έχετε κάποιο απτό 
αντίκτυπο σε σχέση με τις διόφορει; 
κυκλοφορίες που κάνετε λόγω τηε, 
ενασχόλησής σας με Οϋ-ΗΟΜ τίτ¬ 
λους, όπως επίσης μήπως νιώθετε 
ότι κάτι τέτοιο σας απομακρύνει απο 
το αντικείμενο της μουσικής; 

Λατρεύω τις εικόνες, πολλοί λένε 
για τους σύγχρονους καλλιτέχνες ότι 
αυτό που πραγματικά αξίζει δεν είναι 
ο σχεδιασμός και η ζωγραφική αλλε 
η ποιότητα της σκέψης. Αυτό πού 
πραγματικά αξίζει είναι οι καλές ιδέ¬ 
ες και αν κατά κάποιο τρόπο κατα¬ 
φέρνει κανείς να συνδυάζει οπτικά 







και 

.ουσικα 
:πίπεδα, τότε 


:ιιτό πιστεύω (όπως και άλλοι) ότι 
-ποτελεί κάτι αξιόλογο. 
Γνωρίζω 


κά¬ 
ποιους 
μουσι¬ 
κούς οι 
οποίοι θα 
το εκλόβουν 
ως πίεση για¬ 
τί ον δεν το 
καταλαβαίνουν 
και δεν μπορούν 
να ακολουθήσουν 
ουτό το ρεύμα δη- 
I μιουργίας που συν¬ 
δυάζει ήχο και ει¬ 
κόνα. Πάντα όμως θα 
υπάρχει αρκετός χώρος 
για την καλή μουσική. 
Ανάλογα με τον τρόπο 
σκέψης του καθενός. εκ- 
τιμαται αναλογα η συγ- 
\ χώνευση της εικόνας με τη 
μουσική και γι' αυτό το λόγο 
θα υπάρχει παντα χώρος για 
" τη μουσική χωρίς εικόνες, κάτι 
που μου αρέσει αν και η επιλογή 
είναι να συνεργάζομαι με άν¬ 
θους που έχουν μεγάλες ιδέες. 


την Ενβ στο ΙπΙβτπβί; 

Αυτό είναι μία καλή 
ερώτηση. Το 
ΙηΙβτπβί απο¬ 
τελεί ένα αρ¬ 
γό τρόπο 
μεταφοράς 
δ ε δ ο - 
μένων και 
ενώ το 
ϋϋ-ΚΟΜ 
δεν απο¬ 
τελεί τον 
ταχύτερο 
τρόπο (εύχομαι 
να ήταν ταχύτε¬ 
ρο), το Ιπίοτποί 
συγκριτικά εξακολουθεί 
να είναι ακόμα πιο αργό. Το 
επίπεδο δουλειάς του Ενβ και η ποι¬ 
ότητα του ήχου έχουν κάποιο 
αντίστοιχο τίμημα, και αυτό είναι η 
χωρητικότητα. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι η με- 
ταφορά 
του 




ΙπΙβτπβί θα είναι 
απελπιστικά αργή. Με ένα αρκετά 
δυνατό σύστημα, θα χρειαστείτε 10 
λεπτά για να κατεβάσετε 1Μ8 το 
οποίο αποτελεί ένα γενικώς αποδεκ¬ 
τό ρυθμό μεταφοράς δεδομένων. 

Λογικά, θα χρειαστείτε 30 με 40 
λεπτά για να κατεβάσετε όλο το 


η δημιουργία σας μπορεί 
να αποθηκευτεί με ένα 
σχετικά εύκολο τρόπο ο 
οποίος δεν πρόκειται να 
επιβαρύνει κατά πολύ το 
σκληρό σας δίσκο. Τα 
ΙΜΧ (Ιπίβτθοίϊνβ Μυδίο 
Εχρβτϊβποβ) θα αποθη- 
κεύσουν το "δημιούρ¬ 
γημά" σας σ’ ένα αρχείο 
ΑδϋΙΙ όπως περίπου ένα 
αρχείο ΜΙΟΙ το οποίο 
αφού φιλτραριστεί μπο¬ 
ρεί να τοποθετηθεί σε 
κάποιο αντίστοιχο $ϊ1β 
του ΙπΙβτπβί, πράγμα 
που σημαίνει ότι ένα ΙΜΧ διάρκειας 
30 λεπτών μπορεί να καταλαμβάνει 
μερικά μόνο Κ ώστε να μπορείτε να 
το κάνετε άονι/ηΙοαά σε πολύ μικρό 
χρονικό διάστημα. Στόχος μας λοι¬ 
πόν είναι να εξυπηρετήσουμε την 
κοινότητα των ανθρώπων του Ιπίβτ- 
ηβΐ που χρησιμοποιούν το προϊόν 
μας και να αλλάζουν μεταξύ 
τους Ιύπΐδ, ιδέες και στοι¬ 
χεία που το αφορούν. 

Ενα άλλο σχέδιό μας 
^ είναι να να στέλνου¬ 
με διάφορα πιίχβδ 
στο ΙπΙβτπβί ώστε 
να δείξουμε στον 
κόσμο ότι αν ήταν 
πιο έξυπνος, ρι¬ 
ψοκίνδυνος θα εί¬ 
χε τη δυνατότητα 
να βρει κάποια πα¬ 
ραπάνω εξαρτήμα¬ 
τα τα οποία θα του 
έδιναν τη δυνατότη¬ 
τα να εξερευνήσει ακό¬ 
μα περισσότερο και πιο 
βαθιά, τα περιεχόμενα του 
Οϋ-ΡΙΟΜ. Συνεχίστε λοιπόν να 
παίζετε και ίσως στο μέλλον να έχετε 
αυτή την ευκαιρία. Οα χρησιμο¬ 
ποιήσουμε αυτή την ευκαιρία να 
χρησιμοποιήσουμε το Ιηΐβτηβΐ ώστε 
να επεκτείνουμε το μέγεθος της εμ¬ 
πειρίας του παίκτη. 


' >4 


Αυτό είναι μία επικίνδυνη περιοχή, 
ποιος ήταν ο προϋπολογισμός γι' ου¬ 
τό το σχέδιο; 

Αρκετά μεγάλος! Περίπου 2 εκατομ¬ 
μύρια δολάρια. Ελπίζουμε να πουλή¬ 
σουμε αρκετά αντίτυπα ώστε να κα- 
λύψουμε το κόστος της επένδυσης. 
Οι πωλήσεις του ΧρΙοτβ υποδεικνύ¬ 
ουν ότι κάτι τέτοιο είναι απόλυτα 
εφικτό ενώ παράλληλα είμαστε πολύ 
αισιόδοξοι για την αγοραστική πορεία 
του Ενβ. 

Εχετε σκεφτεί ποτέ να επεκτείνετε 
το Ενβ και σ’ άλλα συστήματα μβ- 
τπίπμ; 

Σίγουρα, πρόκειται για μία εκδοχή 
την οποία έχουμε σκεφτεί ενώ το 
ϊπίβιΐβοβ είναι φτιαγμένο κατά τέτοιο 
τρόπο ώστε να μπορεί αυτή η εκδοχή 
να καταστεί μελλοντικά πραγματο¬ 
ποιήσιμη. 

Μήπως μπορείτε να μας πείτε περισ¬ 
σότερα πράγματα για τον τρόπο με 
τον οποίο επιλέξατε τους καλλιτέχ¬ 
νες; 

Οταν δημιουργήσαμε με τον ΡβΙβτ το 
προηγούμενο βΐάυιτι χρησιμοποιήσα¬ 
με 11 καλλιτέχνες, οι οποίοι ασχολή¬ 
θηκαν με τα διάφορα κομμάτια που 
περιείχε. Με το Ενβ νιώσαμε ότι θα 
έπρεπε να συνεργαστούμε με 4 δια¬ 
φορετικούς καλλιτέχνες και γι' αυτό 


~ορειτε να φανταστείτε τον εαυτό υλικό που χρειάζεστε για να 


.ν να δημιουργεί ίπΙβταεΙίνβ 
ιόντα σε τακτική βάση: 

■ : και ήταν τεράστιο παραγωγή, 
... τιΐβ£ πολύ περισσότερο χρόνο 
οτι αρχικά φανταζόμασταν και 
την επόμενη φορά που θα δη- 
. ;τησου^ε κάτι πιο εύκολο και 
: :: ου". Εχει πολύ πλακα και υπάρ- 


ακούσετε ένα πλήρες τραγούδι από 
το Ενβ. κάτι που είναι ασύμφορο! 
Αυτό βέβαια δε σημαίνει ότι το Ενβ 
και το ΙπΙβτπβί είναι 2 έννοιες οι 
'οποίε'ςδεν έχοΤΤνκοτνά·σημεία 
αναφορ,ας μια και είμαστε πεπει¬ 
σμένοι ότΐΌπαρχει μια ολόκληρη κοι- 
οποίι 


νότητα ανθρώπων η οποία ενδιαφέ- 
α πλειαδο-ονθρωπων με·τους ρεια(.γ,ΐΰα.οχσϋγκεκριμένο τύπο 
:_ις εξακολουθώ να θέλω να. προϊόντος που διαθέτουμε, 
χψουμε μαζί. ' Εχετε στα χέρια σας όλα τα εργαλεία 

εχετε οκοπο να "περάσετε" Υ ια νο δημιουργήσετε την προσωπική 
σας εμπειρία. Η εμπειρία καθώς και 





το λόγο 

χές. Ο ΡβΙβΓ γνώρισε τη ΗβΙβπ ΟΙιοό- 
νι/ίοΙε σε ένα $Ιιονν στο δβΓρβπΐϊπβ, 
στη συνέχεια είχαμε μία πολύ ενδια¬ 
φέρουσα συζήτηση σε ένα Γβ$ΐ3ΐ·3υηΙ 
όπου εκθέσαμε όλες τις ιδέες μας. 
Η ΗβΙβπ έδειξε μεγάλο ενδιαφέρον 
για τα σχέδιά μας όπως επίσης και 
για την ιδέα να χρησιμοποιήσουμε 
ξεχωριστά καθένα καλλιτέχνη ο 
οποίος θα δημιουργούσε (κατόπιν 
αμοιβής) ένα έργο το οποίο θα ήταν 
εμπνευσμένο από κάποιο τραγούδι ή 
μουσικό θέμα ώστε ο κάθε καλλιτέχ¬ 
νης να κρθορίζει τη μορφή που θα 
έπαιρνε το κάθε τραγούδι. Στη 
συνέχει^, θέλαμε να δη 
μιουργήσουμε ένα κόσμο 
γύρω από τον καλλιτέχνη 
και το τραγούδι γι’ αυτό 
ρωτήσαμε αν μπορού¬ 
σαμε να αποκτήσουμε 
τα δικαιώματα ενός 
μέρους από τη δουλειά 


προσπαθήσαμε να δώσουμε μία 
φυσικότητα στη δουλειά του ΝίΙ$. 
Από πλευράς τεχνολογίας, τι χρεια¬ 
στήκατε για να δημιουργήσετε το Ενβ 
όπως το θέλατε, χρησιμοποιήσατε 
υπάρχοντα εργαλεία; 

Προσεγγίσαμε το θέμα από 2 πλευ¬ 
ρές, από τη μία έχουμε το νϊόοο και 
τον ήχο και από την άλλη πλευρά 
έχουμε τον κώδικα που τρέχει όλα 
τα παραπάνω. Χρησιμοποιήσαμε το 
ΡΙιοΙοεΙιορ όπως επίσης ένα ολόκλη¬ 
ρο δυϋο αυάίο/νίάβο βάίΐϊηρ εργαλεί¬ 
ων. Ξεκινήσαμε από τις εικόνες 

I 


του ώστε το περιβάλλον 
να είναι'πλήρως ϊπΙογ 
αείίνο. Δουλέψαμε μαζί 


με τους καλλιτέχνες 
και τους ρωτήσαμε για 
τη μορφιί που θα μπο¬ 
ρούσε νά έχει ο τίτλος. 

Με τους 3 από τους 
καλλιτέχνες ίσχυσε το πα- 
ραπάνω ενώ με το ΝϊΙδ τα 
πράγματα ήταν λίγο διαφορετι 
κά. Η δοϋλειά του ήταν πολύ οργα¬ 
νική, δούλεψε πάνω στο ρτοίβοΐ πε¬ 
ρισσότερό απ’ όλους δημιουργώντας 
4 ή 5 διαφορετικές διαδικασίες εγ¬ 
κατάστασης σε συνεργασία με τον 


πιθανότερο είναι να τις κάνεις χει¬ 
ρότερες από πριν. Ξεκινάς πάντα 
χρησιμοποιώντας το καλύτερο δια¬ 
θέσιμο υλικό το οποίο όταν ψηφιο¬ 
ποιηθεί γίνεται χειρότερο. Δώσαμε 
μεγάλο βάρος στη δημιουργία του 
κώδικα, αυτό το κάναμε γιατί θέλαμε 


φαντασίας λόγω της ιδιαιτερότη 
τάς τους. Είναι αναμφισβήτητο 
γεγονός πως όταν προσπαθείς να 
ψηφιοποιήσεις κάποιες εικόνες, το 


να έχουμε πολύ 
καλές επιδόσεις στον τομέα 
της ταχύτητας, των γραφικών 
και του ήχου. Επρεπε να δώ¬ 
σουμε στο χρήστη άμεση πρόσβαση 
στα περιεχόμενα του τίτλου, γεγονός 
που απαιτούσε τον πλήρη έλεγχο 
στον τομέα της διαχείρισης της μνή¬ 
μης. Κατά δεύτερο λόγο, θέλαμε να 
εξασφαλίσουμε ταυτόχρονη συμβα¬ 
τότητα με ΡΟ και Μαο. Ολη η προ- 
σπάθειά μας έχει ως σκοπό να κά- 
'' νόύβε το χρήστη να ξεχάσεϊ'ότΓέ^ει 
μπροστά του μία οθόνη υπολογιστή. 


Εν κατ^ακλείδι... 

Το να εξηγήσεις τι ακριβώς περιέχει 
το Ενβ είναι σαν να προσπαθείς να 
εξηγήσεις το νόημα της ζωής. Στην 
πιο απλή του μορφή μπορεί να περιγ¬ 
ράφει ως ένα οάνβηΐυτβ, αν και παρ’ 
όλ’ αυτά δε διαθέτει ένα ουσιαστικό 


μύθο που εξελίσσεται εκτός της προ 
απάθειας του παίκτη να αναπλάσε 
τον Παράδεισο. Το παιχνίδι ξεκινάε 
από μία πλινθόκτιστη καλύβα όποι 
ανοίγετε μία βαλίτσα από την οποίε 
διασκορπίζονται διάφορα αντικείμενι 
σε διάφορες περιοχές κάνοντας τοι 
κόσμο που ζείτε άνω κάτω 
Εξοπλισμένοι με τον κέρσο 
ρα του υπολογιστή και με 
αρκετή υπομονή, ξεκινά 
τε την περιπέτειά σαο 
στον κόσμο μαζεύονται 
όλα τα αντικείμενα που 
βρίσκετε μπροστά σας 
από μία αγελάδα έωε 
και ένα μανιτάρι. Ουσία 
στικά πρόκειται για ένε 
συνδυασμό από νίάβο 
οηίηιοΙίοπ και αυόίο. Το 
διάφορα $3πφΙβ$ του' 
ήχου είναι μικρά αλλό 
καταπληκτικά. Κάντε 
κλικ στο κουτί που είνα 
τοποθετημένο στην όκρε 
της οθόνης ώστε να εμφα 
νιστεί η μορφή του ΡβΙβι 
ΟοόπβΙ ή ακόμα και μία πλήρηε 
οκτάβα ενός τραγουδιού. Το ωραίο 
της υπόθεσης είναι ότι ουσιαστικέ 
μπορείτε να δημιουργήσετε το δικε 
σας μουσικό κομμάτι χωρίς να χρη 
σιμοποιείτε το συμβατικό ίηίβείαεε ’ 
του δβηυβηεβε αλλά ένα (μοναδικήε 
σύλληψης) ίηίβείαοβ που αποτελείτο 
απο όυΙΙοη$ και άλλα αντικείμενο. 0 
ΡβΙβε βοόΐΊβΙ προσπάθησε να δείξε 
στον κόσμο τον τρόπο με τον οποί: 
μορφοποιεί τη μουσική του όπως επί 
σης την τεράστια σημασία που έχοω 
παίξει στη ζωή του οι απλοί ήχοι 
Πώς μπορώ να δώσω καλύτερα τε 
στίγμα του Ενβ; πρόκειται για μίε 
εμπειρία που θα συνεπάρει Ιόλουε 
που ενδιαφέρονται για τη μουσική 
την τέχνη και την κουλτούρα. Ισωε 
το Ενβ να φαίνεται σε πολλούς υπέρ 
ρεαλιστικό αλλό πρόκειται για μίε 
εντελώς νέα προσέγγιση η οποίε 
μπορεί τελικό να αναγνωριστεί! I 
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Νομίζατε ότι αυτή η στήλη θα μπορούσε να 
συνεχίσει να υπάρχει χωρίς να τη στοιχειώ¬ 
νει το φάντασμα μου; Εάν ναι τότε κάνατε 
τραγικό σφάλμα. Ξέρω ότι πολλοί χάρηκαν 
όταν οι στρατολόγοι με ανακάλυψαν τον 
περασμένο Μάρτιο στο κρησφύγετό μου 
στη δήθάοννθβίε και με πήραν μακριά σας 
(σνιφ, κλαψ, λυγμ!) αλλά ο Τεηιρυδ δεν εί¬ 
χε πει την τελευταία του λέξη. Ετσι λοιπόν 
έβαλε τα μεγάλα μέσα (ε, τι θεός του πολέ¬ 
μου θα ήταν εάν δεν είχε "άκρες" στο στρα¬ 
τό;) και κανόνισε να πάρω αναβολή μετά α¬ 
πό τρεις βασανιστικούς μήνες θητείας και 
να επιστρέφω κοντά σας μέσα από τις σελί¬ 
δες της αγαπημένης στήλης όλων των 
3άνβη(υΐ'6ΐ'δ την Ελλάδος. Και να "μαι λοι¬ 
πόν, πίσω εκεί που ανήκω και εκεί που με 
θέλετε. Στο πάντοτε κραταιό δρείίδήορ. Και 
άσε την "αντιπολίτευση" να τρέμει και να 
χτυπιέται, αυτή είναι η δουλειά της άλλω¬ 
στε! Το ωραίο ξέρετε ποιο είναι; Οσο "νέος" 
ήμουνα στο στρατό τόσο "πάλιουρας" είμαι 
στο δρβίΐδΠορ και όποιος έχει αντίρρηση 
τον προκαλώ να επικοινωνήσει μαζί μου σε 
λίγο καιρό μέσω του ΙηίθΓπβί. Ναι φίλοι 
μου, ο 5ή3άουνθ35ΐθΓ σε λίγο καιρό θα απει¬ 
λεί θεούς και δαίμονες και θα εκνευρίζει 
τους αντιπάλους του και μέσω του Δικτύου. 
Δυστυχώς όμως αυτή τη στιγμή δεν μπορώ 
να σας δώσω περαιτέρω λεπτομέρειες σ' 
αυτό το θέμα, πως θα μπορείτε να επικοι¬ 
νωνείτε μαζί μου δηλαδή μέσω του 
Ιπΐει-ηβΐ, λόγω κάποιων προσωρινών τεχνι¬ 
κών δυσκολιών αλλά λίαν συντόμως (από 


τον επόμενο μήνα λογικά) θα μπορείτε να 
επικοινωνήσετε μαζί μου "σερφάροντας" 
στο δίκτυο. Τι άλλο μπορείτε να ζητήσετε 
σ' αυτή τη ζωή; Λίγη μετριοφροσύνη ίσως! 
Τέλος πάντων, περισσότερος "δικτυωμένος" 
8ή3άοννθ35(βι* στο επόμενο τεύχος. Σ' αυτό 
το σημείο νιώθω την ηθική υποχρέωση να 
χαιρετήσω το καινούριο συντακτικό ΐθβηι 
του υ8ΕΚ συγχωρώντας με μεγαλοψυχία ό¬ 
σα λάθη έγιναν σ' αυτή τη στήλη κατά τη 
διάρκεια της απουσίας μου (πλάκα κάνω 
παιδιά, δεν τρέχει τίποτα), τους παλιούς κα¬ 
λούς μου φίλους Νίκο κροντηρά, Βασίλη 
Σάμιο, Γιώργο Γρίβα και Μιχάλη Νταμουλά- 
κη (οι παλιοί μας αναγνώστες είμαι σίγου¬ 
ρος ότι αναγνωρίζουν τα ονόματα) και να 
ευχαριστήσω τον αρχισυντάκτη και τον εκ¬ 
δότη καθώς και όλους εσάς για την εμπι¬ 
στοσύνη που δείχνετε στο πρόσωπο μου. 
Τέλος πάντων, αρκετά με τους μελοδραμα¬ 
τισμούς, έχουμε και μια δουλειά να κάνου¬ 
με. Ξεκινάμε ολοταχώς λοιπόν με μια λύση 
η οποία είναι ενδεικτική των διαθέσεων 
μου. Νέο ξεκίνημα λοιπόν για τη στήλη αυ¬ 
τή (και για μένα φυσικά) με τη λύση ενός α¬ 
πό τα πιο δύσκολα και εκνευριστικά παιχνί¬ 
δια της χρονιάς το οποίο όμως διαθέτει μια 
από τις καλύτερες ατμόσφαιρες που έχω 
δεί. Μιλάω για το πανδύσκολο ΚίρρεΓ, ένα 
εντελώς αμερικάνικο 3άνεηΐυι*ε το οποίο 
είναι σχεδόν αδύνατο να το τελειώσετε χω¬ 
ρίς λύση εάν δεν έχετε άριστη γνώση της 
αγγλικής γλώσσας. Το παιχνίδι αυτό είναι 
τόσο στρυφνό που ακόμα και η συγγραφή 
της λύσης του είναι σκέτο μαρτύριο. Αφήνω 
λοιπόν τα λόγια και ξεκινώ ευθύς αμέσως... 


Του Π. 5Μ3θουνθ35ΐθΓ ΔημόπουΑου 































ζιρρεζ 



Αυτή η λύση είναι σε γενικές γραμμές ότι 
χρειάζεστε για να τελειώσετε το παιχνίδι. 
Βεβαίως η φύση του ΚϊρρεΓ είναι τέτοια ώ¬ 
στε να μπορείτε να κάνετε μικρές παρακάμ¬ 
ψεις από τη λύση, να μην κάνετε όλες τις ε¬ 
νέργειες με τη σειρά που σας δίνω εγώ, αυτό 
εξαρτάται από τα άτομα με τα οποία έχετε 
μιλήσει και τις τοποθεσίες που έχετε επι- 
σκεφθεί. Εδώ υπάρχουν όλες οι ενέργειες 
που πρέπει να κάνετε σε κάθε 30ί, όλες οι 
τοποθεσίες που πρέπει να πάτε και οι συνο¬ 
μιλίες που πρέπει να κάνετε καθώς και στοι¬ 
χεία για τη λύση όλων των γρίφων. Συχνά ο¬ 
ρισμένα γεγονότα, συνομιλίες ή γρίφοι πρέ¬ 
πει να έχουν ολοκληρωθεί για να μπορέσετε 
να συνεχίσετε. Εάν νομίζετε ότι έχετε κολ¬ 
λήσει τότε 
υπάρχει κά¬ 
ποιος που 
δεν έχετε 
μιλήσει, κά¬ 
τι το οποίο 
δεν έχετε 
δει ή κάποιο 
στοιχείο το 
οποίο δεν α¬ 
κολουθήσα¬ 
τε σωστά. 

Και πριν συ- 
νεχίσουμε 
κάτι σημα¬ 
ντικό. Οι λύ¬ 
σεις των 
γρίφων σ' 
αυτή τη λύ¬ 
ση είναι για το μεσαίο επίπεδο δυσκολίας. 

Εάν παίζετε στο δύσκολο ή στο εύκολο κά¬ 
ποιες λύσεις γρίφων μπορεί να είναι από λί¬ 
γο έως τελείως διαφορετικές. Και κάποιες 
άλλες γενικές οδηγίες. Μιλήστε σε όποιον 
συναντάτε όσο περισσότερο γίνεται, εξετά¬ 
στε όλα τα αντικείμενα που σκανάρετε και, 
με λίγες εξαιρέσεις, μπαίνετε στο κυβερνο- 
διάστημα από τον υπολογιστή στα γραφεία 
της εφημερίδας. Επίσης μην ξεχνάτε πως 
μπορείτε να αλλάζετε το επίπεδο δυσκολίας 
στους γρίφους και τις μάχες εάν παρακολλή¬ 
σετε. Ξεκινάμε λοιπόν. Αφού απολαύσετε 



την εισαγωγή με το εκπληκτικό Τήθ Κίρρει* 
των κλασικότατων Βΐυε ΟγδέθΓ Ουίτ, μιλήστε 
στον Μ39ηοτ3 και στον Κ3Π. κοιτάξτε τον υ¬ 
πολογιστή και πάρτε τα κομμάτια από την 
κούπα. Για να καταφέρετε να τη συναρμολο¬ 
γήσετε πρέπει να ξεκινήσετε με το μεγαλύ¬ 
τερο κομμάτι και να τοποθετήσετε το χερού¬ 
λι τελευταίο. Μπορεί να φαίνεται δύσκολο 
στην αρχή αλλά στην πραγματικότητα δεν 
είναι. Λίγη υπομονή θέλει. Και έτσι μπαίνετε 
πλέον στο... 


Πηγαίνετε στο αστυνομικό τμήμα και μιλή¬ 
στε στον βγθπποπ και τον Μ3£ηοτ3 χωρίς να 
ξεχάσετε να σκανάρετε και τις δύο αναφο¬ 
ρές στο γραφείο του αστυνόμου. Μιλήστε 

στον αστυ¬ 
νομικό στο 
ενίάεηοε 
ιόοιτι αλλά 
δεν υπάρ¬ 
χει τρόπος 
να πάρετε 
τα αντικεί¬ 
μενα που 
βρίσκονται 
εκεί. Πηγαί¬ 
νετε στο 
ΤΙΊ0603 
ΟθητβΓ. μι¬ 
λήστε στη 
ρεσεψιονί- 
στ, ανεβεί¬ 
τε επάνω 
και αφού 

μιλήσετε στην ΡΓ. όυιΐοη και τον Οι·. έ3όΙε 
κοιτάξτε το ολογραφικό ημερολόγιο και την 
εικόνα του δράστη. Κατεβείτε στο νεκροτο¬ 
μείο και αφού μιλήσετε στον Ρ3Πεγ κοιτάξτε 
τα τρία πτώματα και φύγετε για τα γραφεία 
της εφημερίδας σας. Εκεί μιλάτε στον αρχι¬ 
συντάκτη, διαβάζετε το σημείωμα που σας 
άφησε η 03ΐήθΓϊηθ και κοιτάτε όλες τις "σε¬ 
λίδες" στο Κοίοάεχ της πριν μπείτε στο κυ- 
βερνοδιάστημα. διαβάστε τη νίι-τυβΙ ΗεΐΈΐά, 
πηγαίνετε στη βιβλιοθήκη και αφού μιλήσε¬ 
τε στη βιβλιοθηκάριο πάρτε τη λίστα με τα 
0311 ηυηιόθΓδ και ξαναμιλήστε στη βιβλιοθη- 
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κάριο. τώρα πρέπει να αποκωδικοποιήσετε 
το νούμερο. Επειδή είναι ολόκληρη ιστορία 
να σας εξηγήσω πως γίνεται δώστε την απά¬ 
ντηση Η02021Κ. Καλά, πως είναι δυνατόν ο 
μέσος 3άνεηΐυι·εΓ να λύσει έναν τέτοιο γρί¬ 
φο; Εδώ εγώ που έχω τόση εμπειρία και μου 
έσπασε τα νεύρα. Τέλος πάντων. Επόμενη 
στάση το διαμέρισμα της Οβτήετίηβ όπου 
πρέπει να κοιτάξετε οτιδήποτε υπάρχει πριν 
ασχοληθείτε με τους κρυστάλλους. Τι κάνε¬ 
τε εκεί; Πρέπει να σχηματίσετε έναν αστερι¬ 
σμό. Ποιόν όμως; Σκεφτείτε πότε έχει η 
Οθίήεηηε τα γενέθλια της και τι ζώδιο είναι. 
Σωστά, είναι ιχθύς. Σχηματίστε το σωστό α¬ 
στερισμό βάζοντας τους κρυστάλλους στις 
εξής θέσεις: 


Γραμμή: 1 
Στήλη: 3 


3 

4,8 


4 
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5 
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7,9 
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Στη συνέχεια κοιτάξτε τα βιβλία τα οποία 
φωτίζονται και πηγαίνετε στο κατάστημα 
του 503ρ Βθ3ΐγ όπου, αφού του μιλήσετε, 
πρέπει να βρείτε το περιοδικό στο δεξί ράφι 
καθώς βγαίνετε και να το σκανάρετε. δε θα 
χρειαστεί να λύσετε αυτό το γρίφο μέχρι το 
Αςτ II αλλά είναι πράγματι όσο δύσκολος 
φαίνεται. Γραμμή για το ν\/οίίοι·ά 0ο«39ε ό¬ 
που αφού μιλήσετε στον εονίηοΐοη ΜΊοίΐοτύ 
πρέπει να βρείτε τα τρία ρυζζίεδ που βρίσκο¬ 
νται στο σπίτι. Στο "επιτραπέζιο" ρυζζΐβ πρέ¬ 
πει να οδηγήσετε το μπαλάκι στο κάτω μέ¬ 


ρος της οθόνης με τρεις κινήσεις χρησιμο¬ 
ποιώντας τα σωστά κουμπιά. Για να γίνει αυ¬ 
τό τα κουμπιά 1 και 4 πρέπει να είναι ανοι¬ 
χτά. Πως θα το καταφέρετε αυτό. Ανοίξτε τα 
κουμπιά 1,2 και 5, κλείστε τα 2 και 5 και α¬ 
νοίξτε το 4. νοϊ Ο! Ανεβείτε επάνω χωρίς να 
ξεχάσετε να κοιτάξετε την αναμνηστική 
πλάκα που βρίσκεται στη σκάλα. Αφού ση¬ 
μειώσετε κάπου το νούμερο αγνοήστε τα 
γράμματα και πολλαπλασιάστε το νούμερο 
255127.5 με το 2 βρίσκοντας το 510255.0. 
Αυτή είναι και η απάντηση για το γρίφο με 
τα νομίσματα. Πρέπει να ρίξετε πρώτα ένα 
"τάλιρο ", μετά ένα "δεκάρικο", ένα "εικοσιπε- 
ντάρικο" και τέλος πάλι ένα "τάλιρο" για να 
πάρετε το δεύτερο κομμάτι, κοιτάξτε το 
σταματημένο ρολόι στο κομοδίνο και κατε- 
βείτε πάλι κάτω εκεί όπου υπάρχουν τα ρο- 
λόγια. Κοιτάξτε το χάρτη για να βρείτε τη 
διαφορά της ώρας μεταξύ Αμερικής, Γερμα¬ 
νίας και Αιγύπτου. Φυσικά η ώρα που είδατε 
επάνω θα μπει στο δεξί ρολόι που γράφει υ5 
ΑΓΓηγ (14:35), στο μεσαίο ρολόι θα βάλετε 
ώρα Γερμανίας, δηλαδή 8:35 και στην πυρα¬ 
μίδα ώρα Αιγύπτου (9:35ΡΜ). Τοποθετήστε 
τώρα τα τρία κομμάτια στη συσκευή που βρί¬ 
σκεται στο δωμάτιο που είναι ο ννοίίοΓά και 
μετά ανοίξτε την και μπείτε στο κυβερνοδιά- 
στημα. Πηγαίνετε στο νΥθΙΙ του ννοΓίΟΓά δί¬ 
νοντας τον κωδικό νυΐεθη και αφού κοιτάξε¬ 
τε τα μοντέλα πηγαίνετε στο ννεΐΐ της 
έθΐήεηηε για να πάρετε το ημερολόγιο της. 












Δώστε τον κωδικό Ηοιτοδοορε και πολεμήστε 
το ΙΟΕ του Μ39ηοί3 πυροβολώντας τα φώτα 
στη βάση του ρομπότ χρησιμοποιώντας τις α¬ 
σπίδες σας εάν σας πλησιάσει πολύ. Για το η¬ 
μερολόγιο της 03ίήει-ίηε μην ανησυχείτε, 
δεν μπορείτε να το αποκωδικοποιήσετε ακό¬ 
μη. Γραμμή στο 03ίε Ουοή3ΐηρ5 όπου αφού 
μιλήσετε στον Οβιηϋίί ΝθΙ$οη μιλάτε στον 
μπάρμαν και πίνετε όσες μπίρες θέλετε. Οχι 
ότι έχει σημασία, χαβαλές να γίνεται. Πηγαί¬ 
νετε στο κρησφύγετο του Ρθίοοη Εάάϊε και α¬ 
φού μιλήσετε στον Τ\η/ϊ9 επιστρέψτε στο 
γραφείο σας όπου μιλάτε στον Βεη πριν μπεί¬ 
τε στο κυβερνοδιάστημα και πάτε στο ννεΙΙ 
του Ρ3ΐοοη Εάάϊε. Πως είναι το όνομα του 
ννεΙΙ και που το ξανακούσατε; Εάν δεν ξέρετε 
ξαναπηγαίνετε στον Τννϊ9 και μην του μιλή¬ 
σετε, απλά ακούστε τον υπολογιστή. Ο κωδι¬ 
κός είναι ΟϊΓουδ Μ3χίηιυ$. Εδώ πρέπει να πυ¬ 
ροβολείτε μόνο τους κακούς οι οποίοι είναι 
πράσινοι και έχουν όπλα ενώ οι καλοί είναι 
πιο σκούροι και είναι άοπλοι. Το καλό είναι ό¬ 
τι οι θέσεις και η σειρά που εμφανίζονται εί¬ 
ναι σταθερά οπότε εάν δεν τα καταφέρετε 
με την πρώτη θα το πετύχετε σίγουρα με τη 
δεύτερη ή την τρίτη. Μόλις κερδίσετε μιλή¬ 
στε στον Ρ3ΐεοη Εάάΐβ και βρισκόσαστε στο... 

^γαί^^το?ΐ'ίήθΚ3 Οεηίει- και αφού μι¬ 
λήσετε στη ρεσεψιονίστα ανεβαίνετε επάνω, 
μιλάτε στην Ογ. Βυι-ίοη και τον Εάάίε και 
συνδέεστε με το μυαλό της ε3ΐήει-ίηε όπου 
ακόμα δεν μπορείτε να της μιλήσετε διότι 
δεν έχετε αρκετές πληροφορίες για τον 
Κϊρρει*. Κατεβείτε στο υπόγειο και αφού μι¬ 
λήσετε στον Βοή φύγετε για το αστυνομικό 
τμήμα όπου, αφού μιλήσετε στον ΒΓθηηοη 
παίρνετε την κάρτα του Μ39ηοΐ3 από τον 
πάγκο και πηγαίνετε στο ίηίει-θ93ΰοη γοογπ 
όπου παρακολουθείτε την ανάκριση του 
Μ39 πο* 3 όσες φορές μπορείτε πριν πάτε στα 
αρχεία και διαβάσετε το φάκελο του 
Μ39ηοτ3. Σειρά έχει το διαμέρισμα της 
03ίήεηηε όπου πάτε για να αποκωδικοποιή- 
σετε το ημερολόγιο της χρησιμοποιώντας για 
κωδικό τη λέξη του φακέλου του Μ39ηοί3 
που έχει σχέση με την Οβίήει-ίηε και τη μανία 
της με τα ζώδια δηλαδή τη λέξη 5οοι-ρϊο. Σει¬ 
ρά έχει το κλειδωμένο βιβλίο στο διαμέρισμα 
της εβίήει-ϊηε το οποίο ανοίγετε βρίσκοντας 
τα νούμερα στην τρίτη παράγραφο του ημε¬ 
ρολογίου και τα οποία είναι 1-5-5-3-6-2. Ξεκι¬ 
νήστε το μέτρημα στο γρίφο από την κορυφή 
και ακολουθήστε τη φορά των δεικτών του 
ρολογιού ανοίγοντας έτσι το βιβλίο και παίρ¬ 
νοντας τη δισκέτα την οποία χρησιμοποιείτε 
στον υπολογιστή της εαΐήεηηε. Αντε τώρα 


να λύσετε την εξίσωση 46X2 Φ 7ΐΝν=5. Αυτό 
που χρειάζεστε είναι κάτι που να σας βοηθή¬ 
σει με ανώτερα μαθηματικά. Σωστά καταλά¬ 
βατε, χρησιμοποιείτε το κομπιουτεράκι στο 
γραφείο σας βάζοντας την εξίσωση ακριβώς 
όπως είναι και θα πάρετε τα ϋυ95. Πηγαίνετε 
στο αστυνομικό τμήμα και "φυτέψτε" τον ένα 
"κοριό" στο γραφείο του Μ39ηοί3 πριν πάτε 
στο Τηϋεττρ εεηΐει- και αφού μιλήσετε και 
πάλι στη ρεσεψιονίστ τοποθετήστε το δεύ¬ 
τερο κοριό στο γραφείο της ϋι·. Βυι-ίοη. Για 
να μπείτε εκεί πρέπει να πάρετε τη μαγνητι- 
κή κάρτα από τη ρεσεψιόν. Κοιτάξτε τη ση¬ 
μείωση στο βιβλίο και σκανάρετε όλα τα α¬ 
ντικείμενα που βρίσκονται επάνω στο γρα¬ 
φείο πριν πάτε στο γυμναστήριο όπου αφού 
μιλήσετε στη ρεσεψιονίστ και κοιτάξετε τα 
αρχεία στο πελατολόγιο μιλάτε στη ογ. 
Βυι-ίοη. Τώρα πρέπει να πάτε στο πανεπιστή¬ 
μιο όπου αφού μιλήσετε στον καθηγητή Βεοή 
πρέπει να λύσετε το γρίφο με τα διαφημιστι¬ 
κά στον πίνακα ανακοινώσεων ώστε να βρεί¬ 
τε τη μυστική διεύθυνση των γνεόΙ) Κυηηει-5. 
Πως θα το κάνετε αυτό; Τοποθετήστε πέντε 
από τα φυλλάδια στο κάτω μέρος του πίνακα 
(δίπλα-δίπλα και όχι το ένα πάνω από το άλ¬ 
λο) προσπαθώντας να σχηματίσετε μια πρό¬ 
ταση που να εξηγεί που συγκεντρώνονται ξε¬ 
κινώντας την πρόταση με "Υνεοό Κυηηει-5". Η 
Απάντηση είναι: ννεήή Κυηηει-5 ΐήε ηενν 
3άάΓ655 3ί 3 ίοι-πιει- \Λ/3ΐ-εήου$ε οοηνει-ίεά ίο 
3 Ιοίί 3ρ3ΐ-ίηΐ6ηί ση Οι-βηιιηειτγ 5ΐι-εεΐ 311 
ίήϊ5 ιηοηίή και μην ξεχάσετε να σημειώσετε 
τα νούμερα στο κάτω μέρος του κάθε φυλ¬ 
λαδίου τα οποία χρησιμοποιείτε με τη σειρά 
(4-50-14-42-86) για να μπείτε στο διαμέρισμα 
των ννεήΙ} Κυηηει-5. Εκεί μιλάτε με όποιον 
βρείτε και αφού κοιτάξετε τις φωτογραφίες 
επιστρέψτε στο γραφείο σας και μιλήστε 
στον Βεη. Μπείτε στο κυβερνοδιάστημα και 
δώστε τον κωδικό Αη3εήΐΌηγ 5ί3ίϊοη στο 
ννεΙΙ των ννεόό Κυηηει-5, ήταν γραμμένος σε 
μια από τις φωτογραφίες, και λύστε το γρίφο 
κοιτώντας πρώτα καλά την ολοκληρωμένη 
εικόνα και, ξεκινώντας από την κάτω αριστε¬ 
ρά γωνία, συνεχίστε ξέροντας ότι η πάνω δε¬ 
ξιά γωνία πρέπει να μείνει άδεια στο τέλος. 
Μόλις τα καταφέρετε μάθετε περισσότερα 
για τους ί/νεό» κυηηει-5 κοιτάζοντας τις οθό¬ 
νες. Κάπου εδώ πρέπει να έχετε μια επικοι¬ 
νωνία στο ννΑΟ σας με την 5ίερή3ηϊε .Ιοι-άβη. 
Τώρα πρέπει να πάτε στο γυμναστήριο και να 
μιλήσετε στη θι·. Βυι-ίοη πριν πάτε στου 
Ρ3ΐτοηεΐίί για να μιλήσετε μαζί του. Σειρά έ¬ 
χει το αστυνομικό τμήμα όπου μιλάτε τόσο 
με τον Μ39ηοί3 όσο και με τον Βι-3ηηοη. Σει¬ 
ρά έχει το Τΐ-ίόεοοθ εεηΐει- όπου πρέπει να 













κατεβείτε στο νεκροτομείο και να μιλήσετε 
στον Βοή πριν επιδιορθώσετε τον υπολογι¬ 
στή χρησιμοποιώντας το εγχειρίδιο που σκα- 
νάρατε στο μαγαζί του 5θ3ρ Ββ3ΐγ. Πως θα 
το καταφέρετε αυτό; Να δούμε πως θα κατα¬ 
φέρω να σας το εξηγήσω όσο πιο απλά γίνε¬ 
ται. Μα καλά, είναι γρίφοι αυτοί; Αμάν πια! 
Τέλος πάντων. Ξεκινάμε. Αρχικά αναθέστε έ¬ 
να γράμμα σε κάθε τσιπ και προσπαθήστε να 
αντικαταστήσετε να νούμερα στις οδηγίες 
με γράμματα. Αυτά τα τσιπ πηγαίνουν στο ε¬ 
σωτερικό κύκλωμα, τα τέσσερα που είναι 
κοντά το ένα στο άλλο και σχηματίζουν τε¬ 
τράγωνο: ΧΡ773956ΡΕΙ.Τ9Κ.Ι, 
Χ9773959ΡΕΕΤ9Κ.Ι, ΧΡΡ73912ΡΕΕΤ9Κ.Ι. 
ΧΡΡ37916ΡΕΕΤ99.! Να η σωστή απάντηση, υ¬ 
ποθέτοντας ότι στα τσιπ σας αναθέσατε 
γράμματα από πάνω προς τα κάτω: 

ΟΗ/Ρ; ΑΒΟϋΕΡΟΗ I ^ Κ ί.Λ/7 Ν Ο Ρ 

ΣΕΙΡΑ: 3551223243142332 

ΣΤΗΛΗ: 1122153212123544 


Ξέρω ότι 
φαίνεται 
πολύπλοκο 
αλλά είναι 
ο απλού¬ 
στερος 
τρόπος που 
μπορούσα 
να σκεφτώ. 

Συγγνώμη 
κύριοι της 
Τ3Κθ 2 αλ¬ 
λά αυτός 
δεν είναι 
γρίφος για 
3άνεητυΓ6. 

Τέλος πά¬ 
ντων. Στη 
συνέχεια 

πρέπει να βρείτε πως θα ανοίξτε την πόρτα 
που ενεργοποιείται με τη φωνή της θγ. 
ΒιιγΙοπ. πρέπει κατ' αρχήν να μαγνητοφωνή¬ 
σετε τη φωνή της. Απλά πηγαίνετε να της μι¬ 
λήσετε και μαγνητοφωνήστε την και μόλις 
πάρετε το δείγμα πηγαίνετε στον 5θ3ρ Βθ3ίγ 
και μιλήστε του αν και θα χρειαστείτε και 
άλλες πληροφορίες. Ελέγξτε το ημερολόγιο 
της 03τή6ΐΊηε και θα δείτε ότι συνεχίζεται η 
αποκωδικοποίηση. Πηγαίνετε στη βιβλιοθήκη 
στο κυβερνοδιάστημα και πάρτε ένα 3υάίο 
θάϊΐΟΓ και στη συνέχεια ακούστε την κασέτα 
και βρείτε τις λέξεις που δημιουργούν την 
πρόταση που σας χρειάζεται. Σπάστε τις λέ¬ 
ξεις και επιλέξτε και αντιγράψτε αυτές που 


χρειάζεστε με τη σωστή σειρά, χωρίς να α¬ 
φήνετε κενά ανάμεσα στις λέξεις, και σχη¬ 
ματίστε την πρόταση "Τήϊδ ϊδ Βυι*ίοη. 
Ορεη υρ." και στη συνέχεια πηγαίνετε στην 
κλειδαριά και παίξτε την κασέτα που φτιάξα¬ 
τε. Τώρα πρέπει να κάνετε τη μαϊμού να 
μιλήσει. Δείτε το βίντεο από το αντικείμενο 
που μοιάζει με φακό και βάλτε τα τρία 
δϋάβΓδ στη σωστή σειρά. Κατ' αρχήν δεν 
πρέπει να κάνετε τη μαϊμού να φωνάξει, κα- 
τεβάστε το πρώτο δΐϊάθΓ κατά το 1/4 τη δια¬ 
δρομής. κατεβάστε το δεύτερο δΐΐάθΐ- κατά 
3/4 και τέλος κατεβάστε το τρίτο δΐϊάβι· στη 
μισή διαδρομή. Η σωστή πρόταση είναι 5ήβ 
03η ΚΠΙ οτπβι-δ ΙΪΚΘ Γπβ ννΐτήουτ ΐουεήϊΠ9 
ίήθιη ϊη ογόβΓδρ3θ6. Μετά απ' όλα αυτά ε¬ 
λέγξτε το ημερολόγιο της 03τήει1ηε για να 
δείτε ότι η αποκωδικοποίηση συνεχίζεται και 
μπείτε στο κυβερνοδιάστημα και στο μυστι¬ 
κό νΥθΙΙ του Ραΐεοη Εΰϋίθ δίνοντας την απά¬ 
ντηση ί63ΐήβΓ Αρι-οη η οποία βρίσκεται στις 
σημειώσεις της οβίήθΐΐηθ. Στη συνέχεια πρέ¬ 
πει να λύ¬ 
σετε το 
ρυζζΐβ με το 
πρόσωπο. 
Για να το 
καταφέρετε 
αυτό πρέπει 
να καταλά¬ 
βετε ότι τα 
κομμάτια εί¬ 
ναι χωρι¬ 
σμένα σε ο¬ 
μάδες με 
διαφορετι¬ 
κό τρόπο κί¬ 
νησης. Βρεί¬ 
τε αυτές τις 
ομάδες και 
το πως κι¬ 
νούνται. Είναι ευκολότερο να λύσετε το γρί¬ 
φο εάν βρείτε και τοποθετήσετε πρώτα τα ε¬ 
ξωτερικά κομμάτια και μετά να κάνετε το 
πρόσωπο στο τέλος. Μόλις τα καταφέρετε 
κοιτάξτε τα γράμματα και το βιβλίο και πη¬ 
γαίνετε στο γυμναστήριο για να μιλήσετε 
στη Θγ. ΒυΠοη πριν πάτε στο αστυνομικό 
τμήμα και μιλήσετε στο Μ39ηοτέ3. Σειρά έ¬ 
χει το ΤΗΰθ«3 Οβηΐβι· όπου συνδέεστε με 
το μυαλό της Οβτήβιΐηε και της μιλάτε πριν 
μιλήσετε στον σι·. ε3ήΐ€ και δείτε την εικόνα 
του Κίρρβι\ κάπου εδώ πρέπει να επικοινω¬ 
νήσει μαζί σας στο ννΑΟ ο Ρ3Πβγ και πρέπει 
να πάτε στο 03ίε για να τον συναντήσετε και 
να του μιλήσετε πριν περάσετε στο... 














Πριν συνεχίσω πρέπει να ξεκαθαρίσω ορι¬ 
σμένα πράγματα. Είναι αδύνατο, λόγω της 
φύσης του παιχνιδιού να δοθεί ακριβής λύση 
της τρίτης πράξης. Υπάρχουν κάποιες παραλ¬ 
λαγές σ' αυτή την πράξη λόγω των τεσσά¬ 
ρων διαφορετικών τελών που έχει το παιχνί¬ 
δι και η πορεία σας εξαρτάται από το ποιο α¬ 
πό τα τέσσερα θα έχετε εσείς. Παρ' όλα αυ¬ 
τά εδώ είναι όλα τα πράγματα που πρέπει να 
κάνετε και στοιχεία για όλους τους γρίφους 
ώστε να τελειώσετε το παιχνίδι. 

Να θυμάστε όμως ότι υπάρχουν αρκετά πε¬ 
ρισσότερα πράγματα να κάνετε στην τρίτη 
πράξη, μέρη να πάτε και άνθρωποι να μιλή¬ 
σετε, από αυτά που αναφέρω ανάλογα με το 
τέλος στο οποίο οδεύετε, κατ' αρχήν πηγαί¬ 
νετε στο διαμέρισμα όπου πρέπει αρχικά να 
εξουδετερώσετε την κλειδαριά στην πόρτα. 
Πως θα το κάνετε αυτό; Οχι απλά πάντως! Η 
κλειδαριά έχει οκτώ κουμπιά και ο κωδικός 
περιέχει έξι ψηφία, κοιτάξτε τα κυκλώματα 
στ' αριστερά της πόρτας και προσέξτε τι κοι¬ 
νό έχουν τα έξι κυκλώματα που υπάρχουν ε¬ 
κεί. Διαιρέστε τον αριθμό του κάθε κυκλώ¬ 
ματος με το τέσσερα (προσοχή, ο κωδικός 
είναι διαφορετικός κάθε φορά που παίζετε 
το παιχνίδι οπότε δεν είναι δυνατό να σας 
δώσω όλες τις απαντήσεις, είναι λοιπόν πι¬ 
θανό τα νούμερα των κυκλωμάτων να μη δι¬ 
αιρούνται με το τέσσερα οπότε μπορεί να εί¬ 
ναι κάποιος άλλος αριθμός) και θα βρείτε 
τον κωδικό για να ανοίξετε την πόρτα. Σκα- 
νάρετε το νι/Αε που θα βρείτε και τώρα πρέ¬ 
πει να έχετε μεγαλύτερο μέρος από το ημε¬ 
ρολόγιο της ΟθΐήθΜηε για να διαβάσετε. Επί¬ 
σης πρέπει να μπορείτε να διαβάσετε και το 
υπόλοιπο του πρώτου μέρους του ημερολο¬ 



γίου το οποίο πρέπει πλέον να έχει αποκωδι- 
κοποιηθεί τελείως. Αμέσως μπείτε στο κυ- 
βερνοδιάστημα και κοιτάξτε το καινούριο βι¬ 
βλίο στο ννεΐΐ του Εθίεοηεΐίί (έχει αρκετές 
σελίδες). Για να λύσετε το γρίφο του βιβλίου 
χρειάζεστε το γράμμα από τον ϋ30Κ και τη 
λίστα με τα βιβλία, πρέπει να αντιστοιχίσετε 
14 τίτλους βιβλίων με τις 14 φράσεις του 
γράμματος, για παράδειγμα το Κβά ίηΚ ίδ ίίΐ 
εηουβή" αντιστοιχεί στο ΌβΓϊείί δρεηάΐηβ" 

(Γθά ίηΚ-άθίΐοίΐ) 

Οι σωστές αντιστοιχίες είναι: 


"1 Ιίθθρ ή€3ηη9..." 

ΗΟΙΎ16 ΚβρθΪΓ 

"1 ή3νε Ι3υ9θά..." 

Αυίο Κ3αη9 

"Τή3ί ϊοΐίθ..." 

Ερϊίβρίϊε 

"1 3ιτι άοννη οη...“ 

Νεο Νβνν Α 9 β 

"0Γ3ηά υνοΓΚ..." 

Ε3ΓΠ ΤΐΊΟίΙ53ηά5 

"1 93νβ ΐήε Ι3άγ..." 

ϋυεΡεεε 

"Ηονν 03Π ίήΘΥ..." 

ΡΙγ ΡΙεΠΙηβ 

"1 Ιονε ιτιγ υνοΓΚ..." 

ΡΙιοεηϊχ 

Ύου υνίΙΙ δοοη Π83Γ..." 

ΡΟΐθ ΡΙ3ΥΪΠ9 

"1 δ3νεά δοηΐθ..." 

ΗεηιθΓΓ39ΐΊϊη9 

"Κθά ίηΚ...” 

ΰθΕίείΐ 

"Τήθ ηβχί ]οή..." 

ν3Πθθ9Ρ 

"Κββρ ΐήίδ ΙθΐΐθΓ..." 

Κεερϊη9 5 Ρ3τρ 

σοοά Ιιιοκ." 

Ρ3ΡΡΪΪ5 Ροοί. 


Μόλις λύσετε τον γρίφο πάρτε το ευάίο άϊδΚ. 
μπείτε στο ννεΙΙ του ννοΓΓοτά και μιλήστε 
στον Ηθηιίΐΐοη ννοίίοΓά πριν επιστρέφετε 
στο γραφείο σας για να ακούσετε το βυάίο 
άϊδΚ του Ρ3ΐοοηθηΐ. Γραμμή τώρα για το 
Τι*ίάθΜ3 εβητβΓ όπου ελέγχετε τα εγκεφαλι¬ 
κά κύματα της Οβίήβπηε στον υπολογιστή 
και βάζετε το μήνα και την ημέρα που υπάρ¬ 
χει στην πρώτη σελίδα κάθε τεύχους της 














νϊί*ΐιΐ3ΐ Η€>*3ΐϋ (χωρίς τη χρονιά όμως) και μό¬ 
λις ξεμπερδέψετε και μ' αυτό μιλήστε στον 
ϋι\ 03016. Πηγαίνετε τώρα στην Ρ3Π 
ΡΐηαηααΙ Β3ηΚ (πρέπει να μιλήσετε στην 
ΟατΠθΓϊηε για να ανοίξει αυτή η τοποθεσία) 
και ανοίξτε τη θυρίδα ώστε να μπορέσετε να 
σκανάρετε το έγγραφο, πως τώρα θα ανοίξε¬ 
τε τη θυρίδα. Θυμηθείτε που έχετε ξαναδεί 
το όνομα Οθογθθ Κήοάβδ. Στο κοίοάβχ της 
ΟθτπβΝηθ βεβαίως, εκεί θα βρείτε και το 
συνδυασμό για τη θυρίδα ο οποίος είναι 18- 
56-21. Κατόπιν μπείτε στο κυβερνοδιάστημα 
και στο Κ 3 ηβ’δ ννεΙΙ Δώστε τον κωδικό Θί9'ΐ3· 
Εάβη που σας λέει ο 5θ3ρ Βββτγ πριν πάτε 
στο Ι 5 ϊ 5 ννβΐΐ και δώσετε τον κωδικό Ρδγ Β3Γά 
που σας λέει ο Κ3πβ. Εκεί πρέπει να αποκω- 
δικοποιήσετε τα ιερογλυφικά και να συλλα¬ 
βίσετε σωστά την απάντηση. Για να τα κατα¬ 
φέρετε προσέξτε το στοιχείο που σας δίνε¬ 
ται: "ΤΠβ 5ί9Π 'ίήθ νυίτυΓθ’ Ϊ5 ΐήθ βηά. 

Ρογ γου ϊτ ηΐ3γ όβ ίΠβ ΰθθίηηϊπθ." Η αρχή για 
τι πράγμα; πόσοι χαρακτήρες υπάρχουν; 
Προσέξτε ότι τέσσερις από τους χαρακτήρες 
δεν είναι επιλεγόμενοι. Υπάρχουν 26 χαρα¬ 
κτήρες. Το σύμβολο του όρνιου (νυίτυτε) εί¬ 
ναι το Α και η αλφάβητος συνεχίζει με τη φο¬ 
ρά των δεικτών του ρολογιού ηαραλείποντας 
τις τέσσερις γωνίες. Χρησιμοποιώντας αυτόν 
τον κώδικα αποκωδικοποιήστε το μήνυμα 
στην πλάκα το οποίο λέει δήθίτετ, ηοοδθ, 
ηιουίη, απ3ϊΐ, ίοΐάβά. εΐοίή. Αυτές οι λέξεις 
περιγράφουν τις εικόνες που πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσετε για να λύσετε το γρίφο: 


Λέξη 

Σειρά 

Τοποθεσία 

Γράμμα 

5 ΠθΙΐβΓ 

Επάνω 

5ο από αριστερά 

Η 

Π0056 

Δεξιά 

5ο από επάνω 

0 

ιπουϊη 

Κάτω 

2ο από δεξιά 

/? 

0113/7 

Κάτω 

5ο από αριστερά 

υ 

ΐοΐάεα οίοιη 

Κάτω 

5ο από δεξιά 

5 


Η απάντηση στο γρίφο είναι προφανώς η λέ¬ 
ξη Ηοτυδ. Τώρα πρέπει να πάρετε τα τρία ό¬ 
πλα από τα αντίστοιχα ννεΐΐδ αφού βεβαιω¬ 
θείτε ότι έχουν σημειωθεί στο σημειωματά¬ 
ριο σας οι τρεις κωδικοί που σας είπε ο 
Η3ΐηΠτοη ννοΚοΓά και οι οποίοι είναι Ρ€935υδ 
για το πρώτο όπλο, ΟΓθδτεδ για το δεύτερο 
όπλο και Οάγδδευδ για το τρίτο όπλο. Για να 
πάρετε το πρώτο όπλο πρέπει να νικήσετε 
σε μια ιδιόρρυθμη παρτίδα σκάκι όπου ισχύ¬ 
ουν κανόνες κάπως διαφορετικοί από αυτούς 
του κανονικού παιχνιδιού, κανόνες τους ο¬ 
ποίους θα καταλάβετε με κάποιες δοκιμαστι¬ 
κές προσπάθειες, προσέξτε όμως διότι για 
τα κομμάτια του υπολογιστή δεν ισχύουν οι 
ίδιοι κανόνες μ' εσάς διότι οι ιππότες του εί¬ 
ναι ενεργοί από την αρχή και δώστε ιδιαίτε¬ 


ρη προσοχή διότι ο υπολογιστή θα πάει κα¬ 
τευθείαν για το βασιλιά σας. Για να καταφέ¬ 
ρετε να κερδίσετε πρέπει σε γενικές γραμ¬ 
μές να προσπαθήσετε να κρατήσετε και 
τους δύο ιππότες σας και να ξεφορτωθείτε 
τα πιόνια σας ώστε να μπορέσετε να τους 
χρησιμοποιήσετε σωστά και να μπορέσετε 
να κτυπήσετε τον αντίπαλο βασιλιά, πρέπει 
επίσης να προσέξετε το δικό σας βασιλιά και 
είναι καλό να τον κινήσετε ένα τετράγωνο 
αριστερά ώστε ουσιαστικά να αναγκάσετε 
τον υπολογιστή να κινηθεί πρώτος. Είναι λί¬ 
γο δύσκολο αλλά μετά από μερικές προσπά¬ 
θειες είμαι σίγουρος ότι θα τα καταφέρετε. 
Στη συνέχεια δίνετε μάχη ώστε να πάρετε 
το δεύτερο όπλο (πρέπει να κτυπάτε το 
μπλε μάτι) αλλά και το τρίτο όπλο (κτυπάτε 
το κόκκινο μάτι) χωρίς να ξεχνάτε να χρησι¬ 
μοποιείτε την ασπίδα σας όταν ο αντίπαλος 
σας πλησιάζει αρκετά. Μόλις τα καταφέρετε 
πηγαίνετε στο Βει·ηΐ3η ΥΥβΙΙ δίνοντας τον κω¬ 
δικό Βεπη3η4 που βρίσκετε στο ηλεκτρονι¬ 
κό έγγραφο που πήρατε από την τράπεζα. 
Εδώ πρέπει να λύσετε το γρίφο και να σκα¬ 
νάρετε τα έγγραφα. Για να λυθεί ο γρίφος 
πρέπει να γυρίσετε τρία με το ίδιο νούμερο 
και έχετε μόνο τρεις ευκαιρίες. Χωρίστε την 
οθόνη σε τέσσερα κομμάτια: πάνω δεξιά, κά¬ 
τω δεξιά, πάνω αριστερά και κάτω αριστερά. 
Το κάθε τεταρτημόριο έχει διαφορετικό τρό¬ 
πο κίνησης οπότε πρέπει να δείτε που βρί¬ 
σκονται και πως κινούνται μέσα στους τομείς 
τους. Προσέξτε όμως γιατί η ακριβής λύση 
διαφέρει σε κάθε παιχνίδι. Γυρίστε στο 
Κ3Π6'δ ννβΙΙ για να ρωτήσετε για το 3πτί-νϊΓ3ΐ 
5 θ«νν 3 Γθ και πηγαίνετε στο Αητί-νίΓ3ΐ ννβΙΙ. 
Τον κωδικό για το Αηίϊ-νϊι*3ΐ ννβΙΙ 
(Εχτεππϊηαίοι·) θα σας τον πεί ο Κθπθ όταν 
ξαναπάτε να τον δείτε. Εδώ πρέπει να περά¬ 
σετε στο περιστρεφόμενο πλάσμα για να πά¬ 
ρετε το 3ητΐ-νΐΓ3ΐ 5θ««/3Γβ. Για να το κατα¬ 
φέρετε αυτό πρέπει να φτάσετε στο τετρά¬ 
γωνο μπροστά από το πλάσμα κινούμενοι σε 
οποιοδήποτε εφαπτόμενο κόκκινο ή πράσινο 
τετράγωνο αλλά όχι διαγώνια, κινηθείτε σχε¬ 
τικά γρήγορα διότι τα τετράγωνα μετατρέ- 
πονται σταδιακά σε νεκροκεφαλές και μπο¬ 
ρεί να χρειαστεί να γυρίσετε πίσω σε κάποιο 
σημείο. Είναι καλό να ξεκινήσετε πηγαίνο¬ 
ντας αριστερά. Στη συνέχεια μιλήστε στον 
Θετεετίνε ΒΓ3ηηοη ο οποίος θα σας στείλει 
να δείτε τον Η3ηΐ3ΐη στο Οαίε ΘυοήΒπιρδ ό¬ 
που και πρέπει να μιλήσετε στον Οαηιόίτ 
Νείδοη για να σας δώσει τον κωδικό ()Λ/3Γρ) 
για το \Λ/3Γρ 5ρ30β υυθΙΙ όπου, μόλις μπείτε, 
πρέπει να κοιτάξετε τα 93ηιε ι·εεοι·άδ και τη 
διαφήμιση. Επιστροφή στα γραφεία της εφη- 











μερίδας όπου αφού σκανάρετε το θυάίο- 
νίδΐΐ3ΐ εόίτοΓ αναλύετε την εικόνα του 
Κϊρρει*. Για να το κάνετε αυτό επιλέξτε την 
εικόνα και κάντε κλικ στο "θπθίγζε". Κάπου 
μετά από αυτό το σημείο του παιχνιδιού θα 
επικοινωνήσει μαζί σας στο υνΑΟ ο Όΐ. 03ήΐε 
οπότε και πρέπει να πάτε στο δωμάτιο της 
εβτήθΓίηβ στο ΤΝΰβςςθ οεητει·. εδω κάντε 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ δΑνΕ ΠΡΙΝ ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟ 
ΚΥΒΕΡΝΟΔΙΑΣΤΗΜΑ ΑΠΟ ΤΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ! 
Πηγαίνετε στο ννπίτεςήβρεί όπου πρέπει να 
τοποθετήσετε τις κάρτες της χαρτορίχτρας 
με τη σωστή σειρά. Πως θα το καταφέρετε 
αυτό; Είναι πολύ απλό. Προσέξτε τις εικόνες 
στα χαρτιά και ακούστε πολύ προσεκτικά 
τους στίχους του εκπληκτικού (όσο και κλα¬ 
σικού) τραγουδιού των ΒΙυε Ογδίθΐ* ΟυΙΤ: 
5ΕΑ50Ν5 αοη τ ρεακ τήε κεαρεκ ηοι· άο τήε 
ννίΝϋ τήε δυΝ 3ηά τήε καιν. Απλό δεν ήταν; 
Τώρα πια το μόνο που έχετε να κάνετε είναι 
να σκοτώσετε τον φοβερό και τρομερό 
Κίρρει*. ποιος είναι αυτός; Καλή σας επιτυ¬ 
χία! 

Αυτά λοιπόν για το μήνα Νοέμβριο αλλά μην 
ανησυχείτε, ένας μήνας περνάει πολύ γρή¬ 


γορα εκτός βέβαια εάν είσαι στο στρατό. Τέ¬ 
λος πάντων, κάπου εδώ το προτελευταίο 
δρείίδήορ του 1996 έφτασε στο τέλος του 
αλλά να θυμάστε ότι στο επόμενο τεύχος θα 
υπάρχουν οδηγίες για το πως να επικοινωνή¬ 
σετε μαζί μου μέσω του Ιητει*ηετ αλλά και 
πολλές άλλες εκπλήξεις τόσο σ' αυτή τη 
στήλη όσο και σε ολόκληρο το υδΕΚ. Αμάν, 
μια μικρή παύση διότι το Μτν παίζει αυτή τη 
στιγμή το ΡορυΙθΐ* των Ν3ά3 δυι·ί. Ασχετο βέ¬ 
βαια αλλά πρόκειται για το αγαπημένο μου 
κομμάτι γι' αυτό το μήνα. Αρκετά ως εδώ. 
Πριν κλείσω θα ήθελα να στείλω χαιρετίσμα¬ 
τα σε ολόκληρη τη Β96 ΕΣΣΟ που παρουσιά¬ 
στηκε μαζί μου στην Αρτα (παιδιά μη μασά¬ 
τε, πρέπει ήδη να έχει έρθει η απαλλαγή σας 
στη μονάδα) καθώς και στα παιδιά της 241 
σειράς του 2ου Λόχου του 644 Μηχανοκίνη¬ 
του Τάγματος Πεζικού στην Αλεξανδρούπο¬ 
λη όπου ελπίζω να μην ξαναπάω ποτέ στη 
ζωή μου. Ολοι ξέρουν πόσο μάχιμη είναι η 
23η εμα αλλά κουράγιο, στρατός είναι θα 
περάσει. Εδώ κλείνω επιτέλους το δρείίδήορ 
αυτού του μήνα και ραντεβού τώρα... ξέρετε 
εσείς. 








Το Νοέμβριο οτο 


ΡΕ5ΙΠΕΝΤ Ενίί ΙΡΙεγΒίεΐιοη] 

ΒΤΡΕΕΤ ΡΙΒΗΤΕΡ ΑΙΡΗΑ ΙΒεΐυτη) 

ΟΟΟΜ (ΡΙεγΒεεϋοη! 

ΡπθΠενΐΕΙΛ/5 

0 ΡίηεΙ Οοοπ) ΙΡΙεγΒΐείιω! 

0 Χ-ΡβΓίδ (Μερεύανε! 

0 ΟβαηοήΒ Οεεε( 13ΝΕ3! 

I ΝΒΑ Ααίοη (ΒείυΓη) 

0 Οίε ΗβΓά ΤπΙοργ [ΡΙεγΒίεείοη! 

0 ΟΙγιηρϊο Βοοοβγ [ΡΙεγΒίεάοη! 

I Μερίο ΒίΛ/ΟΓά [ΒΝΕ31 
0 Βυρβ Βυηηγι ΠουΕΙε ΤεουόΙε [Μερεύανε! 




ΗΑΚΟνΥΑΚΕ 


$ΟΡΤ\Λ/ΑΚΕ 



/, Λ/θΝΥΐΛν' ^ 


Α00Ε55ΟΚΙΕ5 



15 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΒΕΠνίΟΕ 


ΜΝΗΜΕΣ 
ΗΑΚΟ ΟΙ5Κ5 

οκινεβ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ 
ΟΟ ΒΟΜ ΟΒίνΕδ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
ΜουδΕ 

ΟΟ ΚΕΟΟΚΟΕΚ3 
ΟΡ - Β 


ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε. 


ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ 


Βελβενδού 14 - Κυψέλη - Αθήνα - ΤΚ 113-63 
Τηλ.'. 82.13.506 ί~αχ'. 88.20.606 


































• ΕΑδΥΤΕΟΗ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ Λ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ & ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 ΑΘΗΝΑ ·ΤΗΛ 6438784 - 6433137 


* ΕΑδΥΤΕΟΗ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ Λ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ & ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 ΑΘΗΝ/ 





ΜκιόβοΛ 

ΐΰΐΑ ΟιμΤΕκ 


ΜΟΝΙΤΟΡ 

Ο ηιοηίΙΟΓ - I ΕιηΟποχ - Ι)ΑΕ\νθΟ 14" 
δΟΝΥ 15" 3Χ, 15" 872, 17" $72 
νΐΗ\ν δΟΝΙΟ 15" 08 ΟΟΤ 
17" 08 ΟΟΤ, 17" 8νθΑ 
ΕΙΖΟ Ρ 35 15” 


ΡΚΙΝΤΕΚ8 

ΟΓΠΖΕΝ- 3ΤΑΚ- ΟΑΝΝΟΝ-ΙΙΡ ΟΑΕΕ 
8ΤΑΚ Ε€ -100 - 3\νΐΡΎ 200 οοΙοιιγ - ΕΡδΟΝ 
ΕΧ 300 ΟΑΕΕ - ΟΑΝΟΝ Β1 200...0ΑΕΕ 


ΙΜΟΚΙΑ 

ΜΟΝΙΤΟΠ8 


ΕΑΧ/ΜΟϋΕΜ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 14.4 ΙηΙ .21.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ /νΟΙΟΕ ΖΟΟΜ 14.4 ΙηΙ.30.000 

ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 ΙηΙ.36.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 Εχ(.ΟΑΕΕ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ/νΟΙΟΕ ΖΟΟΜ 28.8 ΕχΙ. ΟΑΕΕ 

ΡΑΧ/ΜΟΰΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 ΙηΙ.33.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 ΕχΙ.ΟΑΕΕ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ δυρπι 33.6 ΙηΙ.Ριιρ.ΟΑΕΕ 

ΜΟΟΕΜ β<χ:λ 

ΕχΙογπιιΙ 14.400 ΠΡΟΣΦΟΡΑ .22.000 

ΙηΙβΓηαΙ 14.400.16.500 

ΙηΙεΓηαΙ 14400+νοίοο.24.000 

Ιηίεπιαΐ 14400 +νοίοο+5ουιΐ(1.ΟΑΕΕ 

Ιηΐ0ΓΠ3ΐ 28800 .50.000 

ΕχΙογιι»! 28800 .59.000 


( Ι)-ΚΟΜ (Π ΡΟΣΦΟΡΑ 


Οϋ ΚΟΜ 12χ ΜΙΤδΕ'ΜΙ.48.000 

ΟΕ) ΚΟΜ ΙΟχ ΟΟΓΕΟ.ΟΑΕΕ 

ΟΕ) ΚΟΜ 8χ ΊΌ8Η1ΒΑ .31.000 

ΟΌ ΚΟΜ 8χ ΜΕΕδυΜΙ .ΟΑΕΕ 

Οϋ ΚΟΜ 6χ ΜΙΤδυΜΙ .ΟΑΕΕ 

ΟΌ ΚΟΜ 6χ 8081, ΤΕΛΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ...ΟΑΕΕ 

ΟΌ ΚΟΜ 8χ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . ΟΑΕΕ 

Ου ΚΟΜ 8χ Η1ΤΑΟΗΙ.19.000 


ΑΜΟΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! 

ΗΑΝΠΥ 80ΑΝΝΕΚ ΟΕΝίυδ 
ΡυΕΕ €ΟΕΟΚ 46.000 


ΟΗΕΛΤίνε 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ & νΐΌΕΟ 
ΟΑΕΕ 


ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑ! 














































ΝΙΚΑΙΑ εΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ Π.ΡΑΛΛΗ 170 


3ϋΟ 


202ΙΕ1ι3Βΐ2ΕΠ 


ΝΙΚΑΙΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠ0Λ0ΠΠ8Ν 


1 


119 


ΟΕΝΤΕΚ 


8ΚΚνΐΓΚ Η/Υ ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΑΜΑΤΙΕΪ 
ΓΟΜΡΓΤΕΚ I (Κ.Κ -ΝΙΧιΙ ΙΛΙ{ 


υΡΟΚΑΡΕ 


' δΟΥΟ) 486 βΧ4/133.ΟΑΕΕ 

ΡΕΝΤΙϋΜ (80Υ0) 5 νΑ2.ΟΑΙΕ 

ΡΕΝΤΙϋΜ (50ΥΟ) 5 ΤΡ2.ΟΑΕΕ 

Ρ5 (δΟΥΟ) $νΧ2 -ΑΤΧ.ΟΑΕΕ 

Ρ5 ΙηίεΙΙ Αΐΐαηΐίϋ .ΟΑΕΕ 

Ρ5ΒΙΟΤΕΟ .ΟΑΕΕ 

ςρυ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 120 ΜΗΖ.40.000 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 133 ΜΗΖ.ΟΑΕΕ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 150 ΜΗΖ.ΟΑΕΕ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 166 ΜΗΖ.ΟΑΕΕ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 180 ΜΗΖ.ΟΑΕΕ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 200ΜΗΖ.ΟΑΕΕ 

ΟΎΚΙΧ ΡΕΕ'8 120.ΟΑΕΕ 

ΓΥΚΙΧ ΡΕυ8 133.32.000 

ΟΥΚΙΧ ΡΕΕΙ5 150.36.000 

ΟΥΚΙΧ ΡΕυ$ 166.ΟΑΕΕ 


ιηαίιοχ 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


νΟΔ ΟΔΠΟ’β 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ □ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΗΑΚΡ ΡΙ8Κ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕ 
ΣΥΜΙΙΕΡΙΛΑΜΒΑΝ ΕΤΑΙ 
Ο Φ1ΙΑ 18% 


ΘΟΟΘΟΟ 


1 1 


Ηβ 1,08 ΟΒ ΡΪΓβΡ>3ΐ1 . 47.000 

ΗΒ 1,28 ΟΒ ΡίΓεβαΙΙ ΤΜ. 53.000 

ΗΒ 1,710 ΟΒ ΡίΓεΟϋΙΙ ΤΜ. 67.000 

Ηβ 2,110 ΡίΓεΟΗΐΙ ΤΜ. 74.000 

ΗΒ 3.200 ΡίΓβΟαΙΙ ΤΜ.ΟΑΕΕ 

Ηβ 1.280 Α Βίδ Ροοί. 48.000 

Ηβ 2,110 Α Βΐ£ ΡοοΙ. 64.000 

Ηβ 2,550 Λ Βίβ ΡοοΙ. 66.000 


ΜΝΗΜΕΣ 


5«0Δ 


δίΓηπκ 1 ΜΒ. 5.500 

δίηιηυ 4 ΜΒ 72 ΡΙΝ 32 6 ί( . 6.500 

δίΓηπκ 8 ΜΒ 72 Ρίη . 13.000 

δίπίΓηδ 16 ΜΒ 72 ΡΙΝ. 29.000 


0ΑΜΕ8 


ΊΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ · 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ 4951816 · ΝΙΚΑΙΑ εθΜΡυΤΕΚ5 0ΕΝΤΕΚ Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ.184 54 



















































































ΟΔΗΠΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε 
ξέρουμε ότι έχετε μια 
ιδιαίτερη προτίμηση 
στα παιχνίδια και ήδη 
στο δεύτερο Οϋ του 
υδΕΒ έχουμε 
ξεπεράσει τα 600 ΜΒ 
ύθΙΠΟδ Καί δΙίθΓΘΜΘΓΘ 
παιχνιδιών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
είχαμε δώσει τον 
προηγούμενο μήνα, 
ότι κάθε μήνα το 
θα είναι και καλύτερο 
και σε αυτή την 
προσπάθεια οι 
σοβαρότεροι βοηθοί 
είστε εσείς. Οι 
παρατηρήσεις σας 
λοιπόν είναι 
παραπάνω από 
ευπρόσδεκτες. 
Αλλωστε πιστεύουμε 
ότι αυτό δεν είναι το 
δικό μας αλλά το δικό 
σας Οϋ. Ηδη 
πιστεύουμε ότι θα 
παρατηρήσετε σε αυτό 
το δεύτερο ϋΰ 
βελτίωση τόσο στην 
ποσότητα των 
παιχνιδιών, όσο και 
στην ποιότητα του 
ΐπΙΟΓΐασο. Και 
ελπίζουμε τον άλλο 
μήνα να είμαστε 
ακόμα καλύτεροι. 


Για να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε το 
Οϋ στο Οϋ-ΠΟΜ άτΐνε και μέσα από τα νΥϊηάοννδ 
τρέξτε το αρχείο ιΐδΘτηον. Μετά το εντυπωσιακό 
άθηιο με το λογότυπο του περιοδικού θα βρεθεί¬ 
τε στο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί υπάρ¬ 
χουν δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 
ϋΕΜΟδ: Πολλά άβιποδ από τις τελευταίες κυ¬ 
κλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της αγο¬ 
ράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε κατη¬ 
γορία 93πΐθΓδ και στα οποία θα έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να παίξετε κάποιες πίστες και να αποφασί¬ 
σετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή όχι. Συγ¬ 
κρίνετε τα δικά σας Γθνϊβννδ με αυτά των συντα¬ 
κτών του περιοδικού! 

8ΗΑΠΕννΑΒΕ: Γ ια όσους δεν αρκούνται 
στα άθίτιοδ πολλά περισσότερα δΗοτβννετε παιχ¬ 
νίδια για όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά θα μπο¬ 
ρούσαν να τιμολογούνται και σαν κανονικά παιχ¬ 
νίδια καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται σε 
τίποτα από αυτή των ίυΙΙ-ρτϊοβ προγραμμάτων 
που κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι δό3- 
ΓθννοΓθ δε σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά 
τα παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον δημι¬ 
ουργό του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι στη¬ 
ρίζετε το θεσμό του δΙτ3Γθ\Λΐ3Γθ αλλά και πολλές 
φορές έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πί¬ 
στες και να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκ¬ 
δόσεις ενός προγράμματος. 

Για να δείτε τι είναι κάθε αρχείο απλά κάντε κλικ 
στο συγκεκριμένο αρχείο και θα εμφανιστούν στο 
κάτω μέρος του μενού πληροφορίες σχετικά με 
το είδος του προγράμματος. Στην τελευταία 
γραμμή θα βρείτε πολύ χρήσιμες πληροφορίες 
για το λειτουργικό στο οποίο τρέχει το πρόγραμ¬ 
μα (ϋΟδ, Μϊπάοννδ, ννϊπάοννδ 95), τον χώρο στον 
σκληρό δίσκο που απαιτείται για την εγκατάστα¬ 
σή του και σε ορισμένες περιπτώσεις επιπλέον 
απαιτήσεις (ΕΜ3 άιϊνβτ, επεξεργαστή ΡοπΙιυπι, 
κλπ). Για να το εγκαταστήσετε, κάντε κλικ στο 
πρόγραμμα και μετά κλικ στο πλήκτρο ΙΝ3ΤΑΙ_Ι_. 
Κάποια από τα προγράμματα εγκαθίστανται στο 
άΐτεείοτγ ΜυΐΤΙ, που το πρόγραμμα μόνο του θα 
δημιουργήσει (αν ήδη δεν υπάρχει στο σκληρό 
δίσκο) ενώ σε άλλα θα ξεκινήσει το δικό τους 
πρόγραμμα εγκατάστασης. Αν παρ’ όλα αυτά σε 
οποιοδήποτε πρόγραμμα αντιμετωπίσετε δυσκο¬ 
λίες, επιβεβαιώστε πρώτα ότι καλύπτετε τις απαι¬ 
τήσεις που έχει και ακόμα δοκιμάστε να το εγκα- 
ταστήσετε τρέχοντας απευθείας από το αντίστοι¬ 
χο άίΓθοΙοτγ το εβίυρ ή ίπδίΒΐΙ πρόγραμμα που 
υπάρχει εκεί. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΌ 

ΡΕΜΡ 5 _ 

Ρ3Π00Γ3 Οΐτβοΐΐνθ · ΤΪΓΠΘ ΟοιπιτίΒίκΙο · ΚίϋΚ Οίί 96 
Ι.0ΐπιπίη95 Ρ3ΪΠ103ΙΙ · Ρϊγθ ΡΪ 9 ίιΙ·ΤθδΙιϊη£ΐβη· ΑΤΡ 
ΤΓ30Κ Α1ΐ3ϋΙ<·8Η0ΐΐ3ίιοοΙ(·Β6[1ΐ3ΐπ·Ηίη(1·Μ3ΐ·3ΐΙιοη 2 
Ρϊτ3πΙΐ3·ΐνίβίβΐ Ρ 390 ·Β 3 ΐΙγ Ο(ΐ 3 ΐΙθΠ 90 ·Ζοιηΐ 3 Ϊθ \Λ/3Γδ 

5 ΗΔΒΕ\Λ/ΑΒΕ _ 

Τίπΐθ δΐ3ϋ9ΐιΐ0Γ·Η2Ο·6θΐτι δίοπβε 3·Β3ΐ) Τογδ 3Θ 
Θγ \Λ/ά3ί 33ν0$ Ιίΐθ Ε3Γ(!ι·6υ1)6Ιθ·ϋί953\ν5 63Ιογ0 
ΙΙ!ιθΓ 0 ·ΗονθΓ ΤβηΚ·Εδ03ρβ ίτοιη ΟβΙϊΓίυπι·δρββάγ 
Τ3ΠΚ· Θθθρ ΡθΓ|Γ085·δίύ0 Εΐηθ · ΟγόθΓ Οτορρβτ 
ΗυΙτϊσ · Υ0ηάθΓΪ3η Τ 3 Ι 03 


ΡΕΜΟΒ 

^11Γ3·£Ι©Ιή±! Ί ξ* 

Στο Οϋ αυτού του μήνα φιλοξενείται το 
άβιτιο ενός από τα καλύτερα παιχνίδια που 
έχουν κυκλοφορήσει τελευταία. Μιλάμε 
φυσικά για το Ρ3πάθΓ3 Οϊτβσΐίνβ. ένα 
εκπληκτικό νίάοο αάνβηίυΓβ. Οπως θα 
διαπιστώσετε και μόνοι σας στο άοιπο αυτ 
έχετε να δείτε πολλά πράγματα. Πρώτα 
από όλα υπάρχουν αρκετά νίάβο-οΐίρε από 
το ίδιο το παιχνίδι αλλά και από τα 
γυρίσματά του. Πολύ ενδιαφέρον ειδικά 
είναι το οΐίρ που δείχνει πως γυρίζονται οι 
σκηνές στο "όΐυθ όοχ". Επίσης θα 
συζητήσετε με τρεις από τους 
πρωταγωνιστές του παιχνιδιού, 
χρησιμοποιώντας το ίδιο ίη1θά30θ που 
υπάρχει και στο παιχνίδι. Α, όταν συζητάτε 
με την κοπέλα, συμπεριφερθείτε σαν κύριοι 
και προσπαθήστε να τονίσετε την 
ευαίσθητη πλευρά σας! Αν δεν 
εντυπωσιαστείτε από αυτά τότε θα γιατί να 
μην δοκιμάσετε το ίδιο το παιχνίδι; Θα 
μεταφερθείτε σε ένα σπίτι όπου θα έχετε 
την ευκαιρία να κινηθείτε στο έξοχο 
τρισδιάστατο περιβάλλον. Πρόκειται για 
μια τοποθεσία του κανονικού παιχνιδιού 
όπου και καλείστε να λύσετε τα αντίστοιχα 
ρυζζΐθ. Συμπεριλαμβάνονται μάλιστα και 
ΝηΙδ που θα σας βοηθήσουν αρκετά. 
Πατώντας το ΐπδΐ3ΐΙ μεσω του ίπΐ6Γί30θ του 
υδΕΡ Οϋ θα βρείτε οδηγίες για την 
εγκατάσταση του προγράμματος. Ανάλογα 
με το λειτουργικό σας (ϋΟδ ή \Λ/ίπάοννδ 95 ) 
θα τρέξετε το αντίστοιχο αρχείο. 













ΙιϊπιπΔη : Ρζηη Ι'υιι .10 

Μην μου πείτε ότι έχετε βαρεθεί 
αυτά τα γλυκύτατα πλάσματα! Από 
τότε που παρουσιάστηκαν τα πρώτα 
Ιβπιπιίηρδ και πλημμύρισαν τις 
οθόνες των υπολογιστών μας μέχρι 
σήμερα έχει πέσει πολύ νερό στο 
αυλάκι. Τα Εθπιπιίηρδ, 
αντιμετώπισαν περισσότερες 
δυσκολίες, ντύθηκαν 
Χριστουγεννιάτικα και τέλος έγιναν 
τρισδιάστατα. Πάντα όμως ήταν τα 
ίδια αδύνατα πλασματάκια που 
έκαναν το φοβερό λάθος να 
εναποθέτουν στα χέρια μας τη ζωή 
τους! Λοιπόν, ξεχάστε τα όλα αυτά. 


Στο ΙθηΊηηίηρδ 
ΡαίηΐόαΙΙ τα 
Ι,θηΊΓηίηρδ έχουν 
πλέον 


αποφασίσει να 
αντιδράσουν 
δυναμικά. Για 


όσους από εσάς 
δε γνωρίζουν τι 
εστί ΡαίηΙόαΙΙ, 
πρόκειται για ένα 
παιχνίδι που 
τελευταία 


γνωρίζει μεγάλη 
άνθηση. Δύο 
ομάδες παικτών 
με ειδικά όπλα 
που εκτοξεύουν 
μπογιά 

αγωνίζονται να 
νικήσουν η μία την άλλη. Εννοείται 
ότι αν κάποιος δεχτεί χτύπημα από 
αντίπαλο βγαίνει από το παιχνίδι. 
Λοιπόν τα Εθίηιηίηρδ αποφάσισαν 
ότι αυτό το παιχνίδι τους ταιριάζει. 
Εσείς οδηγείτε ένα από αυτά σε ένα 
τρισδιάστατο περιβάλλον και 
σκοτώνετε τα υπόλοιπα. Το παιχνίδι 
είναι πολύ όμορφα σχεδιασμένο και 
ενσωματώνει αρκετά στοιχεία 
στρατηγικής. Θα χρειαστεί να 
χρησιμοποιήσετε διάφορους 
μοχλούς, ελατήρια και άλλα τέτοια 
διασκεδαστικά εξαρτήματα για να 
κερδίσετε το πλεονέκτημα σε σχέση 
με τους αντιπάλους σας. 



αοΜΒίηι; 


ΓνΛ Α4 <Λ<Γ 

' Μ/ΜΤ 


ΓΛΛί/Ι·/ 


ΜΐζρίΐΐΠΟΚ'δ 03 ΓΠ 

Οβαϊΐ 03τά 

Νϋ?ν·/δ·ρ5ΐρβΓ ρ\ΊθΊθ θ\ ΜδΙΙΟ'/ 

0.3£4ί $4000 


ιηνίζΓΓΓ&ηγ 

50ΟΗΕ 


8ίΐ3Γ6]/ν3Γ6 

η 2 ο 

Το παραπάνω διαβάζεται 
Υδρογόνο-δύο-Οξυγόνο ή πιο 
απλά νερό! Αν και είναι απλά 
σύμπτωση ότι περιλαμβάνεται 
στο ίδιο Οϋ με το ίβπιπιίηρδ 
ΡαίηΙόαΙΙ, η εισαγωγή που κάναμε 
στο δεύτερο θα μπορούσε να 
ταιριάζει και εδώ: Από τότε που 
παρουσιάστηκαν τα πρώτα 
ίθΓηηηίηρδ και πλημμύρισαν τις 
οθόνες των υπολογιστών μας 
μέχρι σήμερα έχει πέσει πολύ 
νερό στο αυλάκι. Ε, λοιπόν, για 
αυτό ακριβώς το νερό μιλάμε! 
Στο Η 2 Ο αναλαμβάνετε να 
κατευθύνετε μια ποσότητα νερού 
που πέφτει από κάποιο σημείο 
ψηλά στην οθόνη, σε ένα 
συγκεκριμένο σημείο στο κάτω 
μέρος. Τα πράγματα δεν είναι και 
τόσο απλά, καθώς στην πορεία 
παρεμβάλλονται κάθε λογής 
εμπόδια. Οπως θα διαπιστώσετε 
και παίζοντας το παιχνίδι, οι 
ομοιότητες με το αρχικό 
ΙθπιπΉηρδ είναι κάτι παραπάνω 
από εμφανείς. Στην προσπάθειά 
σας για τη σωτηρία του νερού 
(σας φέρνει κάτι από ΕΥΔΑΠ;) 
βοηθός σας είναι ένας 
ανθρωπάκος με διάφορα 
μεταφορικά μέσα! Τοποθετώντας 
τον στο κατάλληλο σημείο θα 
μπορέσετε να ανοίξετε τρύπες σε 
εμπόδια, να δημιουργήσετε 
φράχτες, κλπ. Το Η 2 Ο δεν μπορεί 
να περηφανευτεί ιδιαίτερα για τα 
γραφικά του αλλά θα σας 
συναρπάσει με το εθιστικό του 
ραηίθρίαγ. Μια διασκεδαστική 
παραλλαγή σε μια πετυχημένη 
ιδέα που αποδεικνύει ότι στα 
803Γθνν3Γθ προγράμματα βρίσκει 
κανείς διαμάντια! 


Β 

Το ΙηΙβιΤθΟθ του Οϋ είναι δημιουργία 
43 της ΟΠυΡ ΜΙΗ-ΤΙΜΕϋΙΑ 3Υ3ΤΕΜ5 

την οποία και ευχαριστούμε. 


















Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε ό¬ 
λα τα τέυχη του ίΙ5ΕΙ? και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέ¬ 
ματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα αφιερώματα, 
τα τεστ, το Μθρα θβνί&νν και το 5 'ρβΙΙ 5όορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 
Μθ03 Ρβνίβνν 
δίιηαίγ, 
Συγκριτικό 
] ΩοηιύβΙ ΡίΙοΙ και 
ΡηΙοοπ. 


Τεύχος 2 
Μβςβ Ηβνΐβν/ 

ΟΓβΚΚίΐβΠ, 

ΤΕ3Τ Οίςί νίθνν. 
Μβςβ Οτίνβ 




Τεύχος 3 
Μβςβ Βθνίβνν ΜΙ 
ΤβπΙτ ΡΙβΙοοη, 


Τεύχος 4 
Μβςβ Ηβνίβνν II 
ΟβΓΠβ Ργογπ 


ΗΑΗϋννΑΒΕ ΤΕ3Τ ΤΤιβ ΟβδβΠ, ΤΕ3Τ 
83(0 Ωουρβ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
δίβΓίΟΙΟΙΙ, 
Ωίίίζβη 5ν/ί(! 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβςβ Ηβνίβνν 3(3 γ| 
ΤγοΚ V, 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοΓηρυΙβτδ και 
3βχ 


ΙΜβηΚ! 


ί<·τ·; ιπιι ι ™_-- ΘΘΒΙίΧπΗΒ --- - 

ΙΙΙ&εΜ Ι!#Μ 


■ Ι 1 ΗΠ |{ΙΛ?Μ| ■■ 


Τεύχος 6 
Μβςβ Ηβνΐβν/ 
ΒβίΙτοβό Τγεοοπ. 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοΓηρυίβΓδ & 
Τρόμος, 

3ρβΙΙ 5Τιορ 
Ηβτο'ε Ωυβ$ι 


Τεύχος 7 
Μβς3 Ηβνίβνν 
δίιβόονν οί ιίιβ 
Ββ35ΐ. 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
Οϋ-ΒΟΜ 
Παιχνίδια, 3ρβ1Ι 
δίιορ Ιβηγ III, 
ΙβΓίγ II, Κίηςδ 
Ουβδί IV, δρβοβ 
Ουβδί III 


Τεύχος 8 
Μβ93 Ρβνίβνν 
ϋΠΓββΙ, 

ΤΕ5Τ ΑτηείΓβό 
ΡΙυδ, 

3ρβΙΙ δίιορ 
Ιβηγ III 
Μέρος Α' 


Τεύχος 9 
Μβςβ Ηβνίβιν 
ΑννβδΟΓΠβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Ηβό δίοππ 
Ηίδίης, 

II 03ΓΠβ ίΓΟΓΠ (Ιιβ 

όβεβτΐ Μέρος Α', 
3ρβΙΙ 5Ιιορ Ιεπγ III 
Μέρος 8’ 


Τεύχος 10 
Μβςβ Ρβνίβνν 
Ηβτο Ουβδί II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβηοπιΟΓρίι, 

II ΟβΠΠβ ίΓΟΓΠ Ιίιβ 
όβδβΠ Μέρος Β', 
δρβΙΙ 3Πορ 
ΡοΙίββ ΩυβεΙ I 


Τεύχος 11 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΟόίΙυε, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΤΙτβ ΚτίδίβΙ, 

Τν 3ροΠ$ 
ΡοοΙόβΙΙ, 
δρβΙΙ δίιορ ί-βογ 
ι, υπίπνίΐβό 


Τεύχος 12 
Μβςβ Ηβνίβνν 
Ιβιππηίηςδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοπ, 
δρβΙΙ δίπορ Μββη 
δίΓββΙδ, 

ΘΕΜΑ ϋίδηβγ 
Αίιπβΐίοη δίυόίο 


Τεύχος 13 
Μβςβ Ηβνίβνν 
ΒβίΓβγβΙ, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

01 ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
δρβοβ Αοβ. 
ΒοπιΡβί, 

δοβϋ δπβρ Ιδίτγ II Μέρος Α' 


Τεύχος 14 
Μβςβ Ηβνίβνν ννίπς 
ΟοπίΓηβηόβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΒβΙππβπ, ΙηίβδΙβίίοη 
δρβΙΙ δίιορ: 13ΓΓΥ II 
Μέρος Β', Τίιβ δβοτβί 
οί (ίτβ ΜοπΙκβν ΙδΙβηό 
Μέρος Α' ΟοΙοπβίδ 
ΒβρυβδΙ Μέρος Α' 


Τεύχος 15 
Μβςβ Ρβνίβνν 
δρβοβ Ουβδ! I 
Εγχειρίδιο τοι 
καλού παίκτη: 
ΚίοΗ Οίί ΡΙβγβ 
ΜβηβςβΓ, 
ΚβΙβίιββπ, δρί 
δΤιορ ΟοΙοπβΙ’ 
ΒβρυβδΙ 
Μέρος Β’ 




Τεύχος 17 
Μβςβ Ηβνΐβν/ 

30 ΟοηδίΓυοΙίοη 
Κίΐ, Παρουσίαση 

οοτν, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΚΙβΟοΓππιβηό, 
δρββόόβΙΙ II, 
δρβΙΙ δίιορ 

1.00ΓΓ, 


Τεύχος 19 
Μβςβ Ηβνίβνν 
Ηββιΐ 01 Οίιίηβ, 
ΤΕ3Τ ΝΕδ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Τίιβύ 
ΡίπβδΙ Ηουη 
δίπηββΠίι, δρβΙΙ 
δίιορ Τίιβ δβοτβ! 
01 Τίιβ ΜοπΚβγ 
ΙδΙβηό 


Τεύχος 20 
Η3Γ0ν/3Γβ Τβδί 
Ηβηόγ δββηηβτ, 
Μβςβ Ηβνίβνν 
ίβπγ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ββί, 
νΐ/ίπς 

ΟοΓπιυβηόβΓ, 
δρβΙΙ δίιορ 
δρβββ ΩυβδΙ I 


Τεύχος 21 
Μβςβ Ηβνίβνν 
ΡοΙίοβ ΩυβδΙ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
δίιβόονν 01 Τίιβ 
Βββδί II, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΩυβδΙ Ρογ ΟΙοτγ II 
Μέρος Α' 




Τεύχος 22 
Μβςβ Ρβνίβνν ννίΠ 9 
ΩοπιτηβητΙβΓ II, 
ΗβΓόινβΓθ ΤβεΙ 
Αιπίςβ 500 ρΐυβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΡοννβπποπςβΓ, 
8ρβΙΙ δίιορ Ουβδί Ρογ 
ΟΙογυ II 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 23 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΜοπΚβγ ΙδΙβηό 
2 , 

ΗβΓ0Λ3Γβ Τβδί 
Μβςβ 3ΤΕ, 
δρβΙΙ δίιορ 
Ιηόίβηβ ύοηβδ 
βηό Ιίιβ ίβδί 
Ωτυδβόβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 
Μβςβ Ηβνίβνν 
Ηοόΐη Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
υίορϊβ, βοόδ, ΗίοΚ 
Οβηςβτουδ 2, 
δρβΙΙ δίιορ Ιηόίβηβ 
όοηβδ βηό Ιίιβ ΕβδΙ 
Ωτυδβόβ Μέρος Β'. 
ΙβΓίγ 5 Μέρος Α’ 


Τεύχος 25 
Μβςβ Ηβνίβνν 
ϋΜ3 II, ΗβΓ0ν/3Γβ 
Τβδί Ατιίςβ 600. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβηόβΚβ Μέρος 
Α’, ΩοΙοτβόο, 
ίββηόβΓ, 
δρβΙΙ δίιορ \ΜΙΙγ 
Βββιηίδίι 


Τεύχος 26 
Μβςβ Ηβνίβνν 
δίιυίίΐβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚίοΚ Οίί 2, 
ΟίιουΙδ'Ν' θίιοδίδ. 
νβπόβίο Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ίβπγ 5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβςβ Ηβνίβνν 
ΩίνίΙίζβίίοη, 
Παρουσίαση 
Μβςβ-ΩΩ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβίίΙβίιβινΚδ 
1942, ΕΙΡ, δρβΙΙ 
δίιορ ΩοηηυβδΙ 
οΙ Ιίιβ ίοης Βον/ 


* «Γ"* «“Ι·"» V» 


Τεύχος 28 
Μβςβ Ηβνΐβν/ Εοο 
ΩυβδΙ, Θέμα 
Έγχρωμα ΡΩ, 
ΗβΓόινβΓβ Τβ$1 
δουηό ΒΙβδ'.βτ, ΑΤ- 
Οπββ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΡΐΒτηβδΟΙΡΓββόοΓη, 
ΩΓβΜίίιβη, ΜίςίιΙ 
βηό Μβςίο 3 


Τεύχος 29 
Μβςβ Ηβνΐβν/ 
Ιηόίβηβ ϋοηβδ 4, 
ΗβΓόινβΓβ Τβδί 
δυρβΓ ΝΕδ, Ηβηό 
δοβηηβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑηοΙίιβΓ νΥοτΙό, 
δρβΙΙ δίιορ Εοο 
Ουβδί 1 


Τεύχος 30 
Μβςβ Ηβνίβνν Τίιβ 
ΟβςςβΓΟίΑιηοπΗβ 
Ηβτόν/βΓβΤβδ! 
Τουοίι δοΓββη. 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ΡοιπιυΙβΟπβ 
Ωτβηό Ρτίχ, δρβΙΙ 
δίιορ Ιηόίβηβ όοηβδ 
βηό Ιίιβ Ρβίβ Οί 
ΑΙΙβηΙίδ Μέρος Α' 


Τεύχος 31 
Μβςβ Ηβνΐβν/ δυρβτ 
Μβτίο ννοΠό, 
ΗβΓόινβΓβ Τβδί Α570 
ΩΟ-ΗΟΜ Οτίνβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δίτββί 
ΡίςίιΙβΓ II, δρβΙΙ 
δίιορ Ιηόίβηβ ύοηβδ 
βηό (Ιιβ Ρβίβ Οί 
ΑΙΙβηΙίδ Μέρος Β' 


Τεύχος 32 
Μβςβ Ηβνβιν Κίης'δ 
Ουβδί VI, Ηβτό,νβτβ 
Τβδί ΑτηδΙτβό 7386, 
Εγχειρίδιο του 
καλού ικ&πι δυρβτ 
Μβήοννοόό,δίηιΑηΙ, 
Ρΐβτηβδ οί ΡΓββΰοππ, 
ίβδί Νίπ]3 3,5ρβΙΙ 
δίιορ δρβοβ Ουβδί I, 
δρβοβ Ουβδί IV 


Τεύχος 33 
Μβςβ Ηβνίβνν Ηβχ 
ΝβόυΙβΓ, Η3ΓΟΙΛΓ3ΓΘ 
Τβδί Αιπίςβ 1200, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δίιβόοιν Οί 
Τίιβ ΒββδΙ 3 Μέρος 
Α', ΧβπορίιοΡβ, 
ΩίνίΙίζβίίοη, δρβΙΙ 
δίιορ Κίης'δ Ουβδί 6 
Μέρος Α' 


Τεύχος 34 
Μβςβ Ηβνΐβν/δίτεβί 
Πςίιίβτ II, ΗβτΛνβτβ 
Τβδί ΑτίδίΓβό Μβςβ 
ΡΩ, Εγχειρίδιοτου 
καλού παίκτη Ηοςβτ 
ΗβύόίΓδΗβτβΗβίδίης 
Ηβνοο, δίιβόοιν οί 
Ιίιβ Βββδ!3Μέρος 
Β', δρβΙΙ δίιορ Κίης'δ 
Ουβδί 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 35 
Μβςβ Ηβνίβνν 
ϋΓβςοη'δ ίβίτ III, 
Αφιέρωμα όογδίίοΚ, 
Βία &3βχ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη Ββιί 
δίτηρδοη νδ δρβοβ 
Μυίβηίδ Μέρος Α', 
Νβνγ δββίδ, δρβΙΙ 
δίιορ δέιβτίοολ 
ΗοΙτηβδ Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβςβ Ηβνΐβν/ Τίιβ 
ΑηαβηίΑτΙοίννβΓίηΙίιβ 
31ίβ$ Αφιέρωμα 5γθγτ3 
0πΕηβΗ3Γό.νβ'βΤβ( 
ΡίιίΙίρε ΡΟΰ 215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίβ βηό Οββίίι 
Μέρος Α' δρβΙΙ δίιορ 
δίιβΓίοώ ΗοΙπιβδ 
Μέρος 8', Οδτλδββό 


Τεύχος 37 
Μβςβ Ηβνίβνν 
δρβοβ Ουβδί V, 
ΗβΓόινβΓβ Τβδί ν« 
Αιπίςβ 12, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋίβ | 
βηό Οββίίι 
Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
θβίβινβγ 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 














































Τεύχος 38 
Μβρβ Ββνίβνν Εοο 
αοθ$1ΙΙ,Η3τΛν3Γθ 
Τεεί ΘβΙβχγ 
Μυ|1ίτηβ(1ί3 
ΕΙρ9Γ3(1β ΚίΙ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΘοΡ'ίηδ 2 Μέρος Α' 
5ρ©115Ηορ Εβρβητί 
Οί ΚγΓ3Π(1ί3 


Τεύχος 39 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ρΐ3δΗΡ3θΚ, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πλη¬ 
ροφορική, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παί¬ 
κτη Θο&Ιίηβ Μέρος 
Β', 3ρβΙΙ δΗορ 
δΗβΡονν οί ΙΗβ 
ΟοπιθΙ 


Τεύχος 40 
Μέρα Ββνίβνν Οβγ 
οί ΙΗβ ΤεπΙβοΙβ. 
ΘέμαΤασ^&ατης 
ΟθτηβίθΚ, Εγχειρί- 
διοτου καλού παί¬ 
κτη 3οΡΙίηδ2 Μέ¬ 
ρος Γ, δρβΙΙ δΗορ 
υΐίΓΓβυηδεπνοΓίΰ 
II Εναρξη κυκλο¬ 
φορίας ΟΑΜΕΒ. 


Τεύχος 41 
Μθ93 Ββνίενν 
ΡίΤβΙβδ Οοΐα, 
Αφιέρωμα 3οπγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟΗυοΚΒοοΚ 
Μέρος Α', 

5ρεΙΙ 5Ιτορ Εβυτβ 
Βονν 2: ΤΤτβ Οβρρβτ 
οίΑτηοηΒβ 


Τεύχος 42 
Μβς3 Ββνίενν 
ΡτίνβΙβθΓ, 
Αφιέρωμα Μβηρβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟΜυοΙκ ΒοεΙν 
Μέρος Β', 

5ρεΙΙ 5Ηορ Ρβγ 
οί ΙΡιθ Τβπίβοίβ 


Τεύχος 43 
Μβρβ Ββνίενν ΜογΙβΙ 
ΚοτηΡβΙ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Μβ93ίΟΓΠ3Πί3 
Μέρος Α', 

5ρβΙΙ δίτορ 
ΑΙοπβ ίπ ΙΗβ (ΙβτΚ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 44 
Μβρβ Ββνίενν 
δίπαοπ (Ιιβ 
δοτοβΓβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 3β3ΐ 
Τββιπ Μέρος Α', 
3ρβΙΙ δΗορ 
ΑΙοηβ ίη ΙΙιε ΡβτΚ 
Μέρος Β', 53πι Ν' 
Μ3Χ, Οο6Ιίηδ 3 


Τεύχος 45 
Μβ93 Ββνίενν 
ΟβΡηβΙ ΚηίρΗΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
5β3ίΤβ3Γη Μέρος 
Β', Μβ93ίοπΐ3πί3 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
3Ιιορ ΒίπρννοτΙτί, 
3ίπιοη ΙΗβ 

δΟΤΟβΓβΤ 


Τεύχος 46 
Μβ93 Ββνίενν ϋοοπι, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Οίζζγ 
Ρτίηοθ οί Ιίιε ΥοΙΒ 
ΡοΙΚ, 3ρβΙΙ δίτορ 
8ρ30β ΟυβδΙ 5: ΤΗβ 
ΝβχΙΜυίβίίοη, 

ΒΙβοΚ ΘβυΙύτοη, 
Οοηιρβηίοηδ οί 
ΧβηΙΗ Μέρος Α' 


Τεύχος 47 
Μβρβ Ββνίενν 
υΡΟ Εηβηιγ 
ϋΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δβίβδ ίηο, 
3ρβΙΙ δίτορ 
ΘβΡτίβΙ ΚηίρΗΙ 


Τεύχος 48 
Μβρβ Ββνίβννδ 
Ρβρβπ υΐίίτπβ VIII, 
Ρ-14ΡΙββ!0βίβηδβτ. 
Αφιέρωμα Σατανι- 
σμός και δοΛν,'βτβ, 
δρβΙΙ 3Ηορ Ββχ 
ΝβΡυΙβτ βηΡ (Ιιβ 
Θοδτηίο Θβηύβτ- 
Ββηύβτ. ΡετεοηβΙ 
ΝίρΗίπιβτβ 


Τεύχος 49 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ρβοίίίο δίτίΐκβ, 
3ρβΙΙ 3ίιορ 
Οτβουίβ 
υηΙββδίιβΟ, 
νείΙ οί ΟβτΚηβδδ, 
ΙηηοοβηΙ ΙΙηΙίΙ 
ΘβυρΗί 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 50 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ροίίοβ Ουβδί, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 

3ρβΙΙ 3Ιιορ 
Κγτβητϋβ II, 
ΙηηοοβηΙ ΙΙηΙίΙ 
ΘβυρΗί 
Μέρος Β' 


Τεύχος 51 
Μβρβ Ββνίβνν Τίβ 
ΡίρΗίβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Τίβ ΡίρΗίβτ 3ρβΙΙ 
δΗορ Εβρβητί 
οί Κγτβηδίβ I. 
ΒβηββίΙι β 
51θβΙ δΒγ 


Τεύχος 52 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΟυίροδΙ, 
δρβΙΙ 3Μορ 
3Ηβ<3ονν οί ΙΗβ 
ΟοτηβΙ, 
ΟτβροηερΗετβ 


Τεύχος 53 
Μβ 9 β Ββνίενν ϋοοτη 
II, Θέμα νίτΐυβί 
ΒββΙίίγ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
δβηρο Είρίιΐβτ, 

3ρβΙΙ 3ίιορ Ροίίοβ 
Θυβδί Ορεη 
δββδοη, ίοδί ίη 
Τίπιβ Μέρος Α' 


Τεύχος 54 
Μβρβ Ββνίενν 
ΕΙηύβτβ 
ΚίΙΙίηρ Μοοη, 
δρβΙΙ 5ίιορ ϋβγ 
οί ίίιβ ΤβηΙβοΙβ, 
Εοδί ίη Τίπιβ 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 55 
Μβρβ Ββνίβνν Μηρ 
Θοπιτηβητίβτ III, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Μοτίβί ΚοτηΗβί II 
ΰββΙΗ Μονβε 
Μέρος Α’, 

5ρβΙΙ 5ίιορ 
ΒΙοοΡηβΙ 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 56 
Μβρβ Ββνίβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαηΜοτΙβΙ 
ΚοτπΙβθΙ II ϋββΤΤί 
Μονβδ Μέρος Β', 
5ρβ!1δΗορ Νοοίτο- 
ροΙίδ. Διακοπή κυ¬ 
κλοφορίας ΟΑΜΕΗ, 
δισκέτα 3,5 με ρΙβγ- 
βΜβΡβητοΙίοηΚίηρ. 


Τεύχος 57 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΜοΠβΙ ΚοπιΡβί 
ΡίίίβΙΙ, ΑΙβύτϋη, 
ϋοη Κίηρ, 

νΥβτοτβίί, 

ΘτββΙυτβ δίιοοΚ 


Τεύχος 58 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΘβτΚ Ροτοβδ 
Οβδοβηί, 
ΘγοΙοηβδ, 

Μβρίο Οβτρβί, 
Θβννη ΡβΙτοΙ. 
Βί$ε οί ίίιβ Ττίβύ 


Τεύχος 59 
Μβρβ Ββνίβνν 
Τβττοτ ίτοτη 
ίίιβ Οββρ, 

Ουίίίγ, ΝΒΑ ΕίνΕ 
’95, Ιτοη ΑδδβυΙΙ, 
δβηρο ΡίρίιΙβτ2, 
ΑΙοηβ ίη 
ίίιβ ΟβτΚ 3 


Τεύχος 60 
Μβρβ Ββνίβνν 
3υρβτ δΐτθβί 
ΡίρΗίβτ 2 Τυώο, 
Βίοίοτρβ, 

Είίίβ 3, ΤβηΒ 
ΟοτηπιβηΡβΓ, 
δυρβτΚβτίδ 


Τεύχος 61 
Μβρβ Ββνίβντ ΡίιΙΙ 
ΤίίΓοίίίβ, 
ίοδί Εδβη, 
νΥβπίΟΓδ, 31βτ 
ΤτβΚ ΤΗβ Νβχΐ 
Οβηβτβίίοη, 
Αφιέρωμα 
στις σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 62 
Μβρβ Ββνίβνν 
δρβεβ Θυβδί 6 
Ηί Οσίβίηβ, δίηηοη 
ΤΗβ δοτοβΓβτ 2, 
Εχ-ΡίρΗΙβτ, ΡΙ, 
Μβηβρβτ 2, 
ΟβζζίΙίοηβίτβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙηίβτρΙβγ 


Τεύχος 63 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΘοπιτηβηςΙ & 
Οοηρυβτ, 
ΡΗβηΙβδπιβροτίβ, 
Ρβτίβ Ιο ΒΙβοΚ, 
Μβρίο Οβτρβί 2, 
Ρτίπιβί Ββρβ, 
ΑρβοΗβ ΕοηρΡονν, 
Αφιέρωμα: 
Ρεγρηοδίδ 


Τεύχος 64 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΜοΠβΙ ΚοπιΡβί 3 
ΡβίβΙ Ββοίηρ 
ίο ΒΙβοΚ 
3ρβΙΙδΗορ: 
ίβηγ 6, 
ΡΗβηΙβδίπβροηβ, 
Ρτίδοηβτ οί Ιοβ 


Τεύχος 65 

Τεύχος 66 

Τεύχος 67 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν: 

δίοηβΚββρ 

νΥβτοτβίί 

ΤΗβ ϋίρ 

δοτββτηβτ 

ΝΒΑϋΑΜ Τ.Ε. 

Ββνίβννβ: 

Βοβίί \Λ/βΤΠ0Τ 

ΡΙΡΑ 96 

δΗβηηβτβ, 

Θβδίπχίίοη 

ΒβΡβΙ ΑδδβυΙΙ 

δΗίνβτδ, Ιπδγ 2 

ΘβτΗγ 

ϋτυίτ) 

δρβΙΙ δΗορ: 

δρβΙΙδΗορ: ΗβΙΙ, 

δρβΙΙδΗορ: 

ΡίίρΗΙοίίΗβ 

δίτηοη (Ηβ 

υηίνβτδβ, 

Απτβζοη Θυββη 

δοτοβτβτ II 

ΝοοίτοροΙίδ 



Τεύχος 68 
Μβρβ Ββνίβνν: 
ΝΒΑ Ιίνβ 96 
Ββνίβννβ: ννίηρ 
ΟοπιπιβπτίβΓ 4, 
ννοπτιδ, ΤοίβΙ 
ϋίδίοτίίοη 
δρβΙΙ 3Ηορ: ΤΗβ 
0'9 


Τεύχος 69 
Μβρβ Ββνίβνν: ΤΗβ 
Βββδί ννίΙΗίη 
Ββνίβννδ: Τίτηβ 
ΟβΙβ, ϋβδοβηί 2, 
ϋυΚβ ΝυΚβτη 3Θ 
δρβΙΙ 5Ηορ: ΤΗβ 
ΒββδίννίίΗίη 


Τεύχος 70 

Τεύχος 71 

Τεύχος 72 

Τεύχος 73 

Μβςβ Ββνίβνν: 

Μβρβ Ββνίβνν: 

Μβρβ Ββνίβνν: 

Μβρβ Ββνίβνν: 

νίτίυβΙ δηοοΚβτ 

Τβττβ Νονβ 

ΕοηρΡονν 

Θτβητ) Ρτίχ 2 

Ββνίβννδ: ΑΤΡ. 

Ββνίβννδ: 

Ββνίβν/δ: ΘγΡβτίβ 

Ββνίβννδ: Ρίτβ 

ΑδδβυΙΙ Βίρδ, 

ΝοττηθΙίΙγ, 

2, ΟΙγτηρίο 

ΡίρΗΙ, ΚίοΚ Οίί 

Μβηίο Θβτίδ 

ΟοΙΙβρβ δίβτη, 

δοοοβτ, Ββδ Μο]ο 

96, Ρτβγ ίοτ 

δρβΙΙ δΗορ: 

ΡυΙυτβ δΗοοΚ 

δρβΙΙ δΗορ: Τβηβ 

ΘββΙΗ 

Κίηρ’δ Θυβδί 7, 

δρβΙΙ 5Ηορ: 

Νονβ 

δρβΙΙ 3Ηορ: 

Τίτηβ ΟβΙβ 

δΗίνβτδ 


νΥβτοτβίί 2, 




Θββδβτ 2 


ΒΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ. 3303039 - 3302694 








































\ 


, 



επανάληψη είναι η μή- 
τηρτης μαθήσεως. Μέ¬ 
χρι λοιπόν να κατανοή¬ 
σετε πλήρως τις κα¬ 
τευθυντήριες γραμμές 
που σας δώσαμε τον 
προηγούμενο μήνα σχετικά με τα 
γράμματά σας, θα επαναλάβουμε και 
πάλι τα βασικά στοιχεία τους: Να εί¬ 
στε όσο το δυνατόν σαφέστεροι σχε¬ 
τικά με το πρόβλημα που έχετε χωρίς 
όμως να υπερβάλλετε:"., το Ρθ βρί¬ 
σκεται σε χαμηλοτάβανο δωμάτιο με 
σχετική υγρασία τάδε, τοποθετημένο 
πάνω σε έπιπλο καρυδιάς, κλπ"! Αν 
χρειάζεται στην απάντηση να γρά¬ 
φουμε πέντε φορές τη λέξη "φαντά- 


κάνουμε τη στήλη αυτή χρήσιμη σε 
όλους τους αναγνώστες, στέλνουν, 
δε στέλνουν γράμματα. Τα υστερό¬ 
γραφα κομμένα, εκτός αν αρχίζουν με 
τις λέξεις “συγχαρητήρια", "εύγε", 
"μπράβο", και συναφείς! 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΚ, 

Είμαι 14 χρονών και έχω κάποιες απο¬ 
ρίες 

1. Εχω έναν 386ΘΧ/40, 4ΜΒ ΒΑΜ, 
170ΜΒ Ηΰ, Οΰ-ΒΟΜ 2Χ, 5ουηάΒΐ35ΐ€Γ 
Ργο και ηιοηίΐΟΓ 51 ΙΟΑ με 256 ΚΒ (δυ¬ 
στυχώς) και θέλω να τον αναβαθμί¬ 
σω σε 4860X4/100 και να βάλω άλ¬ 
λα 4ΜΒ ΒΑΜ. Πόσο θα στοιχίσει; Μέ¬ 
σα και το ΦΠΑ. 






ζομαι" και άλλες τόσες τη λέξη "υπο¬ 
θέτω" τότε προφανώς δεν έχετε πε¬ 
ριγράφει σωστά το πρόβλημα. Επίσης 
προφανώς ο εκδότης δεν πρόκειται να 
προσλάβει καφετζού και εμείς δε θα 
μπορούμε να σας βοηθήσουμε. Αν το 
σύστημά σας σας καλύπτει τότε είναι 
καλό, αν όχι τότε χρειάζεται αναβάθ¬ 
μιση. Μεγάλη πληγή επίσης αποδει- 
κνύεται και η τιμολόγηση των μελλο¬ 
ντικών σας αναβαθμίσεων. Αφού ξέ¬ 
ρετε τι γίνεται στην αγορά των υπο¬ 
λογιστών. Αν εγώ σήμερα γράψω μια 
τιμή, μέχρι να τυπωθεί το περιοδικό 
και να φτάσει στα χέρια σας πιθανό¬ 
τατα θα έχει αλλάξει. Αλλωστε και 
εμείς που νομίζετε ότι πληροφορού¬ 
μαστε για τις τιμές; Ξεφυλλίζοντας τις 
διαφημίσεις των εταιρειών στο περιο¬ 
δικό μας, κάτι που μπορείτε να κάνε¬ 
τε κι εσείς. Οι συγκρίσεις και οι βαθ¬ 
μολογίες των ηαιχνιδιών έχουν επίσης 
κάποια στιγμή δημοσιευτεί στο πε¬ 
ριοδικό. Δεν είναι καλύτερα από το να 
σας γράψουμε εδώ ότι το χ παιχνίδι εί¬ 
ναι καλύτερο από το ψ, να διαβάσετε 
το πλήρες Γθνίθνν, αριστοτεχνικά γραμ¬ 
μένο από τους έμπειρους και χαρι¬ 
σματικούς συντάκτες του περιοδικού 
μας; (Τελικά κανείς δεν κέρασε, αλλά 
τους δίνω άλλη μία ευκαιρία!) Πολλές 
φορές ερωτήσεις που κάνετε έχουν 
απαντηθεί σε αμέσως προηγούμενα 
τεύχη, άλλωστε σκοπός μας είναι να 


2. Την κάρτα οθόνης μπορώ να την 
αναβαθμίσω σε 512ΚΒ (ακόμα και σε 
1ΜΒ) ή θα χρειαστώ καινούρια; Αν ναι 
πόσο θα πάει η τιμή της; 

5. Εχω ένα πρόβλημα με τα ννίη- 
ίϊοι/ι/5. Κατά λάθος έχω σβήσει την 
ομάδα Μθίη. Γίνεται να τηνξαναβρώ; 
Αν ναι, πως; 

4. Το ΡΟ μου χρειάζεται δεύτερο 
σκληρό; Αν ναι πρότεινέ μου έναν 
φθηνό. 

5. Εχω εγκαταστήσει στο σκληρό μου 
το Οονηνη για να εξοικονομήσω βασι¬ 
κή μνήμη. Το Οθγππί έχει εξοικονο¬ 
μήσει 634 ΚΒ. Παρ' όλα αυτά έχει πολ¬ 
λές ασυμβατότητες σε πολλά παιχνί¬ 
δια με αποτέλεσμα να μην τρέχουν. 
Τι να κάνω; 

6. Ενώ έχω 4 ΜΒ. όταν ξεκινάει το 
ΡΟ μου δείχνει το μήνυμα: 3968 ΚΒ 
ΟΚ, μετά δείχνει έναν πίνακα με τα 
στοιχεία του ΡΟ και λέει 128 ΚΒ 
5ή3άον/ΒΑΜ, $ΐ3Γίϊηά Μ5Ό05..., κτλ. 
Τι είναι αυτά τα 128 ΚΒ και γιατί δε 
μου δείχνει στην αρχή τα 4092 ΚΒ που 
έχω; Κάπου είχα διαβάσει ότι αυτά κά¬ 
που δεσμεύονται αλλά που; Μπορώ 
να τα χρησιμοποιήσω; Το ΩατΚ Εογοθ 5 
και το ΝΒΑ ίίνε δεν τρέχουν για 20 
ΚΒ (αν θυμάμαι καλά), μήπως φταίει 
αυτό και δεν τρέχουν; 

7. Το ΟΓ 300 Π ίοτά τρέχει στο ΡΟ μου; 

8. Που μπορώ να βρω έναν Ηεχ 

βάίτοΓ; 
















9. Από το κατάστημα που αγόρασα το 
ΟΟ-ΡΟΜ μου είπαν ότι διαβάζει 300 
ΚΒ/560, αληθεύει αυτό; (το 00 είναι 
2Χ). 

10. Υπάρχει περίπτωση να βγει ΟΟΟΜ 
3 ή ονειρεύομαι; 

11. Το ΑΙοηθ ίη ΐήθ 03 γ!< 3 απαιτεί ει¬ 
δική εγκατάσταση στο σκληρό; αν ναι, 
πόσα ΜΒ χρειάζεται; 

Ευχαριστώ για την υπομονή οου 
Γιώργος Κουγιουμουτζης 
ΥΓ. Συγχαρητήρια, η απόφαση να βά¬ 
λετε Οθ και μάλιοτα τόσο φθηνά ήταν 
εκπληκτική. Εύγε. 

Φίλε Γιώργο, 

Είναι λογικό στην ηλικία σου να έχεις 
απορίες. Εμείς που έχουμε τα διπλά¬ 
σια χρόνια από εσένα και έχουμε ακό¬ 
μα απορίες, τι να πούμε;! Το υστερό¬ 
γραφό σου αποτελεί υπόδειγμα για 
όλους τους αναγνώστες! 

1. Οσον αφορά το ζήτημα του κό¬ 
στους ενός συστήματος, τα είπαμε ήδη 
από το προηγούμενο τεύχος και τα 
επαναλαμβάνουμε και στον πρόλογο 
της στήλης. Εσύ κατ’ αρχάς θα χρεια¬ 
στεί να αλλάξεις τηοίήθτόοατϋ και ΟΡυ. 
Από εκεί και πέρα αν η κάρτα νΟΑ κα¬ 
θώς και η μνήμη μπορούν να τοποθε¬ 
τηθούν και στο νέο Γηοΐήθτΰοατά, δεν 
έχεις άλλο κόστος για την αναβάθμι¬ 
ση. 

2. Προφανώς θα έπρεπε να γράφεις 
και ποια κάρτα είναι! 

3. Μπορείς να τη δημιουργήσεις ξα¬ 
νά "χειροκίνητα" και να τοποθετήσεις 
και πάλι τα εικονίδια και τα εκτελέσι- 
μα αρχεία που βρίσκονται στο άίτοεΐοη/ 
των 1 Λ/ίηάοννε. Για παράδειγμα, το 
ΥνίηίίΙθ. 6X6 είναι ο ΡίΙε Μαηαμβτ, το 
ΟοηΐωΙ.βχβ το ΟοηίτοΙ ΡαηβΙ, κλπ. 

4. Θα έλεγα πως ναι. Ολοι οι δίσκοι 
φθηνοί είναι πλέον. 

5. Υπάρχει φυσικά η πολύ απλή λύ¬ 
ση της απεγκατάστασης. Από εκεί και 
πέρα μπορείς να μπλεχτείς με τις ρυθ¬ 
μίσεις του Θετητη, αλλά φαντάζομαι 
ότι δε θα ήθελες κάτι τέτοιο. 

6. Υπάρχει μια περίπτωση να μπορείς 
να απενεργοποιήσεις τη Βήεάονν ΡΑΜ 
μέσω του ΒΙ05 ή]υηιρετ$ που βρίσκο¬ 
νται στο τηοίΠεΓόοαΓά. Σε μερικά 
ΓηοτήεΓύθ3Γό$ όμως δε γίνεται τίποτα 
από τα δύο. Ούτως ή άλλως πάντως 
τα 4 ΜΒ είναι "λίγα" και θα χρειαστεί 
μάλλον να προσθέσεις άλλα 4 ή πα¬ 
ραπάνω. Συγκεκριμένα το ΝΒΑ ίίνε 95 
απαιτεί γύρω στα 7 ΜΒ εχΐεηάεά μνή¬ 


μη, οπότε τα 128 ΚΒ δεν πρόκειται να 
βοηθήσουν ιδιαίτερα. 

7. Αν θυμάμαι καλά, ναι. Με την ευ¬ 
καιρία αυτή όμως να σημειώσω ότι έτσι 
κι αλλιώς τα παιχνίδια αναφέρουν τις 
ελάχιστες απαιτήσεις τους στο κουτί, 
έτσι δεν είναι; Μια βόλτα σε κάποιο 
μαγαζί λοιπόν θα λύσει την απορία σου 
αυτή. 

8. Υπάρχουν αρκετοί 5ή3Γβννατε. 

9. Θεωρητικά ναι. Αυτό άλλωστε ση¬ 
μαίνει και το 2Χ. Ενα ΟΟ-ΡΟΜ άηνβ αχ 
έχει αντίστοιχα ταχύτητα ανάγνωσης 
600 ΚΒ/εεο, κ.ο.κ. Φυσικά στην πράξη 
τα μεγέθη αυτά αλλάζουν ανάλογα με 
την ποιότητα του Οΰ-ΡΟίη άηνβ. 

10. Αν δε σε έχουν καλύψει τα ΘΟΟΜ 
οΙοηθΒ που κυκλοφορούν, ναι θα βγει 
και τρίτο ΟΟΟΜ. 

11. Τι σημαίνει "ειδική εγκατάσταση"; 

Αγαπητό υδΕΚ, 

Είναι η πρώτη φορά που σου γράφω 
και θέλω να σε συγχαρώ για την πλού¬ 
σια και ποιοτική ύλη σου. Είμαι 18 χρο- 
νών και διαθέτω έναν 486ΘΧ2/66 ΜΗζ 
με 4ΜΒ ΡΑΜ, 220 ΜΒ Ηθ, 5νθΑ 14" 
ΜοηίίΟΓ, Ρ3χ-Μοάθΐτι και εκτυπωτή ΗΡ 
ϋθεΐώθΐ 550 0. Το όλο σύστημα το αγό¬ 
ρασα πριν περίπου δύο χρόνια. 

1. Για πόσο καιρό θα αντέχει ακόμα ο 
υπολογιστής μου στις αυξανόμενες 
απαιτήσεις του 5οίτννεΓβ; 

2. Εχω ένα δίλημμα: Ηΰ 1.2 ΟΒ ή ΟΟ- 
ΡΟΜ 4Χ; Αυτό το δίλημμα υπάρχει λό¬ 
γω του ότι έχω 10 00 έ αλλά και επει¬ 
δή ο σκληρός που έχω, έχει δεν έχει 
9ΜΒ ελεύθερα. Μπορείς να με βοη¬ 
θήσεις σ' αυτό το πρόβλημα; 

3. Είναι καλή εποχή για να αγοράσω 
4 ΜΒ ΡΑΜ; 

4. Μια κάρτα ήχου σαν την 5Β16 εί¬ 
ναι καλή αγορά; 

5. Παιχνίδια σαν τα ΜΚ3, ΟΒόήθΙ ΝΙρήΐ: 
5ίη$ οΗήβ Ρ3ΐή6Γ5, 03Π< Ροτεβε, Νεεά 
ϊοτΒρββά, ΡυΙΙ Τήτοίίΐθ, κ.α. μπορούν 
να τρέξουν στον υπολογιστή μου; 

6. 0 εκτυπωτής μου έχει μέλλον 
μπροστά του ή πρέπει να αρχίσω να 
σκέφτομαι την αντικατάστασή του; 

ΥΓ. Ελπίζω να μην σας κούρασα 

ΥΓ 1. Στέλνω μαζί και τη δισκέτα του 
τεύχους Φεβρουάριου για αλλαγή λό¬ 
γω προβλήματος που έγκειται στο ότι 
δεν αποσυμηιέζει κανένα αρχείο στον 
σκληρό μου. 

ΥΓ2. Ελπίζω σε δημοσίευση και όχι σε 
τελική πάσα στο ΓθςγοΙθ όίη των 
ννίηάοννε 95. 


Ανέστης "Οο1ο$5υ5" Φωτιάδης 
Φίλε Ανέστη, 

1. Φαντάζομαι ότι είσαι φανατικός 
αναγνώστης του περιοδικού και άρα 
διάβασες τη στήλη αλληλογραφίας 
του προηγούμενου τεύχους αλλά και 
τον πρόλογο σε αυτό το τεύχος. Προς 
το παρόν καλύπτεσαι με την εξαίρε¬ 
ση της μνήμης. 

2. Το ένα είναι άσχετο με το άλλο! Αν 
πρέπει να πάρεις μόνο το ένα από τα 
δύο, θα σου έλεγα να προτιμήσεις τον 
σκληρό δίσκο. Αν θέλεις να τα συν¬ 
δυάσεις και τα δύο πάρε ένα Οϋ- 
νΥηίβτ! 

3. Για να καταλάβεις αν είναι η επο¬ 
χή τους κοιτάς το χρώμα των οήΐρ: Αν 
είναι πράσινα άστα λίγο ακόμα να ωρι¬ 
μάσουν! Σοβαρά τώρα, πράγματι οι τι¬ 
μές της ΡΑΜ αυτή την περίοδο έχουν 
πέσει πάρα πολύ. Θα έλεγα μάλιστα 
ότι είναι ευκαιρία να πάρεις ακόμα και 
8 ή 12ΜΒ επιπλέον. Αν εμμέσως ρω¬ 
τάς αν θα πέσουν κι άλλο οι τιμές, η 
απάντηση είναι ότι δεν ξέρω, αλλά σί¬ 
γουρα υπάρχουν και όρια. Πριν από 
ένα χρόνο το 1ΜΒ κόστιζε σχεδόν 
10.000 δρχκαι τώρα πλησιάζει τις 1000 
δρχ! Δε νομίζω όμως ότι του χρόνου 
τέτοια εποχή θα φτάσει τις 100 δρχ! 

4. Ολες "σαν" την 5Β16 είναι! Πρακτι¬ 
κά μια οποιαδήποτε 16 ύίι κάρτα ήχου 
κάνει τη δουλειά της αλλά και η 
οήμίηαΙ 5ουηΡΐ35ΐ6Τ 16 αξίζει τα πα¬ 
ραπάνω λεφτά. 

5. Στο όριο... 

6. Δηλαδή εσύ αν δεν αντικαταστή¬ 
σεις κάτι, δε θα κοιμηθείς! Δεν μπορώ 
να φανταστώ για ποιο λόγο θα πρέπει 
να σκέφτεσαι την αντικατάστασή του. 
ΥΓ. Δε μας είχες κουράσει μέχρι που 
άρχισες τα Υστερόγραφα! 

ΥΓ1. Αν δεν την έχεις ήδη λάβει πάρε 
ένα τηλέφωνο στα γραφεία του πε¬ 
ριοδικού. 

ΥΓ2. Μπα, θα ήσουν πολύ τυχερός, για¬ 
τί μπορείς να κάνεις υηάθΙθίθ από το 
Γβογοίθ όίη! 

Αγαπητό υ$ΕΡ, 

Είμαι ένας σχετικά καινούριος ανα¬ 
γνώστης σου και κατάλαβα ότι είσαι το 
καλύτερο περιοδικό. 1βτ'$ 5ί3Π;. 

1. Εχω έναν Ρθηίίυτη 100, μητρική 
ΑΐΙαηΐί5, 8 ΜΒ ΡΑΜ, 850 ΜΒ ΗΟ, ΟΟ- 
ΡΟΜ 4Χ, ηχεία 120 1 Μαΐΐ και τα Μη 95. 

Τι πρέπει να προσθέσω ώστε να παί¬ 
ζω τα πιο καινούρια 93τηβ$; 




- 

2. Το παιχνίδιΑώάάϊηόταν 
« 0 γράφω στο 005 "3ΐ2άάίη“ μου βγά¬ 
ζει "ΕΜ5 Εγγογ". Τι πρέπει να κάνω; 

3. Επίσης στο ίίοη Κίηρ όταν παίζω με¬ 
τά από 1/2 ώρα μου πετάει το μήνυμα 
"ΤΠ 996 Γ ίίίί οί ΓηθΓΠοτγ". Τι πρέπει να 
κάνω; 

4. Το υΐΐιπΊΒΐθ ΜΚ3 θα βγει για ΡΟ; 

5. Τα παρακάτω παιχνίδια τρέχουν άνε¬ 
τα στον Η/Υ μου; ΜΚ3, ΘίΙΚΕ ΝίΙΚΕΜ 
50, ΡΙΡΡΕΡ, ΡθύθΙ 2, Μηρ ΟΟΓΠ IV; 

6. Πόσα 00 υπάρχουν κάθε μήνα; 

ΥΓ1 Συγχαρητήρια για το ΘΘ 

ΥΓ2 Ελπίζω σε δημοσίευση. Είναι η τρί¬ 
τη φορά που σου γράφω... 

Λεύτερης "0γΓ3χ" Νικήτογλου 

Φίλε Λεύτερη, 

Αν και σχετικά νέος αναγνώστης πρέ¬ 
πει να αναγνωρίσουμε το αυξημένο επί¬ 
πεδο αντίληψης που διαθέτεις. Βέβαια 
δεν είναι δύσκολο να καταλάβει κανείς 
ότι πράγματι είμαστε το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό και ότι η παντοδυναμία των δια¬ 
φόρων ΚΛΙΚ και ΝΙΤΡΟ σύντομα θα κλυ¬ 
δωνιστεί από τα πλήθη των φανατικών 
αναγνωστών μας που με αυτοθυσία ορ- 
μάνε στα περίπτερα κάθε μήνα και μας 
αγοράζουν (εμάς και το Ρώγόογ). Με¬ 
ταξύ μας τώρα, αν είσαι καινούριος ανα¬ 
γνώστης και έχεις ήδη στείλει τρία 
γράμματα, φαντάζομαι τι θα γίνει στη 
συνέχεια! Τέλος πάντων, Ιθΐ’5 90. 

1. Εντάξει, φαντάζομαι κατ’αρχάς ότι 
τα ηχεία των 120 ννεττ θα τα έχεις συν¬ 
δέσει σε κάποια κάρτα ήχου που ξέ- 
χασες να αναφέρεις, έτσι δεν είναι; Δε 
νομίζω ότι σου λείπει τίποτα, αλλά αν 
θες σώνει και καλά να τα καλύψεις 
όλα, πάρε άλλα 8 ΜΒ ΡΑΜ και μια κάρ¬ 
τα για 30 γραφικά. 

2. Πρέπει προφανώς να εγκαταστά¬ 
σεις άηνθΓ για βχραηάθά μνήμη. Στο 
άίΓθΟίοτγ του 005 θα βρεις το πρό¬ 
γραμμα ΕΜΜ386.ΕΧΕ, το οποίο κάνει 
αυτήν ακριβώς τη δουλειά. Θα βρεις 
περισσότερες πληροφορίες για τη χρή¬ 
ση του στο ήθΐρ του 005. Επίσης κα¬ 
λό είναι να κοιτάξεις και τις εντολές 
για δημιουργία μενού εκκίνησης γιατί 
κάτι μου λέει ότι άλλα παιχνίδια δε θα 
δουλέψουν αν έχει μόνιμα ενεργο¬ 
ποιημένη την ΕΜ5. 

3. Είναι το οπςϊηθΙ παιχνίδι; 

4. Αν δεν κάνω λάθος αυτό κυκλο¬ 
φορεί για συγκεκριμένες κονσόλες. Δε 
γνωρίζω για τυχόν μεταφορά του και 
σε ΡΟ. 

5. Ναι. 


6. Από και εδώ και πέρα υπάρχει ένα 
και καλό. 



προς Βασίλη κρούπα 

Πρώτα από όλα, αν έχεις το ρΚυηζίρ.οχθ 
στον σκληρό σου, φρόντισε ώστε το 
άίΓθοΐοΓγ στο οποίο βρίσκεται να είναι 
στο ρ3ΐή που έχει ορίσει. Επειτα κάνε 
τη διαδικασία που αναφέρεις, αλλά από 
το 0: και όχι από το Α:. Φτιάξε δηλαδή 
το ευόάίΓθοΐΟΓγ στο οποίο θέλεις να νί- 
νει η αποσυμπίεση και μέσα από εκεί 
γράψε "ρΚυηζίρ 3: αρχείο.ζίρ". Αν και 
πάλι έχεις πρόβλημα επικοινώνησε τη¬ 
λεφωνικά μαζί μας. 

Προς Ανδρέα Κόκκινο 
Το γράμμα σου κατά τα δύο τρίτα εμπί¬ 
πτει σε όσα αναφέρουμε στον πρόλο¬ 
γο. Το τρίτο μέρος του γράμματός σου 
δεν ξέρουμε που εμπίπτει! Οταν λες 
ότι έχεις "τοποθετήσει" το παιχνίδι στον 
σκληρό σου, εννοείς ότι έχει κάνει 
εγκατάσταση ή απλά έχεις αντιγράψει 
τα περιεχόμενα των δισκετών; Στην 
πρώτη περίπτωση υποθέτω ότι το παι¬ 
χνίδι δεν είναι οπ'9ίη3ΐ. Στη δεύτερη πε¬ 
ρίπτωση προφανώς δεν πρόκειται να 
δουλέψει. 

Προς Ανέστη Παυλίδη 
Το γράμμα σου δεν είναι απόλυτα κα¬ 
τανοητό. Θέλεις να σου στείλουμε το 
τεύχος του Μυΐτίηίθάώ ννοΝά του Ια¬ 
νουάριου (μαζί με το Οϋ) ή να σου πού¬ 
με πως να το χρησιμοποιήσεις; Αν συμ¬ 
βαίνει το πρώτο επιβεβαίωσέ το τηλε¬ 
φωνικά. Οσον αφορά την εγκατάστα¬ 
ση των προγραμμάτων, τα πρώτα Θϋ 
του Μυΐτίηΐθάί3 ννοΠά περιείχαν συ¬ 
μπιεσμένα αρχεία (ζίρ) τα οποία πρέ¬ 
πει να αποσυμπιέσεις με το ρΚυηζίρ και 
να τα τρέξεις από τον σκληρό σου δί¬ 
σκο. 

Προς Μανώλη Δαγκλή 
Πρόσεξε τι γράφεις στον πρόλογο του 
γράμματός σου:"Το γράμμα είναι πολύ 
μεγάλο αλλά θα ήθελα να δημοσιευ¬ 
τεί με λογικές και λεπτομερειακές απα¬ 
ντήσεις". Λοιπόν το γράμμα σου περι¬ 
είχε 23 (ολογράφως: είκοσι τρεις!) ερω¬ 
τήσεις και τρία υστερόγραφα. Ανάμε¬ 
σα στις ερωτήσεις βλέπουμε:"Πες μου 
όλα τα κόλπα στο ΘΟΟΜ 1, για να περ¬ 


νάω πίστες π.χ.' 1 , "Θα ήθελα τους κωδι¬ 
κούς για κάθε πίστα στο ϋυιτ3$ίς Ρ3ΓΚ", 
"Πες μου όλα τα κόλπα του Ρ3ίάθη, του 
δςοφίοη και του ϋυ Κυη9 για το ΜΚ1", 
"Τι κάνει η εντολή Θθόυ9; Τι είναι τα 
όυ95;'\ Υπάρχουν δύο τρόποι για να 
απαντήσουμε στο γράμμα σου: Πρώ¬ 
τον να κυκλοφορήσουμε ένα περιοδι¬ 
κό "ϋδΕΚ Μανώλης" (όπως λέμε Υπο- 
λοχαγός Νατάσα)! Ο δεύτερος τρόπος 
δυστυχώς εμπίπτει στον νόμο περί τύ¬ 
που! 

Προς Τίμμυ "ΡΟ ηΐ3ηί3ς" Γκαντή 
Το σύστημά σου είναι αρκετά δυνατό, 
έτσι κι αλλιώς. Οι τιμές των ΟΘ-ννπΐθΓϊ 
πέφτουν συνέχεια και είναι σίγουρο ότι 
θα πέσουν ακόμα περισσότερο όταν 
εμφανιστούν τα πρώτα ΘνΘ-ΡΟΜ. Οσον 
αφορά το ΟΘ του περιοδικού αυτό που 
προτείνεις δεν είναι δύσκολο αλλά κα¬ 
τά πόσο είναι χρήσιμο; Αν έχουμε ένα 
ΟΘ με άθΓΠ 0 $ μόνο από την ΟΟΕΑΝ τον 
ένα μήνα και τον άλλο μόνο της Ι_υο35, 
πότε θα έχετε στα χέρια σας ΟΘ με το 
τελευταίο άθΓηο της ΙΘ $οίί\η/3Γβ για 
παράδειγμα. Εμείς θα προσπαθούμε 
πάντα να σας προσφέρουμε τα πιο και¬ 
νούρια παιχνίδια. 

Προς Θεόδωρο Δραγώνα 
Σε μετρήσεις που έχουν γίνει οι επε¬ 
ξεργαστές 6x86 της Θγπχ βρέθηκαν 
ανώτεροι των αντίστοιχων ΡβηΐΙυιη. Αν 
συνυπολογίσει κανείς το γεγονός ότι 
είναι και φθηνότεροι τότε σίγουρα απο¬ 
τελούν μια πολύ καλή λύση. Προσοχή 
όμως: Δε μιλάμε γενικά για τους επε¬ 
ξεργαστές της Ογπχ αλλά για τη συ¬ 
γκεκριμένη οικογένεια. Οσον αφορά το 
μπλέξιμο με το ΟΘ θα πρέπει να επι¬ 
κοινωνήσεις τηλεφωνικά μαζί μας. 


Προς Αγγελο Τσαπράζη 

Προφανώς μπορείς να κάνεις πολλών 
ειδών αναβαθμίσεις στο σύστημά σου. 
Η σημαντικότερη πράγματι είναι αυτή 
του επεξεργαστή και στη συνέχεια του 
ΘΘ-ΒΟΜ. Είναι φυσικό οι εφαρμογές 
επεξεργασίας κειμένου να μην αντιμε¬ 
τωπίζουν τα ίδια προβλήματα με τα παι¬ 
χνίδια. Οσον αφορά το ΟΘ προφανώς 
πήρες κάποιο που είχε μόνο εφαρμο¬ 
γές. Τώρα πια που υπάρχει το ΟΘ του 


ίδιου του ΙΙ5ΕΒ πιστεύου- 
με ότι καλύπτεσαι από- ς 
λυτά. Οχι πως έχεις το/·^ 
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ΚΙΟΚ ΟΡΡ ’96 
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ΟϋΑΚΕ ^ 

ΡΙΝΑΙ 000Μ 
0105Ε ΚΟΜΒΑΤ 
ΟΕΑΟ ιοεκ 
ΟΑ ΜΕΡΑΟΤΟΒΥ^Ι 
ΑΟΗΕδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΙϋίΕ 
ΟΕΑΟίΥ 0ΑΜΕ5 
ΒΒΟΚΕΝ 51/νθΒΟ 
δΤΔΒ ΟΟΝΤΒΟΙIII 
δΗΑΤΤΕΒΕΟ δΤΕΕΙ 
ΟΔΟΟΕΒΡΑΙί 
Ρ22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ 
ΝΕΤΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 
ΟΕΑΟΙΥ ΤΙΟΕ 
ΗΕΙΙΒΕΝΟΕΒ 
ΜϋΜΜΥ 

ΜϋΡΡΕΤ ΤΒΕΑδϋΒΕ ΙδίΑΝΟ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 97 
ΤΑΟΤΙΟΔΙ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΑΙΒΙΟΝ 

ΡΑΝΟΟΒΑ ΟΙΒΕΟΤΙΥΕ 


ΟΠΑΟΟΝ υνικ 

100 \\\ 

ΚΑΙ ΠΛΕΟΝ ΤΙΤΛΟΙ 0ΚΙ6ΙΝΑΙ ΡΟ. ΟΡ-ΚΟΜ 

ΜΟΝΟ 3.500 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ!!! 


ΠΡΟΖΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
8 ΡΟ ΟΟ ΒΟΜ ΜΟΝΟ 
15.000 νΟΚΤΈΧ 3 008 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 



ΡΙΑΥ 8ΤΑΤΙ0Ν 

δΑΤϋΒΝ 

ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟΟ 

ΝΙΟΗΤδ 

ΑΟΒΕΤΤΙ ΒΑΟΙΝΟ 

ΕΧΗΙΙΜΕΟ 

ΡΟΒΜΙΙΙΑ 1 

ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 

5 ΚΕΙΕΤ 0 Ν νΐ/ΑΒΒΙΟΒδ 

ΟΑδΡΕΒ 

ΤΕΚΚΕΝ II 

δΕΟΑ ΒΑΙίΥ 

ΒΕδΙΟΕΝΤ ΕνίΙ 

νίΒΤϋΑ ΡΙΟΗΤΕΒ II 

ΤΟΡ ουΝ 

ΟίΥΜΡΙΟ δΟΟΟΕΒ 

ΒΑΟΙΝΟ δΚΙΕδ 

ΙΟΑΟΕΟ 

Ρ 111 ΔΟΙΙΕ Υ/ΑΒΒΙΟΒ 

υΐΤΙΜΑΤΕ ΜΟΒΤΑί 

ΟΑδΡΕΒ 

ΟΟΜΒΑΤ 

ΝΕΕΟ ΡΟΒ δΡΕΕΟ 

ΑίΙΕΝ ΤΒΙΙΟΟΥ 

ΡΙΝΑΙ. ΟΟΟΜ 

βυδτ α μουε 


3000 ΤΙΤΛΟΙ 
ΡΟ 00 ΒΟΜ 


ουκε ΝυΚΕΜ 30 
ορρΕΝδίνε 
δΡΑΟΕ Ηυΐκ 
δΕΤΙΕΒδ II 
ειιβο 96 
ΝΟΒΜΑΙΙΤΥ 
ΡΙΝ ΒΑΙΙ ΜΑΝΙΑ 
ΒΕΝΕΟΑΤΕ 
ΕΑΒΤΗ \ΑΙΟΒΜ ϋΙΜ 
11 ΤΗ ΗΟυΒ 
ΡΒΑΝΚΕδΤΕΙΝ 
ννΟΒΜδ 

ΕΧΡΕΟΤ ΝΟ ΜΕΒΟΥ 
δΗΕΙΙδΗΟΟΚ 
ΕΝΟΑΒΤΑ 96 
ΜΑΟΕΝΟΑ 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 4 
ΤΒΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ 

ννίΡΕ ουτ 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΗΑΒΟννΑΠΕ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΒΕΠνίΟΕ 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 
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ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΡβηΙϊυηι75 (δΟΥΟ 5ΙΕ2 εως 200 
ΜΗΖ), 1,28 6Β Ηϋϋ ΟυβηΙυηι Ρΐτβ- 
ΙιβΙΙ, 16 ΜΒ ΒΑΜ Οϋ-ΒΟΜ 4χ ΗΙΤΑΟΗΙ 
Οίαιηοηύ δΤΕΑίΤΗ 3200 νίάεο 2ιη1) 
νΚΑΜ, δουη(ΙΙ)ΐ3δΐ6Γ 161/Βΐυε ΡηΡ, 
14" πιοηΐίοΓ Τ 3 Γ 90 έγχρωμο ίΒ-ΝΙ, 
Ηχεία 1Λ/3νεηΐ3δΙει· 120\Λ/, μικρόφω¬ 
νο, ϋογδΙΐοΚ δίύεν/ίηύει· της ΜίεΓΟδοίί 
8 πλήκτρων Μπύονι/δ’95, ΡόοΙοδΙιορ, 
3,05 93Πΐ8δ κα. Τιμή 400.000 συζητή¬ 
σιμη Τηλ.4616063. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ρ0 386 ϋΧ/40 ΜΗΖ με 4ΜΒ ΒΑΜ, 
1,44 ΚΑ11,2 ΜΒ Ρϋϋ, 165 ΜΒ Ηϋ, 
δνΟΑ με 256 Κό, ΟοΙογ πίοπϊΙογ 14 
ιντσών, ΚβγΙ)03Γό, ΟΟ-ΒΟΜ ϋΒΙ\/Ε 
2χ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ, 16 όίΐ κάρτα ήχου, 
ηχεία, φίλτρο οθόνης ποντίκι κοι 
Μδ ϋΟδ 5.2, Νοτίοπ υΐίΠΙϊεδ, \Λ/ϊπ- 
άοννδ Ιογ ννοΓΚητυρδ. Τιμή συζητήσι¬ 
μη. Τηλ.0742 24708 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486 ϋΧ/4 100 8 ΜΒ ΒΑΜ 16 όϊΐ 
κάρτα ήχου δΒΐ3δ1ετ, 2χ ΟΰΒΟΜ, 
170 ΜΒ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ, 1ΜΒ 
κάρτα οθόνης κοι 14" οθόνη μονό¬ 
χρωμη + ηχεία μόνο 180.000. 
Λόγο ανάγκης. Τιμή συζητήσιμη. 
Μιχάλης 9218633. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΑΠΊΪ93 1200 + Ηϋ 3.5’ 540ΜΒ 
+ 300 δισκέτες + δ03ά + ]ογδΙϊεΙ< 
ΡΑΟ ΜΑΝ. Αριστη κατάσταση 
120.000. Δώρο περιοδικά. 

Τηλ.: 2655031 απο 4-11 μμ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΑΤΑΒΙ ϋΑΟυΑΒ- 64 ΒΙΤ με 3 φαντα¬ 
στικά παιχνίδια ΒΑΥΜΑΝ, 
ΟΥΒΕΒΜΟΒΡΗ, ΚΑδυΜΙ ΝΙΝϋΑ. 
Καινούργιομε εγγύηση αντιπροσω¬ 
πείας μόνο 40.000 
Γιάννης 8318897 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


επεξεργαστής 486 ϋΧ/100 ΜΗΖ σε 
Μ/Β δογο 12, κάρτα γραφικών 
Οίιτυδ Ιοηϊε 5428, 1.0031 Βυδ 
εοπίΓΟίετ, Οϋ ΒΟΜ δΟΝΥ, 2χ 
οοπΙτοΙετ και 2 Οΰ παιχνίδια δώρα. 
(30.000). 

Αρης 6398950-6006149 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


το \Λ/ΙΝ6 ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 3 στην τιμή 
7.000 δρχ. Πακέτο βιβλία, Οϋ’δ τα 
πάντα σε άριστη κατάσταση. 
Γιάννης 2759923 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Απίϊ 93 1200 με 16Β-Η0 και ϋΟ- 
ΒΟΜ(χ4) σε Τοννετ, κάρτα β\/Ρ 
68030/40ΜΗζ/8ΜΒ(60πδ), γποπϊΙογ 
ΜίετονϊΙεΚ 1438, Οϋ-ΒΟΜδ, προ¬ 
γράμματα οποίπαΙ (όλα μαζί ή 
χωριστά). 

Τηλ.: 9332643 Ειϊε. 

















Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ5ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών) 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: . 

Τ.Κ.:. 


ΑΡΙΘ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 13.500 δρχ. αντί των 

16.500 δρχ ( για την Κύπρο 15.000 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΑΡΙΟ.: . 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΟΔΟΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




















































ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 








1 [·] ^ 

Γ|ΤΪΤ^ΤΤΤ^·^7 



























ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ;;; 



φΡΟΒΗΧδ- 



X ^ Μ » 

Γ 


1 ] V 

«•Χι 

, ν/ ί I 

ί:.: ιβΜΗ^ΚΜι^Ι 

|Ρ1|, ' ' 1 , .«/ ' 

'~ ; --· - '%ϊ|| 

- >Λ 

« 

η Τη ■ \ϋ 

[1 Λ - V §1 ΜΓ λ\_ I V ■· .Λ\ 

Π \ Η Μ νί I 4ν 

| ί 4ιι 1 

^ Μ Μ-* 88 ^/ 1 3τι 

βηκ 

φ§ 




-Λ',;^;'{-*. ΒΒ5»--·*»» .«., 1 



















-ρρρ. νπιι?, 


θνπΐ3ΐαΑτε> 


Ο^ΗΐΗουδΘ 




Α ίίηΐΛϊΐκ 
Ιουτηίχ ίηΐο 
α ρ.«Γ.ιΙΙο| 
«ογ |«1 


ΜΠΟΤΑΣΗ 8, 106 82 ΑΟΗΝΑ 
ΤΗΛ. - ΓΑΧ: 3840 482 3825 024 
ΟΙΑΟΕΕΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΤΕΙΜΙΕΚΗ 3 ΟΕΕ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ: (031)251134-87 




























































